
SENIORDI SCHOOL Comprendre l'ordinateur – Table des matières

Table des Matières

Chapitre 1 Introduction …...............................................................................

Chapitre 2 L'ordinateur en bref ......................................................................

2.1  Sa composition …..........................................................................
2.2  Son système d'exploitation …...........................................................
2.3  Son utilisation …............................................................................

Chapitre 3 Les fichiers et dossiers ................................................................

3.1  Introduction …...............................................................................
3.2  Les dossiers  ................................................................................
3.3  Les exécutables ….........................................................................
3.4  Les documents …..........................................................................
3.5  Les fichiers multimédia …................................................................

Chapitre 4 Passer à la pratique : Windows …...............................................

4.1  Introduction …...............................................................................
4.2  Le menu Démarrer .........................................................................
4.3  Le navigateur ................................................................................
4.4  Installer des programmes  …............................................................
4.5  Créer des documents .....................................................................
4.6  Organiser ses fichiers  …................................................................
4.7  Modifier les paramètres de Windows  …............................................

Chapitre 5 L'Internet …....................................................................................

5.1  Introduction ..................................................................................
5.2  Surfer sur le web ...........................................................................
5.3  Télécharger …...............................................................................


