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SCENARIDO

PREAMBULE : PUBLICITE ORPHEE

A 1'écran, une pilule d'Orphée tourne, comme un joyaux précieux.
Des couleurs danse en arriere plan.

VOIX PUBLICITAIRE

Enthousiaste
Besoin d'étre plus rentable, ne perdez plus votre temps a
dormir : prenez de I'Oprhée et plus jamais ne dormez !
Rapidement et plus grave
Attention, l'abus d'Orphée peut provoquer des effets

secondaires graves, consultez votre revendeur le plus proche.

SCENE 1 : LE REVEIL

INTERIEUR / NUIT / APPARTEMENT DE NYX

Nyx, endormie sur un canapé, se réveille doucement a la lueur de
1'écran. La piéce est petite et froide. Au pied du canapé, une
petite table basse sur laquelle reste un petit shooter et quelques
zestes de citron, visiblement de la veille.

Elle se leve, visiblement peu reposée par une nuit, finalement
comme toutes les autres. Elle reste la, quelques minutes devant la
publicité qui défile avant de se décider a s'habiller. Elle
récupere les vétements au sol et enfile ses vétements de dessous
la couette.

VOIX OFF DU TELEVISEUR
Encore une rafle cette semaine. Les assassins de la modernité
sont partout... Ne vous fiez a personne.

Nyx passe la main devant 1'écran et il s'éteint. Elle se frotte
les tempes comme pour se sortir d'un mauvais réve. Rien n'y fait.
Finalement, encore fatiguée, elle sort.

SCENE 2 : LE TRAJET

EXTERIEUR / NUIT / RUES DE LIMOGES

Nyx déambule dans les rues comme un automate. Elle est a peine
éveillée et rase les murs. Elle s’enfile dans des rues étroites.
Des cébles tentaculaires se Jjettent de maison en maison, tissant
une toile informe sur le ciel Jjaune d'une nuit chimique.

Elle arrive enfin dans un petit batiment préfabriqué, quasiment
vétuste.
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SCENE 3 : LE PITOU

INTERIEUR / NUIT / PITOU, SALLE COMMUNE

Nyx arrive la premiere et prend place dans une chaise, derriere
un rideau. Des mains gantées de latex blanc lui saisissent la
téte. Derriere son oreille, un petit mécanisme, comme une prise
jack 3.5, dans laquelle les mains y branchent une sorte de
seringue étrange dont sort un petit tube translucide. Une sorte de
liquide rosé se déverse dans le conduit.

EXTRACTEUR
hors champs, sur un ton familier
Alors, bien dormi cette nuit ?

NYX
Bof. Comme d'hab.

EXTRACTEUR
Pas bon pour la premiere extraction ca. C'est pour ¢a que les
pilule du matin sont toujours moins cheres.

NYX
sarcastique
Tiens, tu m'en apprends une bonne la.

EXTRACTEUR
Oh, arréte de me charrier, tu veux. Allez c'est bon, tu peux
aller te coucher.

Nyx se leve et manque de s'effondrer de fatigue. Les mains
gantées l'aident a se relever.

EXTRACTEUR
Doucement...

Nyx se reléeve, remercie 1'extracteur d'un hochement de la téte et
sort de derriére le petit rideau. Une petite file d'attente s'est
formée. Nyx passe au premier box libre en face d'elle, se couche
dans un petit 1lit de camping pliant, tire sur elle une couverture
de laine et s'endort a poings fermés.

SCENE 4 : ENDORMIE, MEME EVEILLEE
INTERIEUR / SOIR / PITOU, SALLE COMMUNE

Nyx se réveille, visiblement plus reposé que le matin. Elle se
redresse et s'étire, quasi gymnastiquement, comme un mouvement
inlassablement répété Jjour aprés Jjour et se dirige vers
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l'extraction.

Assise dans la chaise d'extraction.

EXTRACTEUR
T'as vu aux pastilles d'infos a la télé Ia, les assassins de la
modernité... c'est fou quand méme la.

NYX
impassible
Ouais, ouais...

EXTRACTEUR
Je me sens presque plus en sécurité ici que chez moi avec
toutes leurs conneries. On en parlait avec Ben tout a I'heure...

Nyx soudain, peine, comme si elle s'endormait brutalement.

EXTRACTEUR
Oh, merde. Désolé. Faut que je te laisse de quoi rentrer chez
toi quand méme.

Nyx esquisse un petit sourire crispé sans ne rien dire, se
débranche et se releve.

SCENE 5 : ENTREVUE UNE

EXTERIEUR / NUIT / PITOU

A la sortie du Pitou, Nyx se traine un peu, visiblement a nouveau
fatiguée. Un homme (Eric) se tient a 1l'entrée, dans l'air frais,
et luili sourit maladroitement, comme s'il tentait de la charmer.

Elle le voit et 1l'ignore. Il sort alors de sa poche une petite
boite d'Orphée et en avale la petite pilule d'un geste désinvolte.
Nyx, dégolitée, s’enfile dans la premiere ruelle et disparait dans
la noirceur jaunadtre de la nuit.

SCENE 6 : LE CADEAU

INTERIEUR / NUIT / PALLIER DEVANT LA PORTE DE CHEZ NYX

Nyx arrive, montant les marches vers chez elle et découvre sur la
pas de sa porte un petit carton sur lequel sont inscrites au
feutre les trois 1lettres de son prénom. Elle regarde autour
d'elle ; personne. Elle prend le petit paquet dans ses mains, le
secoue un peu. Un bruit sourd, quelque chose d'un peu lourd a
1'intérieur. Elle tourne la clé dans la serrure et entre le paquet
en main. En refermant la porte derriere elle, elle vérifie une
derniere fois que personne ne la surveille.
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SCENE 7 : PREMIER APPEL

INTERIEUR / NUIT / APPARTEMENT DE NYX

Sur la petite table basse, le petit paquet est ouvert. Nyx,
observe a la fenétre avant de fermer ses volets.

Dans 1le <carton, un 1livre recouvert de papier craft. Sur la
couverture les inscriptions : 1984, George Orwell.

La télévision, allumé proféere des publicités entremélées de
pastilles a caracteres informatives.

VOIX PUBLICITAIRE 2

Avec DustFairy DreamX, révez en quelques instants, sans
perdre votre productivité ! Le réve est mort ! DreamX vous
rend votre créativité !

VOIX PUBLICITAIRE 3

Encore une cellule active du groupe terroriste surnommé Les
assassins de la modernité a été démantelé ce matin ! Encore
une victoire pour les forces armées d'Europe Unifiée...

Le programme est interrompu par un message Dbeaucoup moins propre
que les autres. Une silhouette en contre Jjour avec une vVvoix
vocodée apparait alors.

VOIX S.T.O.P.

Avez-vous la sensation que l'on vous ment? Le
gouvernement vous fait croire...

Nyx éteint son téléviseur en passant rapidement la main devant.

NYX
doucement a la télévision
Assez de ca.

Elle décroche alors un petit téléphone qui trainait dans un coin,
tape une touche et par commande vocale

NYX
Appelle : Jhy.

Le téléphone sonne dans le vide. Personne ne décroche. Pas de
répondeur. Rien. Gardant le téléphone a 1l'oreille, elle s'assied
dans son canapé et sort le petit livre de la boite en carton.

Au bout d'un moment, elle raccroche et pose le livre pres d'un
cadre ou elle se tient en photo aupres d'une autre fille, de
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laquelle elle est visiblement trés proche. Elle prend le cadre et
le regarde mélancoliquement quelques instants avant de le reposer
de se déshabiller machinalement et de s'allonger dans le canapé,
tirant la couverture vers elle.

SCENE 8 : RENCONTRE

EXTERIEUR / NUIT (MATIN) / ENTREE DU PITOU

A son arrivée au Pitou, Nyx apercoit Eric dans le noir, sur le
pas de la porte. Elle leve discretement les yeux au ciel alors
qu'il se dirige vers elle.

ERIC
Mademoiselle... Nix ?

NYX
maugréant, mal réveillée
Hm.
Nyx continue son chemin, ignorant complétement Eric. Il 1la

rattrape un peu et tente de 1l'attraper par le bras.

ERIC
Mademoi....

Nyx a un mouvement de recul extrémement disproportionné, laissant
entrevoir un traumatisme personnel. Elle essaye de crier mais
n'arrive pas a poser sa vVoOix.

Eric tente dans un premier temps de la rassurer mais, troublé par
sa réaction, décide de rentrer dans le Pitou et de la laisser se
remettre. Elle reste la, assise dans un coin, recroquevillée sur
elle-méme.

SCENE 9 : ENTRETIEN

Nyx frappe a une porte blanche, dans un petit couloir pas tres
bien éclaireé.

Ve

ERIC
de derriere la porte
Entrez !

Elle pousse la porte, entre et va s'asseoir dans un petit canapé.
Elle regarde ses pieds, tente de ne pas croiser Eric du regard.
Lui, tente de lui sourire.

ERIC
Vous étes ici dans le cadre de votre évaluation psychologique
mensuelle. Je suis Eric. Avez-vous des questions avant que
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nous commencions ? Non ? Trés bien. Mademoiselle ... Nix,
Cestca?

NYX

faisant doucement non de la téte, tout en regardant ses pieds.
Nyx. Le Y se prononce U.

ERIC
Ah, je le note. Nyx, étes-vous satisfaite de votre emploi chez
Marchand de Sable ?

Nyx hoche de la téte sans un mot.

ERIC

Expérimentez-vous des effets secondaires de I'extraction
comme : maux de tétes, désorientation, excessive fatigue,
douleur oculaire, faiblesse musculaires, crampes d'estomac ?

NYX
apres un petit temps de réflexion, murmurant
Non.

ERIC

le nez dans sa tablette
Bien, bien.. comment vous sentez-vous, globalement:
heureuse de votre vie, tres satisfaite, moyennement satisfaite,
neutre, insatisfaite, tres insatisfaite ?

NYX
Tres satisfaite ?

ERIC
Bien, bien... et pour finir, avez-vous envie de me confier
quelque chose, en toute confidence bien sar ?

NYX
trés génée
Pour ce matin... je...

ERIC
Mauvaise expérience ?
NYX
doucement, en caressant son shunt

Oui. Désolée. Les éclairés sont toujours aprés de |'Orphée
bien frais...
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ERIC
Je comprends, n'en parlons plus.

Nyx se léve alors et se dirige vers la porte. Eric se léve

également, par politesse et la regarde sortir,
et confus.

SCENE 10 :
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