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Prefacio

1. Acerca de Mandriva Linux

Mandriva Linux es una distribucién GNU/Linux soportada por Mandriva S.A. que naci6 en Internet en 1998. Su
propésito principal era, y todavia es, brindar un sistema GNU/Linux fécil de usar y amigable. Los dos pilares
de Mandriva son el c6digo abierto y el trabajo colaborativo.

Nota: El 7 de abril de 2005 la compafila Mandrakesoft cambié su nombre a Mandriva para reflejar su fusién con
Conectiva, basada en Brasil. Su producto principal, Mandrakelinux, se convirtié en Mandriva Linux.

1.1. Contactando a la comunidad Mandriva Linux

A continuacién se presentan varios vinculos con Internet que lo llevan a las fuentes mas importantes relacio-
nadas con Mandriva Linux. Si desea conocer més acerca de la compafiia Mandriva, puede conectarse a nuestro
sitio web (http://www.mandriva.com/). También puede echar un vistazo al sitio web de la distribucién Man-
driva Linux (bttp://www.mandriva.com/community/)y todos sus derivados.

Mandriva Expert (http://www.mandrivaexpert.com) es la plataforma de soporte de Mandriva. Ofrece una
experiencia nueva basada en la confianza y el placer de premiar a otros por sus contribuciones.

También estd invitado a participar en las distintas listas de distribucién de correo (http://www.mandrivalinux.
com/es/flists.php3), donde toda la comunidad de Mandriva Linux demuestra su vivacidad y bondad.

Por favor, recuerde también conectarse a nuestra pdgina sobre la seguridad (http://www.mandriva.com/
security). La misma reune todo el material relacionado con la seguridad sobre las distribuciones Mandriva
Linux. Alli encontrara avisos de seguridad y errores, asi como también procedimientos para actualizar el na-
cleo, las diferentes listas de correo relacionadas con la seguridad a las que se puede suscribir, etc. Un sitio
obligatorio para cualquier administrador de servidores o usuario al que le concierne la seguridad.

1.2. Unase al Club

Mandriva Club es el lugar donde los usuarios se encuentran para ayudarse unos a otros, intercambiar in-
formacién valiosa acerca de Mandriva Linux, y mantenerse informados de las tiltimas novedades acerca de
Mandriva, Linux y Open Source. Los subscriptores del Club tienen acceso privilegiado a una cantidad de
servicios aun mayor.

Con su ID de Mandriva, tiene acceso libre a:

 Ayuda (foros, charlas en linea, base de conocimientos con clases, COMOs, consejos y trucos).
» Noticias.
» Mas contenidos proporcionados por Mandriva y contribuyentes de la comunidad.

Como Miembro del Club, Usted tiene acceso exclusivo a:

« 50.000 paquetes de software, incluyendo software comercial, controladores, demos...
* Servidores de descarga ultra-rdpidos.

¢ Documentacion oficial de Mandriva Linux.

» Servicios Mandriva Online — Expert y eTraining.

 Descuentos permanentes especiales en Mandriva Store.

¢ ... jy mucho maés!

Mandriva Club es el lugar donde Usted obtiene la mejor experiencia con Mandriva Linux, aprendiendo de
otros, ensefiando a otros, accediendo a caracteristicas exclusivas y contribuyendo al desarrollo de Mandriva
Linux y el Software Libre y Open Source en general.


http://www.mandriva.com/
http://www.mandriva.com/community/
http://www.mandrivaexpert.com
http://www.mandrivalinux.com/es/flists.php3
http://www.mandrivalinux.com/es/flists.php3
http://www.mandriva.com/security
http://www.mandriva.com/security
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1.3. Comprando productos Mandriva

Los usuarios de Mandriva Linux pueden comprar productos en linea a través de Mandriva Store (http:
//store.mandriva.com). Alli encontrard no sélo software Mandriva Linux, sistemas operativos y CDs de arran-
que “vivos” (como Live), sino también ofertas especiales de suscripcién, soporte, software de terceros y li-
cencias, documentacioén, libros relacionados con GNU/Linux, asi como también otros goodies relacionados con
Mandriva.

También debemos mencionar la dltima innovacién de Mandriva. Mandriva Flash es una distribucién Mandriva
Linux pre-instalada en una simple llave USB 2.0 de 2GB. S6lo debe conectar la llave para utilizar su sistema
Linux en cualquier lugar, y guardar e intercambiar datos en el espacio de 1GB que la llave tiene disponible.

1.4. Contribuya con Mandriva Linux

Las habilidades de las personas muy talentosas que usan Mandriva Linux pueden resultar de suma utilidad en
la realizacién del sistema Mandriva Linux:

» Empaquetado. Un sistema GNU/Linux estd compuesto principalmente por programas recogidos de Internet.
Estos programas tienen que empaquetarse de forma tal que puedan funcionar juntos.

» Programacién. Hay muchisimos proyectos que Mandriva soporta directamente: encuentre el que maés le
atraiga, y ofrezca su ayuda a los desarrolladores principales.

» Internacionalizacién. La traduccién de las paginas web, los programas, y la documentacién respectiva de
los mismos.

Consulte los proyectos de desarrollo (http://qa.mandriva.com/) para saber mds acerca de la forma en la que
Usted puede contribuir a la evolucién de Mandriva Linux.

2. Acerca de esta Guia del Usuario

El propésito de este manual es brindarle una comprensién mayor del sistema Mandriva Linux. En el mismo
nos enfocamos en aplicaciones graficas que le permiten realizar sus tareas diarias, tales como escribir docu-
mentos y correo electrénico, navegar por la web y escuchar musica. También le mostramos cémo configurar
el escritorio a su gusto, instalar software, y configurar el sistema completo en general.

3. Convenciones usadas en este libro

3.1. Convenciones tipograficas

Ejemplo formateado Significado

i-nodo Se usa para enfatizar un término técnico.

ls -lta Indica comandos y sus argumentos (ver Sinopsis de comandos, pagina 3).

un_archivo Indica el nombre de un archivo. También se puede usar para los nombres de los
paquetes RPM.

Is(1) Referencia a una pagina Man. Para leer la pagina, simplemente teclee man 1 1s
en una linea de comandos.

$ 1s .pid Usado para instantdneas de los textos que Usted puede ver en su pantalla
incluyendo las interacciones con la computadora, los listados de programa, etc.

localhost Dato literal que por lo general no encaja en alguna de las categorias definidas
previamente. Por ejemplo, una palabra clave tomada de un archivo de
configuracion.



http://store.mandriva.com
http://store.mandriva.com
http://qa.mandriva.com/
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Ejemplo formateado Significado

OpenOffice.org Define nombres de las aplicaciones. Dependiendo del contexto, el nombre del
comando y de la aplicacién pueden ser el mismo pero estar formateados de
manera diferente. Por ejemplo, la mayoria de los comandos se escriben en
mintsculas, mientras que los nombres de las aplicaciones por lo general
comienzan con maytscula.

Configurar Indica las entradas de ment o las etiquetas de las interfaces graficas. La letra
subrayada, si se indica, informa la tecla del atajo, que se accede presionando la
tecla Alt y luego la letra en cuestién.

Le petit chaperon rouge Indica que estas palabras pertenecen a una lengua extranjera.

jAtencién! Reservado para las advertencias especiales con el fin de enfatizar la importancia
de las palabras. Debe leerlo en voz alta.

Nota: Resalta una nota. Generalmente, es un comentario que brinda informacidn adicional acerca de un contexto especi-
fico.

Sugerencia: Representa un consejo. Puede ser una guia general sobre como realizar una accién especifica, o pistas acerca
de caracteristicas interesantes que pueden simplificarle la vida, tales como atajos.

Aviso

Tenga sumo cuidado cuando vea este icono. Siempre significa que se tratara con informacién sumamente importante
acerca de un tema en particular.

3.2. Convenciones generales

3.2.1. Sinopsis de comandos

El ejemplo que sigue le muestra los signos que encontrara en este manual cuando el autor describe los argu-
mentos de un comando:

comando <argumento no textual> [--opcidén={argl,arg?2,arg3}] [argumento opcional ...]

Estas convenciones son tipicas y las encontrard en otros lugares, por ejemplo las paginas Man.

Los signos “<” (menor que) y “>” (mayor que) denotan un argumento obligatorio que no debe ser copiado
textualmente, sino que debe reemplazarse de acuerdo con sus necesidades. Por ejemplo, <archivo> se re-
fiere al nombre real de un archivo. Si dicho nombre es pepe.txt,Usted deberia teclear pepe. txt, en vez de
<pepe.txt>o0 <archivo>.

Los corchetes (“[ ]”) denotan argumentos opcionales, los cuales puede o no incluir en el comando.
Los puntos suspensivos (“...”) significan que en ese lugar se puede incluir un ntimero arbitrario de elementos.

Las llaves (“{ }”) contienen los argumentos permitidos en este lugar. Uno de ellos debe ser puesto aqui.

3.2.2. Notaciones especiales

De vez en cuando se le indicard que presione las teclas Ctrl-R. Eso significa que Usted debe presionar y
mantener presionada la tecla Ctrl mientras presiona la tecla R también. Lo mismo aparece y vale para las
teclas Alt y Maytsculas (abreviada como Maydis).

Nota: Usamos letras mayusculas para representar las teclas de las letras; esto no significa que debe las teclear en
mayusculas. Sin embargo, pueden haber programas donde teclear R no es lo mismo que teclear r. Se le informara cuando
se trate con dichos programas.
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También, acerca de los mends, ir a la opcién del menti Archivo—Resumir (Ctrl-R) significa: hacer clic sobre el
texto Archivo mostrado en el ment (generalmente ubicado en la parte superior izquierda de la ventana). Luego
en el ment desplegable, hacer clic sobre la opcién Resumir. Adicionalmente, se le informa que puede usar la
combinacién de teclas Ctrl-R (como se describi6 anteriormente) para lograr el mismo resultado.

3.2.3. Usuarios genéricos del sistema

Siempre que ha sido posible, hemos utilizado dos usuarios genéricos en nuestros ejemplos:

Reina Pingusa reina Este es nuestro usuario predeterminado,
utilizado en la mayoria de los ejemplos en
este libro.

Peter Pingus peter Este usuario puede ser creado luego por el
administrador del sistema, y a veces se
utiliza para variar los ejemplos.

4. Instalacidn rapida

Si Mandriva Linux no estd instalado en su caomputadora, s6lo necesita el soporte de instalacién (DVD o CDs),
conocimientos muy bésicos de informaética (del tipo “mover la flecha y hacer clic”), sentido comtn, y algo de
tiempo.

Instalar Mandriva Linux implica copiar los archivos necesarios del sistema y de las aplicaciones a su equipo
y responder algunas preguntas acerca de la configuracién y seguridad del sistema. Una vez hecho esto, s6lo
falta hacer los ajustes finales a su sistema... y disfrutarlo. Aqui nos concentramos en lo primero, lo otro es el
tema del resto de este libro.

4.1. Realizando la instalacién

Si su computadora ya tiene otro sistema operativo instalado, primero puede que desee revisar las notas en
Coexistencia con otros sistemas operativos, pagina 4.

Todos los sistemas recientes pueden arrancar desde un CD-ROM, debe configurar su computadora para arran-
car desde el CD, insertar el 1°° CD (o el DVD), arrancar el sistema y seguir las instrucciones en la pantalla.

El instalador hace algunas preguntas simples acerca del idioma, distribucién del teclado (si aplica), nivel de
seguridad, esquema de particiones y selecciéon de paquetes deseados; por lo general es seguro aceptar los
ajustes predeterminados que se ofrecen.

Por favor, consulte Parte III en Dominando Mandriva Linux si tiene dudas acerca de qué responder en algtun
paso de instalacién dado.

4.2. Coexistencia con otros sistemas operativos

Puede instalar Mandriva Linux junto con otros sistemas operativos, por ejemplo Windows®, u otras versiones
de GNU/Linux. Debe tener la documentacién para dichos sistemas operativos a mano y asegurarse de:

1. Haga copia de seguridad de los datos existentes. Esta es siempre la opcién més segura para garantizar que
no se pierdan datos.

2. Defragmentar el disco. Mayormente esto es necesario con todas las variantes de Windows®. Los sistemas
de archivos que utiliza GNU/Linux tienen muy poca fragmentacion, no es necesario defragmentarlos.

3. Hacer espacio para Mandriva Linux. Algunos GB deberian ser suficientes. DrakX puede cambiar el tamafio
a las instalaciones existentes de Windows® y GNU/Linux sin riesgo de pérdida de datos.
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Una vez que Mandriva Linux est4 instalado, y vuelve a iniciar el sistema, aparece un ment desde el cual puede
seleccionar el sistema operativo a iniciar: utilice las teclas de las flechas para resaltar el que desea, luego
presione la tecla Intro para arrancar el mismo.
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Utilizando Mandriva Linux a diario

Los capitulos siguientes presentan las aplicaciones disponibles bajo Mandriva Linux para sus necesidades ha-
bituales.






Capitulo 1. Usando KDE

1.1. Descubriendo el Entorno de Escritorio K (KDE)

Este capitulo presentard el K Desktop Environment (KDE). Habla sobre dénde encontrar las carpetas a las que
estd acostumbrado, y como personalizar su Escritorio. También habla sobre la busqueda de archivos y presenta
el concepto de sesiones. El rango de caracteristicas que ofrece KDE asi como el grado de conflagracién de las
mismas es enorme; lo invitamos a consultar el sistema de ayuda integrado que posee para aprender mds acerca
de este entorno de escritorio excelente.

1.1.1. El escritorio

Cakaacy @ o= 1 2 o vy o 65
Figura 1-1. El escritorio KDE

KDE es similar a cualquier entorno de escritorio moderno. EI escritorio, pdgina 9 muestra el escritorio con
algunos iconos, y el panel en la parte inferior e introduce un concepto nuevo si Usted viene del mundo de
Windows®: los escritorios virtuales (consulte Escritorios Virtuales, pagina 10).

Nota: Los escritorios virtuales no son un concepto exclusivo de KDE. Otros entornos de escritorios y administradores de
ventanas para GNU/Linux también los utilizan.

Los iconos en el escritorio representan archivos, directorios, aplicaciones, periféricos, paginas web, etc. Casi
“todo” se puede poner en el escritorio. Al hacer clic sobre un icono se abre la aplicacién asociada al mismo.

Aqui tiene algunos de los iconos predeterminados de su escritorio, junto con una breve explicacién de cada
uno.

@ Directorio personal. Le brinda acceso a todos sus archivos personales. Bajo los sistemas operativos
tipo UNIX® (Mandriva Linux es uno de ellos), cada usuario tiene un directorio personal que por lo general se
denomina /home/nombre_de_conexion_del_usuario.
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()
=
Papelera. Brinda acceso a todos los archivos borrados (el equivalente de la Papelera de reciclaje de
Windows®). Los archivos también se pueden borrar sin tirarlos a la papelera (borrado “directo” de archivos),
por lo que puede ocurrir que algunos archivos borrados no estén disponibles en la Papelera.

~—=J Dispositivos. Brinda acceso a todos los soportes de almacenamiento presentes en el sistema, fijos
y removibles: particiones de los discos, unidad de CD/DVD, unidad de disquetes, unidades ZIP/JAZ, llaves
USB, y otros. Haciendo doble clic sobre el icono de un dispositivo se abre el soporte correspondiente.

1.1.2. El Panel

Lfdcgcncy S@ c®™ 1 2 3 4 vy e (57
Figura 1-2. El Panel KDE

El panel es la barra que se ve en la parte inferior del escritorio' y contiene los componentes principales siguien-
tes:

EEZZ El Menu Principal. Le brinda acceso a todos los programas instalados en su sistema. Es equivalente
al mend Inicio de Windows®. Los programas estén organizados en categorias convenientes, de manera tal que
Usted pueda encontrar facilmente la aplicacién deseada.

} Mostrar Escritorio. Use este botén para minimizar todas las ventanas abiertas corrientemente. Si
vuelve a presionarlo, se volverdn a restablecer las ventanas en el estado en el cual se encontraban previamente.
Util cuando tiene el escritorio lleno de ventanas abiertas y quiere acceder, por ejemplo, a una carpeta ubicada
en el escritorio.

25« Applet para Cambio y Previsualizacién del Escritorio. Muestra iconos para las aplicaciones abiertas
en ese momento en los escritorios virtuales y hace que el cambio entre escritorios virtuales sea tan facil como
uno, dos y tres. Consulte Escritorios Virtuales, pagina 10 para mds informacioén.

Varios lanzadores y applets. También tiene iconos para lanzar algunas aplicaciones (por ejemplo Firefox y
KMail) y otros applets ttiles en el borde derecho: administracion del portapapeles, organizador de tareas,
configuracién y estado de la red, reloj mundial, etc.

1.1.3. Escritorios Virtuales

Piense en los escritorios virtuales como si tuviera diversas pantallas disponibles, pero con un solo monitor.
Haga clic derecho sobre el applet de cambio de escritorios, y seleccione Configurar escritorios para afiadir o
quitar escritorios virtuales y cambiarles el nombre por nombres que tengan mayor sentido como Trabajo,
Juegos 0 Internet.

El applet para cambio y previsualizaciéon del Escritorio hace que sea facil ubicar sus aplicaciones y distinguir
unas de otras. Para cambiar entre los escritorios virtuales simplemente haga clic sobre el niimero del escritorio
en el applet de cambio de escritorio, et voila !

También puede mover las ventanas de las aplicaciones de un escritorio al otro. Simplemente haga clic sobre el
icono de una aplicacién en un escritorio virtual, y luego arrastrarlo al escritorio que desea. Al pasar el ratén
sobre un escritorio virtual se puede previsualizar el contenido del mismo.

Cuando se conecta en KDE se abre el tltimo escritorio virtual en el cual estaba cuando cerr6 la tltima sesién.

1. Predeterminadamente, el panel esta en la parte inferior, pero lo puede colocar en cualquier borde del escritorio arras-
trandolo con el ratén.

10



Capitulo 1. Usando KDE

1.2. Cémo acceder a las carpetas

Si viene del mundo de Windows®, puede estar un poco desorientado al principio, pero una vez que conozca la
manera en que se organizan las carpetas, verd cuan simple es encontrar las carpetas a las que estd acostumbra-
do, acceder a los soportes removibles (CDs, DVDs, dispositivos de almacenamiento USB, etc.), y a los recursos
externos.

1.2.1. jBienvenido a casa!

Haga doble clic sobre el icono de la casa para abrir la carpeta que contiene todos sus archivos perso-
=% nales.
R

Direccion Editar Wer |Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda‘

100 Q000 [=AA[EE= K]
+| B Direccién: [E5 /home/reinal = AJ‘
Jo ™ |Sistema ~ 3 —

+/[g Carpeta de document o \} f _r:'f"
@ %--’?Carpeta personal — —=

| Carpetas de usuarios Descarga Desktop Documentos
N ; |Dispositivos de alma . —~
— +@ Lugares remotos e |7 (.jj
% 4. (@ Papelera —

Fotos Musica tmp

=
¢ : =
- Video
E
2
(5]
2
=]

+ — C

| |§|}' elementos - Sin archivos - 7 carpetas

Figura 1-3. Contenido de la carpeta personal

Documentos

r"‘_\'—'_-

(B

|_._'a&qui es donde se almacenan todos los documentos que Usted crea. Corresponde a la carpeta
MisDocumentos de un sistema Windows®.

P Descarga

= tQAqui es donde se almacenan los archivos que Usted transfiere desde Internet. Corresponde a la carpeta
MisDescargas de un sistema Windows®.

o~ Musica

20 gy o i , ,
{49 qui es donde se almacena su mtsica. Corresponde a la carpeta MiMisica en un sistema Windows®. Por
favor, consulte Reproductor de audio amaroK, pagina 41 para aprender a reproducir archivos de miisica.

Fotos

L)

=%y
A=0

qui es donde se almacenan las fotos que Usted transfiere desde su cdmara digital. Corresponde a la
carpeta MisImigenes en un sistema Windows®.

Video

&Aqui es donde puede almacenar todos sus videos. Corresponde a la carpeta MisVideos en un sistema
Windows®. Por favor, consulte Reproduccién de peliculas, pagina 44 para aprender a reproducir sus videos.

Dentro de su carpeta personal Usted puede crear, quitar y renombrar archivos y carpetas.
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1.2.2. Accediendo a otras carpetas

g También puede examinar el arbol del sistema de archivos haciendo clic en su directorio personal,
\( y luego en la carpeta Root en la barra lateral. Estas carpetas contienen, entre otras cosas, todos los

ajustes de la configuracion del sistema y los programas instalados en el mismo. Si desea cambiar los
ajustes del sistema utilice el Centro de Control de Mandriva Linux (consulte Parte II en Dominando Mandriva
Linux para mas informacion).

1.2.3. Accediendo a los soportes removibles

Mandriva Linux tiene integrada la deteccion automaética de los soportes removibles, lo que facilita el acceso y
la administracion de los CDs, DVDs y dispositivos de almacenamiento USB. Cuando se inserta un soporte
removible, aparece un didlogo que presenta un conjunto de acciones que dependen del tipo de soporte.

L T Se ha detectado un nuevo tipe de
) medios.
¥ éQué desea hacer?

Tipo de medio: Audio CD

Abrir en una nueva ventana

@Reproducir CD con Amarok

%No hacer nada

Siempre hacer esto para este tipo de medios

Configurar... cepgar Cancelar

Figura 1-4. Se ha insertado un CD de audio

Marque Realizar siempre esta accién para este tipo de soportes, si desea que la accion seleccionada se realice
nuevamente cuando se vuelva a insertar un soporte del mismo tipo. Si elige hacer esto, el didlogo no se volvera
a mostrar.

Nota: Se pueden configurar las acciones en el Centro de control KDE (elija Sistema+Configuracién—Centro de Control
en el mend principal, luego abra la seccién Periféricos— Dispositivos de almacenamiento) e incluso se puede deshabilitar
por completo.

1.2.4. Accediendo a los recursos remotos

Puede acceder facilmente a los recursos compartidos en sistemas remotos de su red por medio de Sitios remo-
tos. Proceda de la manera siguiente:

1. Abra su carpeta personal

2.
Haga clic en la pestafia Sistema ubicada sobre la izquierda de la ventana.

3. Qa_‘Sitios remotos— Comparticiones Samba—NombreGrupoDeTrabajo.

12
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4. Seleccione el sistema al que desea acceder y navegue hasta el recurso que le interesa.

Direccion Editar Ver |Ir Marcadores Herramientas Preferencias Weptana Ayuda

1Q QOO=AS[AR=

* B Direccién: | ™ smb://linuxbox/

.| ™ ]Sistema -

e +-[F7iCarpeta de documentos j
@ +f Carpeta personal !
)Carpetas de usuarios Documentos
Dispositivos de almacenamiento

]S

4l

>

|53 Lugares remotos

&

Comparticiones Samba
B Linuxbox (Samba Server 3.0.23b)

Pj

. M Mdkgroup .
P M Rred local 8
3 M servicios de red

E +-|& Papelera

&

(4]

a2

=2

| |6|l elemento - Sin archivos - 1 carpeta
Figura 1-5. Accediendo a recursos remotos

Luego puede acceder a los archivos en el recurso compartido como si estuvieran ubicados en su propio siste-
ma.

1.3. Personalice su Escritorio

Se pueden personalizar todos los ajustes del escritorio por medio del Centro de Control KDE. Aqui, nos enfo-
caremos en cémo cambiar la apariencia del Escritorio y el Panel.

1.3.1. Cambiar la apariencia de su escritorio

Para cambiar el esquema de colores del escritorio seleccione Sistema+Configuracion+KDE+Aspecto y Temas—
Colores en el men principal. En la lista Esquema de colores hay esquemas de colores predefinidos. Seleccione
el que desea y haga clic sobre el bot6n Aplicar.

13
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Archivo  Editar |

Nuevo ) n
Abrir Texto estandar enlace enlace visitado

Texto seleccionado Botén pulsador

Esgquema de colores Color del widget

—mla Ora Blue o
Fondo normal v

la Ora Free
la Ora Gray
—dla Ora Orange l !
CmKDE 1
CmKDE 2 - /| Oscurecer columnas ordenadas en listas

Confraste:

Guardar esguema...
Bajo —— Alto

Importar esquema...

' Aplicar colores a aplicaciones no KDE.

Ayuda Predeterminado Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 1-6. Cambiando el esquema de colores de KDE

También puede definir esquemas de colores personalizados: haga clic sobre el elemento a cambiar (por ejem-
plo, Ventana activa para cambiar los colores de la ventana activa), luego sobre la barra de colores, escoja el
color que desea y haga clic sobre Aceptar para aplicar ese color al elemento.

Configuracién para el escritorio: | Todos los escritorios
Fondo

() Ninguna imagen

@ Imagen: Verde suave

-|
() Presentacion:
Opciones
Posicign: Escalado -
Colores: |Plano N Opciones avanzadas

! Obtener nuevos tapices
Mezcla: | Sin mezcla -

—

Ayuda Predeterminado Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 1-7. Cambiando el papel tapiz de fondo de KDE

Para cambiar el fondo del escritorio, seleccione Sistema-+Configuracion+KDE+Aspecto y Temas—Fondo en el

ment principal. Seleccione la opcién Imagen en la seccién Fondo, y los colores, escala y mezcla del fondo en la
seccion Opciones.

Sugerencia: Todos los ajustes del fondo del escritorio se pueden aplicar para cada escritorio por separado usando la lista
desplegable Configuracién para el escritorio. Por favor, note que al hacer esto se consumird mds memoria.
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1.3.2. Personalizar el panel

El panel de KDE es altamente personalizable. Se pueden cambiar todas las caracteristicas del panel, desde la
posicion hasta la apariencia, para ajustarse mejor a sus preferencias. Haga un clic derecho sobre el Panel y elija
Configurar panel en el ment.

También puede enriquecer al panel con los applets que usa con mas frecuencia para tenerlos a mano. Haga
clic derecho sobre el panel y seleccione Afiadir applet al panel desde el ment. Luego busque y afiada el applet
que desea, en el ejemplo se aflade un applet para encontrar archivos y buscar en la web.

Buscar: Mostrar: |Todo -

@ ==& Labarra de tareas predeterminada para gestionar las -
ventanas

Botones de bloqueo/salida I
Afiade botones para bloguear la sesidn y para salirse de esta

Capturador de procesos desbocados

Detectar procesos rotos que consumen demasiado tiempo
del procesador

Carpetas de red

Menu de las carpetas de red

) € <&

Control de medios

Afiadir al panel Cearrar

Figura 1-8. Afiadiendo un applet al panel

1.4. Buscando archivos

Puede que ya conozca al navegador web de KDE: Konqueror ;Pero sabia que también es un administrador de
archivos potente, que le puede brindar asistencia en la busqueda de archivos en su disco?

Elija Internet+Navegadores web—Konqueror en el ment principal para iniciar Konqueror.

2. Haga clic sobre el botén de la casa en la barra de navegacién para ir a su directorio personal, para buscar
en su disco rigido (en vez de buscar en Internet).

Luego elija Herramientas—Buscar archivo en el menti para abrir el didlogo de bisqueda.

Ingrese el nombre del archivo que estd buscando. Puede usar un asterisco (x) para significar “cualquier
cosa” o un signo de interrogacion (?) para significar “cualquier caracter simple”.
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Direccion Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda

[l ] =

. QOO0 A4|HER
+ B Direccion: ;‘home,frelna ¥ ﬂ
= Mandriva Mandriva Store Mandriva Club Mandriva Expert Mandriva Online [£3 Partners [ @ LPI [E »|
G| | —

@ Nombre/Ubicacion Contenidos | Propiedades

Buscar

= Denominada: ¥ —

[&] Mirar en: file:/ffhomefreina ¥  Examinar...

E v/ Incluir subcarpetas

o

E,_ Busqueda distinguiendo mindsculas/mayusculas

bl

[

=1 Cerrar

(S

ol -
- L~ g L/ g 74

= Musica/0L - Musica/02 - Musica/03 - Musica/04 - Musica/05 - Musica/06 -

— | Mayan Ganim... Yipatach Libi... EachofUs(P.. Om (PREVIE... Ahava (PREVIL... Lech Lecha (P...

!

-] i L~ / i i L~

] Musica/07 - Musica/08 - Musica/09 - El Musica/10 - Musica/1l - Musica/12 -

Mah Gadlu (P... Shir HaShirim... narefanala.. Yishru (PREVI... Hare Krishna.. Shiviti HaShe... -

’— |§|7 elementos - Sin archivos - 7 carpetas

Figura 1-9. Realizando una biisqueda con Konqueror

5. Haga clic sobre el botén Buscar para lanzar la bisqueda. Los resultados se muestran en la parte inferior
de la ventana de bisqueda.

1.5. Sesiones de KDE

KDE y sus aplicaciones soportan sesiones. Esta caracteristica permite que el sistema guarde el estado de todas
las aplicaciones que estaban en uso cuando el usuario se desconecta del entorno de escritorio, y que las restaure
luego cuando el usuario se vuelve a conectar.

Nota: Por favor, tenga presente que es posible que las aplicaciones no-KDE, e incluso algunas KDE también, tengan
un soporte limitado para las sesiones. El grado de recuperacion de la sesién depende de la aplicacién, y varia desde sélo
volver a abrir la aplicacién, hasta abrirla con todos los archivos que estaban abiertos dentro de esa aplicacién.

De manera predeterminada, KDE guarda las sesiones automadticamente cuando Usted se desconecta del
entorno de escritorio. Para cambiar el comportamiento predeterminado, abra el Administrador de sesiones
(Sistema+Configuracion+KDE+Componentes de KDE—Administrador de sesiones desde el mend principal), rea-
lice sus elecciones y haga clic sobre el boton Aceptar una vez que esté satisfecho con sus ajustes. Los mismos
tendran efecto la préxima vez que ingrese a KDE.

1.6. Manipulando el escritorio 3D

Si ha configurado a su escritorio para que utilice efectos 3D (Configurando un escritorio 3D, pagina 88), aqui
tiene algunas pistas acerca de las caracteristicas més ttiles, dependiendo de la implementaciéon que eligié.

1.6.1. Manipulando el escritorio 3D con Compiz

Efecto Manipulacién o atajo de teclado |Comentario

Mostrar todas las ventanas en el Se muestran todas las ventanas en

escritorio corriente

Mueva el cursor a la esquina

superior derecha de la pantalla.
Atajo de teclado: Ctrl-Alt-T

el escritorio, haga clic sobre la que
desea utilizar

Mover la ventana a la préoxima
cara del cubo

Tome la ventana y arrastrela hacia
el borde izquierdo o derecho del
escritorio

Esto rota el cubo y le permite
colocar la ventana en la cara
adyacente
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Efecto

Manipulacion o atajo de teclado

Comentario

Cambiar cara

Ctrl-Alt-«—— o Ctrl-Alt-—

Rota el cubo hacia la izquierda o
hacia la derecha

Mostrar caras

Ctrl-Alt-|

“Aplana” el cubo de manera tal
que mds de una cara es visible

Hacer transparente la ventana
activa

Alt-Rueda del ratén

Controla el nivel de transparencia
de la ventana moviendo la rueda
hacia arriba (menos transparente)
y hacia abajo (més transparente).
Cuando hace transparente a la
ventana puede ver translicidos los
objetos que se encuentran debajo
de la misma

Tabla 1-1. Manipulaciones del escritorio 3D con Compiz

1.6.2. Metisse, un sistema innovador de manipulaciéon de ventanas

Titre du document

16151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1

I
@
5 |

[ N5

Figura 1-10. Metisse en accién

% 5
Click to Paint ltry Shiftf

L0

—— or a .
1 2 3 4 5 6 7 B 9 [AGImp-2.3[% gfSanstu.. “’ﬂ'ghtline‘&”t

Efecto

Manipulacién o atajo del teclado

Comentario

Mover temporalmente una
ventana

Haga doble clic en el titulo de la
ventana y mantenga el botén del
ratén presionado, luego mueva la
ventana.

Util para ver temporalmente lo
que se encuentra detrds de la
ventana.

Maximizar ventanas

Haga clic y mantenga sobre el
icono para maximizar de la barra
de titulo y luego mueva el cursor
hacia uno de los bordes, o hacia la
esquina superior derecha.

La ventana se maximiza para
coincidir con el borde.

Tabla 1-2. Manipulaciones basicas de ventanas
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Efecto

Manipulacion o atajo del teclado

Comentario

Cambiar la escala y hacer zoom

Haga clic y sostenga sobre
cualquier borde de la ventana y
elija la accion.

Al hacer clic sobre un borde o una
esquina (donde el cursor del
ratén cambia a una flecha con dos
puntas) y mantener apretado el
botén, aparecen varias opciones:
Resize (Cambiar el tamario)

El mismo efecto que
simplemente arrastrar el
borde de la ventana.

Scale (Cambiar la escala)

Permite cambiar
efectivamente el tamafio de
cualquier elemento dentro de
la ventana, por lo que los
mismos se muestran mas
grandes o mds pequerios.

Rotate (Rotar)
Rota la ventana de

acuerdo al eje elegido
mientras se mueve el ratén.

Acercar y alejar la ventana (zoom)

Coloque el ratén sobre el titulo de
la ventana y mueva la rueda del
ratén.

El ratén se queda “pegado” al
titulo mientras se cambia el
tamano de la ventana.

Restaurar la apariencia original de
la ventana

Haga clic con el bot6n del medio
del raton sobre el titulo de la
ventana.

Util después de haber jugado
mucho con la rotacién, cambio del
tamano, etc.

Tabla 1-3. Efectos avanzados para las ventanas

Efecto

Manipulacién o atajo del teclado

Comentario

Mostrar u ocultar el paginador

Presione la tecla Super y mueva la
rueda del ratén.

Luego puede mover su escritorio a
otra pagina haciendo clic sobre la
misma.

Mover escritorio

Presione la combinacién de teclas
Ctrl-Alt-tecla de flecha.

Puede ver que el escritorio se
mueve en el paginador (en la parte
inferior derecha).

Hacer zoom del escritorio
corriente

Presione Super-F8/F9

Tabla 1-4. Acciones del paginador®

Sugerencia: Esto fue solo una introduccidén a las capacidades de Metisse, para mds efectos por favor eche un vis-
tazo a la pagina de funcionalidades de Metisse en Mandriva (http://www.mandriva.com/es/projects/metisse/
functionalities) y la documentacién oficial (http://insitu.lri.fr/metisse/docs/using.html) (en inglés).

2. El paginador permite moverse entre los “escritorios” o “péginas”, y hacer zoom a través de los mismos. Note que la
tecla Super por lo general es la tecla Windows en su teclado.

18


http://www.mandriva.com/es/projects/metisse/functionalities
http://www.mandriva.com/es/projects/metisse/functionalities
http://insitu.lri.fr/metisse/docs/using.html

Capitulo 2. Usando la Internet

2.1. Escribiendo correo electrdnico

KMail es el cliente de correo electronico de KDE, completo y facil de usar. Esta seccion se enfoca en las ca-
racteristicas comunes de KMail, lo invitamos a consultar la ayuda integrada para aprender més acerca de las
caracteristicas avanzadas.

Puede lanzar a KMail seleccionando Internet+Correo—KMail en el menti principal.

La primera vez que ejecuta KMail aparece un asistente para ayudarlo a configurar la cuenta de correo que
utilizard con KMail. Sélo tiene que introducir algunos datos de la conexién; presionar el botén Siguiente para
validar la informacién que introdujo y proceder con la configuracién.

2.1.1. Configuracion del correo

Tipo de cuenta

Seleccione qué tipo de cuenta le gustaria crear

Buzan local

IMAP
IMAP desconectado
Directorio del buzdn

Ayuda < Atras éSiguieﬂte :- Cancelar

Figura 2-1. Tipo de cuenta de correo

Seleccione el tipo de cuenta de la lista que se le propone y avance al paso siguiente. Por favor, tenga presente
que el protocolo POP3 descarga los mensajes a la computadora local (también se pueden mantener en el

servidor) mientras que el protocolo IMAP no los descarga a la computadora local. La configuraciéon de ambos
tipos de cuenta es la misma.

Infermacién de la cuenta

Mombre real: Reina Pingusa

Direccion de correc-e: reina@pingusland.net

Organizacion: Pingusland

Ayuda < Atras gsiguiente = Cancelar

Figura 2-2. Sus datos personales

Luego debe proporcionar la informacién de su cuenta, introduzca sus datos personales. Note que el nombre
que introduce en el campo Nombre real es el que aparecerd en los mensajes que Usted envia.
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Informacion de ingreso

Nombre de usuario: reina

Contrasefia: seesses

Ayuda < Atras E"S|guiegte >

Cancelar

Figura 2-3. Credenciales de la cuenta

Luego se le piden las credenciales de la cuenta, introduzca su nombre de usuario y contrasefia. Su ISP o admi-
nistrador de sistemas deberfa haberle provisto esta informacién junto con su direccién de correo electrénico.

Informacion del servidor

Servidor entrante: o
pop.mi-isp.net

Usar conexion segura (S5L)
Servidor saliente: smtp.mi-isp.net

Usar conexion segura (S5L)

Usar entrega local

Ayuda < Atras EEinahzar

Cancelar

Figura 2-4. Servidores de correo

Finalmente debe introducir los pardmetros de los servidores de correo. Otra vez, su ISP o administrador de
sistemas deberfa haber provisto la informacién de los servidores de correo entrante y saliente. Por lo ge-
neral, los servidores salientes son de la forma smtp.proveedor.net. Los servidores de correo entrante
POP3 por lo general son de la forma pop.proveedor.neto pop3.proveedor.net. Los servidores de
correo entrante IMAP por lo general son de la forma imap.proveedor.net. También es comun la forma
mail.proveedor.net tanto para los servidores de correo entrante como saliente.
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2.1.2. Interfaz del cliente de correo

Archivo Editar VMer Ir Carpeta Mensaje Herramientas Preferencias Ayuda

(& 8=6))0252| @ @ i | O )}m—Barra de herramientas ]

corpets - E3 Buscan Estado: | §3Cualquier estado
- [E3Carpetas locales

M Asunto Remitente Fecha (orden de llegada)
& saliente | BienvenidoaMandriva Linux Mandriva  2005-04-141338
ERenviado
£ papelera
! borrador Lista de mensajes
| plantillas
(L, Blsquedas S
Lista de M
Carpetas & De: Mandriva =welcome@mandriva.com=
2 Para: Mandriva Users <=welcome@mandriva.com=
a Fecha:2005-04-14 13:38
! iBi id Mand Li !
iBienvenido a Mandriva Linux! -
€ Panel de vista
N Hola de mensajes
o Esperamos que se encuentre comni ndriva Linux.
A continuacién hay una lista de paginas web que pueden resultarle
H Utiles. =

| 1 mensaje, 0 no leidos.

Figura 2-5. Interfaz del cliente KMail

Barra de herramientas. Donde se encuentran los botones para las acciones principales. Consulte Tabla 2-1.

Lista de mensajes. Donde se muestra informacién (Asunto, Remitente, Fecha, etc.) acerca de los mensajes
almacenados en la carpeta seleccionada en ese momento.

Panel de vista de mensajes. Donde se muestra el contenido del mensaje seleccionado en ese momento.

Lista de carpetas. Donde se listan todas las carpetas. Las carpetas predeterminadas son ent rante (mensajes
entrantes), saliente (mensajes no enviados), enviado (mensajes ya enviados), papelera (mensajes borra-
dos), borrador (borradores de mensajes) y plantillas (modelos de mensajes). También hay una carpeta
especial denominada Busquedas que contiene los resultados de las busquedas de mensajes.

La tabla siguiente muestra los botones mds importantes disponibles en la Barra de herramientas de KMail, el
atajo de teclado equivalente y una descripcién breve de la funcién que brindan.

Botén Atajo de Funcidn
teclado

Ctrl-N Componer un mensaje nuevo.

Obtener mensajes nuevos para todas las cuentas de correo-e definidas.
Mantenga este botén presionado para mostrar una lista de todas las
cuentas definidas; seleccione aquella para la cual desea obtener correo
para recuperar los mensajes sélo para esa cuenta.

Ctrl-L

Responder al autor del mensaje seleccionado. Aparece una ventana de
composicién del mensaje con algunos campos ya completados.

F Reenviar (enviar a terceros) el mensaje seleccionado.

Borrar los mensajes seleccionados. Los mensajes borrados se mueven a
la carpeta papelera. Puede recuperar los mensajes movidos dentro de
papelera, pero lo que borra de la carpeta papelera no se puede
recuperar: jtenga cuidado!

Supr

@ ¢ [

Tabla 2-1. Botones de la barra de herramientas de KMail

Nota: Algunos de esos botones tienen una pequefia flecha negra (
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) en el borde inferior derecho. Se puede mostrar un meni con acciones adicionales relacionadas presionando el
' botén del ratén un poco mas de tiempo.

2.1.3. Componiendo un mensaje

Mensaje Editar Ver Opciones Adjuntar Herran

> ilﬁ o [3 — Barra de
A T L S herramientas

Para v [peterepifDestinatarios =

Para ¥ del mensaje @ | seleccionar..
Asunto: iFelicidades!
Hola Pedro,

ibienvenido a la fiesta helada!

Reina.

Cuerpo del
mensaje

| |C0rrect0r ortografico: activol Columna: 7 | Linea: 5

Figura 2-6. La ventana de composicién del mensaje

Barra de herramientas. Donde residen los botones principales para componer el mensaje. Consulte Tabla 2-2
Cuerpo del mensaje. El 4rea donde Usted teclea el contenido de su mensaje.

Destinatarios del mensaje. La lista de todos los destinatarios de este mensaje. Se muestran las opciones si-
guientes:

e Para: El supuesto destinatario principal de este mensaje.

 CC (Copia carbdnica): Destinatarios secundarios, no ocultos, de este mensaje. Todos los destinatarios tendran
acceso a las direcciones de correo a las que se envi6 este mensaje.

e BCC (Blind Carbon Copy, Copia carbénica oculta): Estos destinatarios también son secundarios, pero estin
ocultos del resto de los destinatarios del mensaje. Ningtin destinatario tendrd acceso a las otras direcciones
de correo a las que se envi6 este mensaje.

La tabla siguiente muestra los botones mads utilizados en la ventana de composicién del mensaje, el atajo de
teclado equivalente y una explicacién breve de la funcién que brindan.

Botén Atajo de Funcidn
teclado
Envia el mensaje de inmediato (su conexién de red debe estar activa).
Ctrl-Intro , . . .
En la carpeta enviado se mantendra una copia del mensaje.
) Poner el mensaje en cola. El mensaje se guardara en la carpeta
_ ‘_} saliente y serd enviado la préxima vez que Usted pida enviar el
N correo.

22



Capitulo 2. Usando la Internet

Botoén Atajo de Funcion
teclado

Adjuntar un archivo al mensaje. También se puede acceder a esta
funcién por medio del ment Adjunto—

Adjuntar archivo. Aparecerd un cuadro de didlogo estdndar de archivo.
Seleccione el archivo que desea adjuntar y haga clic sobre el botén
Adjuntar. Repita para multiples archivos.

Tabla 2-2. Botones de la barra de herramientas de composicién de mensajes

2.2. Manténgase informado por medio de los origenes de noticias

Akregator es un lector de origenes de noticias (o aggregator) que puede buscar las dltimas novedades o
articulos en los sitios que soportan RSS. Tipicamente RSS se usa en los blogs y sitios web personales,
pero también en sitios de medios importantes tales como Clarin, El Pais, la CNN y Reuters. Seleccione
Internet+Noticias—Akregator en el mend principal para iniciarlo.

Archivo Editar Ver |Ir Origen Articulo Preferencias A!ud_a

(GG zl=m—— Barra de herramientas |

Origenes Articulos
Todos los origenes (77) E» Buscar: Estado: | £ Todos los articulos ¥
= KDE (77)
I Noticias de ak... (14) Articulo - Fecha « =
| Bitacora de akr... (9) DeliK 0.3.1 (Service Menu) 26/07/06 09:16
KDE Dot News (8) DigikamimagePlugins 0.9.0-beta . 26/07/06 07:50
4§ Planet KDE (30) digikam 0.9.0-betal (Graphic Toc LML= 1o [) 26/07/06 06:49
] Amarok LyricWiki.org Lyrics 0.6 (4 H 26/07/06 05:34
8 I KDE Apps (6) : " | articulos ,
B KDE Look (10) KLogWatch 1.8.4 (Logging/Monito 26/07/06 04:15
htaccess generator 1.0 (Kommander Script) 26/07/06 03:07

WordProcessor 3.0 (Kommander Script) 26/07/06 03:07 |-

Canales de

Ml digiKam 0.9.0-betal (Graphic Tool)
noticias " |Fecha: Miércoles 26 Julio 2006 06:49

digiKam is a digital photo management ap Pan6| de vista

importing. organizing, and searching digit:
be organized in albums which can be sortq i

layout or by custom collections. An easy t de artICUIO
enables you to connect to your camera and preview, download and/or delete
your images. digikam includes too an image editor for image corrections and
manipulations whitch can be extended by plugins...

Historia completa -

|
Figura 2-7. Interfaz de Akregator

Barra de herramientas. Donde se encuentran los botones para las acciones principales.

Canales de noticias. Muestra un drbol con todos los canales de origenes de noticias junto con los nombres de
los mismos. Un ntimero entre paréntesis indica la cantidad de articulos no leidos del canal.

Lista de articulos. Donde se muestran el tema y la fecha de los articulos para el canal de noticias elegido.
Seleccione un articulo para mostrarlo en el Panel de vista de articulo.

Panel de vista de articulo. Donde se muestra el contenido del articulo seleccionado en ese momento. Algunos
origenes de noticias no proporcionan el contenido del articulo sino un vinculo al mismo, haga clic sobre ese
vinculo para abrir el articulo en una pestafia nueva dentro de Akregator.

Como ejemplo, vamos a afiadir un origen para Clarin punto com, El Mundo (http://www.clarin.com/
diario/hoy/elmundo.xml). Haga clic derecho en la carpeta Todos los origenes en la parte superior
de la estructura de arbol de Akregator y seleccione Afadir origen del menti emergente. Ingrese la URL
(http://www.clarin.com/diario/hoy/elmundo.xml) en el campo URL de origen y acepte sus ajustes.

Sugerencia:
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Busque el icono RSS en un sitio web, o un vinculo RSS para obtener la URL para los origenes RSS disponibles.

General IA[chivc Iévanzadc

Nombre: |C|arin,com El Mundo

URL: |http:ﬂwww,clari n.com/diario/hoy/elmundo.xml

% Usar un intervalo de actualizacion personalizado

Actualizar cada: EEI Horas ¥

| Motificar cuando lleguen articulos nuevos

Cancelar l

Figura 2-8. Propiedades del origen

Haga clic sobre
é ; para obtener los articulos nuevos para el origen seleccionado en ese momento. Haga clic sobre

para actualizar todos los origenes de noticias. De manera predeterminada los origenes se actualizan

cada 30 minutos, haga clic derecho sobre un origen dado, luego seleccione Editar origen, ponga una

marca en la opcién Usar un intervalo de actualizacién personalizado y seleccione el intervalo deseado
como se muestra en Figura 2-8.

2.3. Navegando por la web

Hoy dia, la mayoria de las personas saben como utilizar un navegador web. Es por esto que esta seccién se
enfoca en describir las caracteristicas de Firefox. También ensefia como instalar algunos de los complementos
mads populares.

Seleccione Internet+Navegadores web—Mozilla Firefox en el ment principal para iniciar Firefox.

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
Q-0-000Q http://store.mandriva.com/ [51R¢ I“‘I ~ | Google I

Mandriva Store Club Expert Online Kiosk

(" Mandriva Store

Barra de jcounts for Mandriva Club members Click here!: 20 to B5% off all 2007 versid oPPINg
(marcadores L.>(Botones de navegacion e
Best Deals - .z
op Selers — barra de ubicacion Suick FInd e

Mandriva Linux distributions
Mobility solutions:
Courseware (LP| certified)
Gaoodies

Books

Professional Solutions
Third-Party Products
Suppor & Senvices

)
Use keywords to find the
product you are loaking for.
Advanced Search
S Currencies

Mandriva Linux 2007 Powe:
Box versian
79,00-EUR TTC.

Mandriva Linux Discovery 2007 -
For beginners
Box version
49,00-EUR TTC.

ash Mandriva Linux 2007

-A 30 Deskiop in Powerpacks

Info Mandriva Linux I;)mc.fery?-ﬂ[l? Mandriva Linux 2007 Powerpack Mandriva Fi Download version
------------------------------------ for beginners Download version your pockel 179 00-EUR

Shipping FAQ Download version 69,90-EUR TTC. Free shipping! N =
Detenido

Figura 2-9. Interfaz de FireFox

Los componentes principales de la interfaz de Firefox son:
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Area de contenidos. Donde se muestra el contenido de las paginas web por las que Usted navega.

Botones de navegacién y Barra de ubicacion. Botones que le permiten moverse por las paginas que visita:
retroceder, avanzar, refrescar una pdgina, detener la carga de elementos de la pagina, e ir a su pagina de inicio.
La barra de ubicacién es donde Usted ingresa la URL de un sitio web (o de un archivo local usando file://
como la parte de protocolo de la URL).

Barra de marcadores. Puede ocultar y mostrar la barra de marcadores, y afiadir botones adicionales a la misma.
Para hacer esto, simplemente seleccione Ver—Barras de herramientas—Personalizar en el ment, y seleccione los
elementos que desea afiadir, luego haga clic sobre Listo.

Barra de busqueda. Ubicada en la esquina superior derecha, permite realizar blisquedas en la web, btsquedas
en diccionarios, y otras.

2.3.1. Navegacion en pestaias

Una de las caracteristicas mas convenientes de Firefox es la capacidad de navegar por varios sitios web a la
vez, sin confundirse con todas las ventanas abiertas. Cada sitio web se abre en una pestafia nueva, es decir:
navegar en pestafias.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

2 © O @ &, http:/iwww.neodoc.biz/ ‘v Shri@ . |Google
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Repensando los documentos Espanol ]
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P keuniendo un equipn Gnico de especialistas de IT y documentacion, MeoDoc brinda Novedadas
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. seccion con archivos para
%I produccién de documentos j
Bl suitoria 23 de Dic, 2005. Nueva
7] Experiencia RmL organizacion, nuevo sitio
7] optimnizacidn del contenido web
Pl Escrituratécnica 28 de Nov, 2005. NeoDoc
P soluciones de administracién de contenide empresario (ECM) firma acuerde Gold con
YU auditoria Alfresco Software
P concepeiin Bt P
= 4 relacion 3
i oemplene mejora las
16 de Age, 2005. El
SOpOrte Scraencast
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Figura 2-10. Navegacion en pestafias con FireFox

Para abrir una pestafia nueva seleccione Archivo—Nueva Pestafia en el mend. Para cerrar una pestafia, haga
clic derecho sobre la misma y seleccione Cerrar Pestafia. También puede hacer clic sobre la cruz ubicada a la
derecha de la pestafia.

Sugerencia: Para abrir pestafias nuevas con rapidez, simplemente presione Ctrl-T tantas veces como pestaiias desea. Al
presionar Ctrl-W se cierra la pestafia activa abierta en ese momento.

Firefox le permite administrar pestafias con facilidad. Puede elegir cerrar; refrescar; marcar todas las pestarias
al vuelo, o s6lo la que se estd activa en ese momento. Para esto, haga un clic derecho sobre una pestafia, y
luego seleccione la opcién que desea.

También puede mover las pestarias. Haga clic sobre una pestafia, mantenga el botén del ratén apretado y
arrastre la pestafa hacia donde lo desea. Cuando vea una pequefia flecha purpura que apunta hacia abajo,
puede soltar la pestafia en la ubicacién nueva sobre la barra de navegacion en pestafias.
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&
Mandriva Club . Mandriva ... [J =& NeoDoc - Rethinking Docume...

Figura 2-11. Moviendo una pestafia

Si desea duplicar una pestafia, simplemente “tome” la URL de la misma (cuando hace pasar el ratén por
encima del icono antes de la URL: aparece un puntero pequefio con forma de mano) en la barra de ubicacién,
arrastre y suelte en una pestafia vacfa.

2.3.2. Barra de buasqueda incorporada

Firefox tiene una barra de btisqueda incorporada que le permite buscar en la web usando los motores de bts-
queda mads populares. Para realizar una bisqueda ingrese el texto a buscar, seleccione el motor de btisqueda
(usando la flecha y el icono a la izquierda de la barra de biisqueda) y presiona le tecla Intro. Los resultados de
la bsqueda se muestran en el Area de contenidos.

Sugerencia: Si estd buscando un sitio web, y no puede recordar con exactitud la direccién del mismo, simplemente
ingrese algunas palabras clave en la Barra de ubicacién, presione la tecla Intro, y se dirigird al sitio web relacionado. Por
ejemplo, al introducir clarin en la Barra de ubicacién, se abre el sitio web del peridédico Clarin, de Argentina.

2.3.3. Instalacion de complementos (plugins)

Los complementos son programas que permiten que su navegador maneje contenido que no sea HTML y
graficos, tales como animaciones, flujos de audio, applets de Java™, y mas. Los complementos de Firefox se
almacenan bajo el directorio /usr/1ib/mozilla/plugins y la instalacién de los mismos necesita de privilegios
de root.

Sugerencia: Si ingresa about :plugins en la Barra de Ubicacién se muestra una pagina que lista los complementos
que estan instalados junto con algunos detalles acerca de los mismos.

Presentamos los procedimientos para instalar los complementos Java™ y Flash®. Si Usted posee una versién
comercial de Mandriva Linux, la instalacién se simplifica muchisimo y todos los paquetes necesarios estdn
en los soportes provistos. Consulte Administracién de paquetes, pagina 75, para mds informacién acerca de la
instalaciéon de paquetes RPM.

Nota: Si tiene un nombre de usuario y contrasefia de Mandriva Club, es posible que pueda instalar versiones incluso mas
nuevas del software que se menciona aqui.

2.3.3.1. Java™
Instale el paquete RPM jre.

Puede obtener el complemento de Java en el sitio web de complementos Java (http://java.sun.com/
products/plugin/). Siga los vinculos para J2SE™ (Java 2, Standard Edition, Java 2, Edicién Estandar) y des-
cargue el JRE para Linux. Elijja el archivo RPM para la plataforma Linux, hdgalo ejecutable una vez que fi-
naliz6 la descarga (chmod 700 jrex.rpm.bin)y ejecttelo. Acepte la licencia y se creard un paquete RPM
“verdadero”.
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2.3.3.2. Flash®

Puede obtener el complemento Flash en el sitio web de Adobe® (http://www.adobe.com). Siga los vinculos
para el Flash Player y descargue e instale el RPM. Pruebe el complemento abriendo la URL del sitio web de

Flash (http://www.flash.com) en el navegador.
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Capitulo 3. Realizando trabajo de oficina

Mandriva Linux se puede usar para realizar trabajo de oficina con la suite ofimética OpenOffice.org: le mostramos
como escribir documentos con OpenOffice.org Writer, hojas de calculo con OpenOffice.org Calc y presentaciones
con OpenOffice.org Impress. Las herramientas OpenOffice.org son compatibles con Microsoft® Office, lo que
significa que Usted puede intercambiar documentos entre ambos con facilidad. También le mostramos como
imprimir y enviar fax desde las aplicaciones.

Sugerencia:

Con OpenOffice.org Usted puede exportar sus documentos en formato PDF (eligiendo Archivo—Exportar en
formato PDF en el menti). Esto le permite publicar sus documentos en el formato Adobe® Reader®.

3.1. Escribiendo documentos

Seleccione Oficina+Procesadores de texto—Procesador de texto (OpenOffice.org Writer) en el ment principal
para lanzar OpenOffice.org Writer.

3.1.1. La interfaz del procesador de palabras

Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda X

BEEs ) e P d Dl A e GEV S+

[ —
DoCIEEEEDRE
L ‘1'(_\.5'1'2'3'4'5'5‘7'3'9'1P'11;12:13'*14‘1;5'151'3&"1"

Predeterminado ¥ |DejaVu Sans ¥ 12

4l

1
)
D
N
Q
5l
E— ] o

( Barra de formato ]

~ Punto de

- insercion i

i Area de
. trabajo
. Estilo de

< pagina

Pagina 1/1 Predeterminado 100% |INSERT | STD |HYP

Figura 3-1. La ventana principal de OpenOffice.org Writer
Barra de formato. Esta es la barra de formato estdndar para todas las aplicaciones de OpenOffice.org. La puede
utilizar para cambiar tipografias, colores, alineacién, etc. de los datos de la aplicacién.

Reglas. Definen la ubicacién horizontal del texto y los elementos de formato. Son extremadamente ftiles
cuando desea establecer tabulaciones y sangrado de los pérrafos.

Areade trabajo. Es donde Usted ingresa el contenido de sus documentos: palabras, ntimeros, imégenes, tablas,
hiper-vinculos, etc.

Punto de insercién. Todos los caracteres que Usted teclea, se ubicardn a la izquierda de este punto. También
denominado el cursor.
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Estilo de pagina. Muchos elementos definen el estilo: el tamafio de la pagina, los margenes, la orientacién del
texto, etc. Se puede cambiar el estilo de la pagina eligiendo Formato—Pagina en el mend. Puede usar uno de
los estilos predefinidos o definir el suyo.

3.1.2. Estilos

Los usuarios de los procesadores de palabras por lo general pierden muchisimo tiempo formateando sus
documentos (cambiando la alineacién de los parrafos; la familia, peso y tamario de las tipografias; etc.) en
vez de usar ese tiempo para concentrarse en la estructura del documento y en la escritura del contenido del
mismo.

[*™™™  Los estilos brindan un enfoque “centrado en la estructura” para escribir los documentos con un
procesador de palabras, a la vez que normalizan el formato y la puesta en pagina del documento, y
automatizan facilmente la generacién y el mantenimiento de la Tabla de Contenidos (TDC), indices,

referencias, etc. En OpenOffice.org Writer, los estilos se administran usando el Estilista, haga clic sobre su icono

en la Barra de formato para abrir y cerrarlo.

Cuando Usted tiene un... Entonces aplique el estilo ...

Titulo de capitulo Encabezado 1

Titulo de seccién Encabezado 2

Titulo de subseccion Encabezado 3

Titulo de sub-subseccion Encabezado 4

Parrafo Cuerpo de texto, Sangria de primera linea
Elemento de lista Lista

Tabla 3-1. Estilos de texto sugeridos

Use los estilos que se listan en Tabla 3-1 como guia. Seleccione la regiéon del documento a la que desea aplicar
el estilo y, en la ventana del Estilista, haga doble clic sobre el estilo que desea para aplicarlo a esa regién.

3.1.3. Listas

Use listas para enumerar las propiedades de un objeto (lista “sin orden” o de “vifietas”), o los pasos a realizar
para llevar a cabo alguna tarea (lista “ordenada” o “numerada”).

Haga clic sobre este botén para formatear el texto seleccionado como una lista sin orden. Seleccione

=

&« — | los elementos de la lista y elija Formato—Numeracién y vifietas en el ment para cambiar el tipo de las
—1 vifietas de entre un conjunto predefinido.

1=| Haga clic sobre este boton para formatear el texto seleccionado como una lista ordenada. Para el

= formato numerado valen los mismos comentarios que para las listas sin orden.

3.1.4. Encabezado y pié de pagina

De manera predeterminada el encabezado y pié de pdgina es comun a todas las paginas de un documen-
to. Utilicelos para describir ciertos aspectos del contenido del documento, por ejemplo: niimero de pégina,
cantidad total de paginas, capitulo, seccidn, titulo del documento, etc.

Elija Insertar+Encabezamiento—Predeterminado en el ment para afiadir un encabezado de pagina a su docu-
mento, y elija Insertar+Pié de pagina—Predeterminado para afiadir un pié de pdgina a su documento. Simple-
mente teclee el texto del encabezado/pié que desea que se muestre o use uno o més de los elementos del menu
Insertar—Campos para componer el encabezado/pié.
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3.2. Calculos y simulaciones

Seleccione Oficina+Hojas de calculo—Hoja de célculos (OpenOffice.org Calc) en el menti principal para lanzar
OpenOffice.org Calc.

3.2.1. Interfaz de hoja de calculos
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Figura 3-2. La ventana principal de OpenOffice.org Calc

Barra de formato. Esta es la barra de formato estdndar para todas las aplicaciones de OpenOffice.org. La puede
usar para cambiar tipografias, colores, alineacion, etc. de los datos de la aplicacion.

Barra de férmulas. Utilicela para introducir, editar, o eliminar férmulas dentro de las celdas.

Areade trabajo. Es donde Usted ingresa los datos en la hoja de calculos: nimeros, fechas, férmulas, imdgenes,
etc.

Seleccionar todo. Al hacer clic sobre este drea pequenia, en la esquina superior izquierda del Area de trabajo,
se seleccionardn todas las celdas de una vez. Esto es ttil cuando Usted necesita realizar cambios que son
“globales” a la hoja de célculos. Por ejemplo, cambiar todos los tamafios de las tipografias a 10pts (puntos).

Botones y pestafias para navegar por las hojas. Un documento de hoja de calculos puede tener mds de una
hoja. Utilice estos botones para navegar con facilidad entre las distintas hojas de la hoja de calculos. De iz-
quierda a derecha, los botones son: Ir a la primer hoja, Ir a la hoja anterior, Ir a la hoja siguiente e Ir a la (ltima
hoja. También puede usar las pestafias para cambiar entre las hojas.

3.2.2. Introduciendo datos

Para introducir datos en una celda navegue hasta dicha celda y teclee los datos en la misma, presionando la
tecla Intro cuando termine.

La caracteristica de completado automatico simplifica la entrada de datos “adivinando” el valor de la préxima
celda usando como base el valor de la celda corriente. Esto funciona para cualquier tipo de dato que se pueda
asociar a una serie simple de ntmeros enteros.
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B3 ¥ fod, E = |enero
A | B | C | D
1 |Afo 2007
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Figura 3-3. Simplificando la entrada de datos usando la completado automatico

Para usar el completado automatico, ponga su ratén sobre el “asa” de la celda (el pequefio cuadrado ubicado
en la esquina inferior derecha de la celda), haga clic sobre la misma y arrastre el ratén. Una ayuda emergente
mostrard los valores de la celda (ver Figura 3-3). Suelte el botén del ratén cuando se muestre el valor final

deseado para completar las celdas.
También se pueden clasificar los datos en las celdas segtin criterios diferentes. Seleccione las celdas que desea

clasificar y luego abra el didlogo de opciones de clasificacion eligiendo Datos—Ordenar en el menti. Especifique
el criterio de clasificacién, el orden y opciones adicionales y haga clic sobre Aceptar para clasificar las celdas.

Sugerencia: Aseglrese que también selecciona las columnas y filas que actiian como “encabezados” para los datos para
que los mismos “sigan” el orden de clasificacién de los datos.

3.2.3. Anadiendo férmulas

Las férmulas se pueden utilizar para “automatizar” la hoja de cédlculos permitiéndole, por ejemplo, realizar
simulaciones complejas. Dentro de las celdas, las férmulas se definen precediendo a todos los datos de la celda

con el signo =. Cualquier otra cosa se trata como datos “estaticos”.

Las operaciones se expresan utilizando notacién algebraica convencional. Por ejemplo =3xA25+4» (A20+C34/B34)
divide el valor en la celda C34 por el valor en la celda B34, afiade el valor en 220 al resultado, multiplica eso

por 4 y suma eso a 3 veces el valor en la celda A25. Por lo tanto, se pueden realizar expresiones algo complejas,
usando expresiones mds simples como base.

OpenOffice.org Calc le brinda muchas funciones predeterminadas que Usted puede utilizar en sus férmulas.
Puede explorarlas eligiendo Insertar—Funcién en el mend.

Sugerencia:
También puede hacer clic en el botén del asistente de funciones para recibir asistencia con el ingreso de

ﬁ";'lll, férmulas.
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3.2.4. Diagramas: Explicando los datos de manera mas simple

Cuando una hoja de calculos contiene mucha informacién se vuelve dificil entender cémo se relacionan los
datos entre si: muchos nimeros y poco significado. La mejor manera de representar este tipo de datos es por

medio de un diagrama.

Como con todas las funciones de andlisis de datos, debe seleccionar la regién que pretende mostrar en el
diagrama. Entonces, seleccione un rango de celdas y luego seleccione Insertar—Diagrama... en el ment para
invocar al asistente de diagramas.

Haga sus selecciones para el tipo de diagrama, variante, titulo, titulos de los ejes, etc. y luego haga clic sobre
Crear para crear e insertar el diagrama en la hoja de cdlculos (ver Figura 3-4).

Archivo Editar Ver [nsertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda X

D REd B P S & D& -]
4-i DejaVu Sans ¥ 10 = |B) L) (U %%% E

i Sod E : |
A B | c

b3

=
=

| o [ e [

Gastos y ventas en 2007

00| = [0 | o | L [P | =2

[ Gastos
Il Ventas

22 diciembre

Hejal' Hoja2 (Hojas U« — vl
Hoja 2 [ 3 Predeterminade | 100% STD e Suma=0

Figura 3-4. Un diagrama 3D dentro de la hoja de calculos

Sugerencia: Los diagramas estan “vivos” en la hoja de calculos, lo cual significa que cuando Usted cambia datos en una
celda que pertenece a un diagrama, se actualizard automdaticamente el diagrama.

Sugerencia: Si hace doble clic y luego clic derecho sobre un diagrama insertado aparece un mend con opciones para
cambiar muchos pardmetros del diagrama.

3.3. Comunicando sus ideas

Seleccione Oficina— Presentaciones—OpenOffice.org Impress en el ment principal para lanzar OpenOffice.org
Impress. Un asistente le ofrece ayuda para crear una presentacién, sin embargo no lo vamos a desarrollar aqui.
Simplemente puede crear una presentacién vacia haciendo clic sobre Crear.
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3.3.1. La interfaz de presentaciones

Archive Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda x
B R R L1
C+ |0,00cm 5 [l Negro @ Coler * []Azul 8 - a v]

Diapositivas £d Clasificador de difositivas Tareas Ver - X
“Normal | Esquema NofEs Documento » Paginas maestras
1 ~ Disefios
(Formato diapo. ) -
Area de Disefios
— ' | | de diapo.
Navegacion trabajo - p_J
de diapo. olon| |EEEH
Barra de @ =] [Edn
herramientas - |k Animacidn personalizada

¥ Transicion de diapositivas

B —meT e LB @eEBBP A AJat=0 )

-+ 15,43/6,35 3£ 0,00 x 0,00 32% Paginal/1 Predeterminado

Figura 3-5. La ventana principal de OpenOffice.org Impress

Barra de formato de diapositiva. Hay opciones para cambiar el sombreado, color de fondo de la diapositiva,
grosor de las lineas, etc.

Area de trabajo. El lugar donde Usted compone las diapositivas que constituyen su presentacion.

Barra de herramientas. Contiene las herramientas principales que utiliza para crear sus diapositivas: el texto,
formas, curvas, lineas y flechas; rotacién, alineacién y posicionado de objetos; y otras.

Sugerencia: Algunos de estos botones contienen un pequefio tridngulo en un lado. Si mantiene dichos botones presionados
se abre un menu de opciones para dicha herramienta. Por ejemplo: rectangulos llenos o vacios, bordes filosos o suaves,
etc.

Disefios de diapositivas. Contiene una galeria de los disefios disponibles. Simplemente haga clic en el disefio
que desea utilizar para la diapositiva corriente.

Navegacion de diapositivas. Muestra una lista de las diapositivas que componen la presentacion. Las diapo-
sitivas se muestran como miniaturas, de forma tal que Usted pueda ver facilmente como lucen. Para abrir una
diapositiva, debe buscarla en la lista y luego hacer clic sobre la misma.

3.3.2. Anadiendo diapositivas a su presentacion

- Elija Insertar—Diapositiva en el menti para afiadir una diapositiva nueva, a continuacién de la corrien-
te, con el disefio de diapositiva activo en ese momento.

Sugerencia: Seleccione Insertar— Duplicar pagina si desea basar el contenido de la diapositiva nueva en el de la corriente.
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3.3.3. Diagramas simples

Seleccione Insertar—Diagrama en el ment para insertar un diagrama en la diapositiva corriente. Se
insertard un diagrama “predeterminado” de barras, y OpenOffice.org Impress cambia al modo de dia-
gramas. Haga clic “fuera” del drea del diagrama para volver al modo de disefio de diapositiva.

Puede arrastrar las asas de los bordes para ajustar el tamafio del diagrama. Haga doble clic sobre el diagrama
dibujado, luego haga clic derecho sobre el mismo y seleccione Datos del diagrama para introducir los datos de
acuerdo al diagrama que desea construir (ver Figura 3-6).

HEEEEBEE YemlE il

A [ B | c¢ | b ]
1 Columna 1 | Columna 2 | Columna 3
2 |Filal 10,3 3.2 4,54
3 |Fila2 2.4 8,8 9,65
4 |Fila 3 3.1 1.5 3.7
5 |Fila 4 4.3 9,02 6,2

Figura 3-6. Ingresando los datos del diagrama
Una vez que terminé de introducir los datos del diagrama, cierre la ventana de entrada de datos y haga clic
sobre Si para actualizar el diagrama en la diapositiva.

Repita la secuencia de doble clic y clic derecho para cambiar el titulo, las leyendas, los ejes, el tipo (2D o 3D,
de barras, de torta, de puntos, de lineas, etc.) del diagrama seleccionando las entradas apropiadas en el ment
emergente.

3.3.4. Fondo de la diapositiva

Use el menti Formato—Pagina y haga clic sobre la pestafia Fondo para definir colores, gradientes, patrones, o
fondos de mapas de bits para la diapositiva. Cada tipo de fondo tiene sus propias opciones, siéntase libre de
explorarlas.

Nota: Usar mapas de bits para los fondos incrementa el tamafio del archivo considerablemente. Esto podria resultar en
una disminucién en el rendimiento, especialmente en los sistemas mas antiguos.

Una vez que seleccioné el fondo, puede hacer que dicho fondo sea el predeterminado para las diapositivas
nuevas. Haga su eleccién y se cambiaré el fondo de las diapositivas.

3.3.5. Transiciones, animaciones y efectos

El menti Presentacién tiene opciones y asistentes para transiciones de diapositivas, animaciones y efectos que
le permiten agregar “dinamismo” a sus presentaciones. Sin embargo, deberia intentar no abusar de las tran-
siciones, animaciones y efectos ya que puede ser que los mismos distraigan a su audiencia, concentrando la
atencion en los efectos en si, en lugar del contenido de la presentacién.

3.3.6. Corriendo su presentacion

Puede correr su presentacion eligiendo Presentacién—Presentacién en el mend, o presionando la tecla F5. La
presentacién ocupard toda la pantalla. Para detener la presentacién, presione la tecla Esc.
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3.4. Yendo mas lejos

Los tutoriales disponibles en el sitio web Tutoriales para OpenOffice (http://www.tutorialsforopenoffice.
org) (en inglés) son ttiles si desea aprender més acerca del uso de los componentes principales de la suite
ofiméatica OpenOffice.org. También puede echar un vistazo a la lista de documentos OOo en espafiol (http:
//es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList) y navegar por las carpetas COMO que alli se ofrecen.

También puede usar la ayuda incluida en linea que se puede acceder por medio del menti Ayuda—
OpenOffice.org Help, o presionando la tecla F1. Es altamente probable que encuentre respuestas a sus
preguntas.

3.5. Imprimiendo y enviando fax desde las aplicaciones

Las aplicaciones GNU/Linux soportan un método de impresién simple basado en un programa denominado
KPrinter que puede usarse incluso para generar archivos PDF y enviar fax.

3.5.1. Accediendo a KPrinter

Simplemente haga clic sobre el botén para imprimir para invocar la interfaz de impresién. En la mayoria de
los casos, esta es KPrinter. Seleccione los diferentes ajustes de impresién y haga clic sobre el botén Imprimir
para comenzar la impresion.

3.5.2. La interfaz de KPrinter

KPrinter le permite ajustar muchas opciones para imprimir sus documentos', como el dispositivo de salida
(por lo general, una impresora fisica, local o remota), la cantidad de copias, el tamafio del papel, la resolucion
de la impresora, etc.

—Impresora
Nombre: — HPLas|et1200 > | [ \ Propiedades
Estado: Desocupada (aceptando trabajos) . .
i Vista previa
Tipo: HP Laser]et 1200

Direccion:  PrintServer

Comentario: HP Laser]et 1200 Postscript ([recommended)

Opciones > Opciones de sistema Ayuda Imprimir Cancelar

Figura 3-7. Ventana de KPrinter

Elija la impresora usando la lista desplegable en la seccion Impresora. Puede configurar més ajustes de la im-
presora haciendo clic sobre el botén Propiedades. Haga clic sobre el botén Opciones >> en la parte inferior
para configurar mas ajustes de impresién y sobre el botén Opciones de sistema para acceder a la configuracién
global de las opciones de impresién.

Sugerencia: En general, sélo se listan su impresora local, las impresoras “Imprimir en archivo” (tanto PDF como PostSc-
ript) y la impresora “Fax”. Sin embargo, si Usted estd en una red, también se listan todas las impresoras disponibles en
la red, por lo tanto la impresidn en red se convierte en algo muy simple.

1. Las opciones de impresion que puede ajustar dependen del dispositivo de salida que seleccioné.

36


http://www.tutorialsforopenoffice.org
http://www.tutorialsforopenoffice.org
http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList
http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList

3.5.2.1. Propiedades de la Impresora

General Margenes

Preferencias del controlador  Poster

Tamafio de pagina: A4

Tipo de papel:

Fuente de papel: | Printer default

 Orientacion
@ Vertical
Apaisado
Apaisado inverso

Vertical inverso

Filtros

-

4l

—Rotulos

Inicio: | none

Ein: none

L]

4l

1

C}
Ina

=

—Paginas por hojg———

Aceptar

Cancelar

Figura 3-8. Ventana de propiedades de la impresora

Capitulo 3. Realizando trabajo de oficina

Una opcién que vale la pena mencionar es Paginas por hoja (configurada en 2, en el ejemplo). Esto le permite
poner hasta 4 paginas en una tinica hoja de papel (u 8 si imprime en ambas caras de la hoja). Es una carac-

teristica interesante para ahorrar papel cuando se imprimen borradores de libros u otro material de tamafio
considerable que cambia seguido.

General | Margenes

Preferencias del controlador | Poster | Filtros

General

Adjustment

Printout Mode

Resolution

<[~ Printout Mode: <Normal>
["IPage size: <Ad=

<[~ IMedia Source: <Printer default>
-[~IManual Feed of Paper: <Off=
-["JNumber of Copies: <1>

[~ JREt Setting: <Medium=
-["|Toner Density: <3>

—HP Laser|et 1200 Foomatic/pxlmeno (recommended)

-[JFast Res.: <Controlled by ‘Printout Mode'>
[=ITener Saving: <Centrolled by *Printout Mode'>

: Resolution: <1200 DPI>

300 DRI
600 DPI

Controlled by 'Printout Mode'

1200 DPI

Figura 3-9. Cambiando la resolucién de la impresora

Guardar Aceptar

Cancelar

Haga clic sobre la pestafia Preferencias del controlador para cambiar opciones especificas de la impresora como
por ejemplo la resolucién del dispositivo de impresién. Cuando hace clic en la opcién Resolucién se muestran

las resoluciones disponibles, seleccione la que desea de la lista.

Otros ajustes incluyen los modos de impresiéon que utilizan mucho menos téner o tinta (busque algo como
“Modo econémico” o “Densidad de téner” o “Ahorro de téner”). Sin embargo, la impresién resultante es
mucho mas pélida. Si esta opcién no estd disponible, puede elegir una resolucién menor para lograr un efecto

similar.

Sugerencia: Use el botén Guardar para almacenar los ajustes corrientes, haciendo que sean los predeterminados para los
proximos trabajos de impresién.
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3.5.3. Generando archivos PDF

Seleccione la impresora especial Imprimir en archivo (PDF), complete el nombre del archivo en el campo Archivo
de salida como se muestra en Figura 3-10 y haga clic sobre Imprimir para generar un archivo PDF.

—Impresora
Nombre: |5 Imprimir en archivo (PDF) | |7 4 Propiedades
Estado: Desocupada (aceptando trabajos) . .
i o . Vista previa
Tipo: Escribir archive PDF/Acrobat

Direccign:  Archivo local

Comentario:

Archivo de salida: |jhome/peter/print.pdf [

Opciones > Opciones de sistema Ayuda Imprimir Cancelar

Figura 3-10. Generando un archivo PDF

3.5.4. Enviando fax

3.5.4.1. Por medio de un médem

La impresora especial Enviar a fax le permite enviar el documento sobre el que estd trabajando directamente
por fax*. Cuando hace clic sobre el botén Imprimir, aparece un didlogo similar al que se muestra en Figura 3-11.

2. Por supuesto debe tener instalado un moédem fax en su computadora y el mismo debe estar conectado a la linea
telefénica.
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Archive Fax Preferencias Ayuda
IEEVREP S

Archives: ([ |jhome/peterjtmp/kde-peterfkdeprint_Z7cft4Y|

Namero de fax Nombre Empresa A
Asunto:
Comentario:
Plan:
| | Inactivo | Efax

Figura 3-11. Ventana principal del fax

La primera vez que selecciona esta funcién se debe asegurar que su médem fax estd configurado apropiada-
mente, elija Preferencias— Configurar Kdeprintfax en el menti. Complete la informacién bajo la secciéon Personal
con su nombre y apellido, empresa y ntiimero de fax. Bajo la seccién Sistema debe asegurarse que esta selec-
cionado el sistema de envio de fax correcto y que los pardmetros necesarios estdn ajustados. En Figura 3-12 se
muestra un ejemplo.

(\}) Seleccione el ntimero de fax de la lista (o afiada una entrada nueva para el niimero al cual esta intentando
llamar) y haga clic sobre el botén Enviar fax, o presione la tecla Intro, para enviar el fax de inmediato.

\»  El botén Ver registro (Ctrl-L) muestra una ventana con el registro de actividad del fax (debe verificarlo
para asegurarse que su fax se envié correctamente).

"’ El boton Libreta de direcciones (Ctrl-A) abre la libreta de direcciones de KDE que le permite seleccionar
los ntimeros de fax que desea marcar.

pr= Seleccion del sistema de fax
&
Personal Sisterma de Fax: | EFax ¥

Comando: ROM=@@} send %res %number %files
Configuracion de pagina

‘ Dispositivo fax/modem: | Puerto de modem estandar ¥
Sistema

-
Filtros

Aceptar Cancelar

Figura 3-12. Ajustes del fax
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3.5.4.2. Por medio de un dispositivo multifuncion HP

Si Usted posee una impresora multifuncién HP (impresora, escaner, fax), y ya la instalé (ver PrinterDrake:
Configurando las impresoras, pagina 91), entonces tiene una impresora virtual especial disponible que pone en
cola los documentos a enviar por fax.

Imprimir en la cola de fax

1. Usando cualquier aplicacién, simplemente imprima su documento usando la impresora especial “Impre-
sora fax” (algo como HPOJe 611 0FAX).

Sugerencia: Puede imprimir varios documentos para que se envien en una tnica sesién de fax.

2. Lance la aplicacién HP Send Fax desde el menti principal (Oficina+Comunicaciones+Fax—HP Sendfax).

Enviar al fax

1. Documentos a faxear
Verifique que los documentos que imprimié aparezcan en la lista de elementos.
2. Especificar destinatarios

Haga clic sobre el botén Libreta de direcciones y afiada nuevos destinatarios de ser necesario. Luego ponga
una marca para los destinatarios en la pestafia Destinatarios.

3. Enviar faxes

Cuando esté listo, sélo debe presionar el botén Enviar fax.
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4.1. Aplicaciones de audio

Esta seccién presenta las aplicaciones principales de audio que puede necesitar para su entretenimiento: el
reproductor de musica Amarok, el reproductor de CD KsCD, y el mezclador de audio KMix. El acceso a las
mismas se realiza por medio de Multimedia—Sonido en el ment principal.

4.1.1. Reproductor de audio amaroK

Amarok es “la” aplicaciéon multimedios a utilizar para escuchar su misica favorita. Puede organizar su musica
en colecciones, obtener informacién acerca de las grabaciones tales como artista, letras, tapas de album, y mas.
Solo se describen las caracteristicas esenciales. Puede Omitir con seguridad el asistente que aparece la primera
vez que lanza Amarok.

Accién Lista de reproduccién Modo Herramientas Preferencias Ayuda

¥ T Agrupar POL[ A [=- [__E X =] B @ [ B Buscar:

=]

x B =t | Titulo Artista Afio Album Carpetz Duracion
9] p

£

c

S | Coleccién completa - g

@ : . -1 Bhimpalasi (PREVI... Jay Kisho... 2004 The Pa... [fhom... 36:26
= Artista / Album  ~ Concerto in FRV 2... Serenissi... 2005 Vivaldi ... fhom... 5:37
'5 J Laudate Dominum ... Serenissi... 2005 Vivaldi ... /fhom... 2:24
o - § -

% B ay Kishor (PREVIEW: buy it... Concerto in D RV 2... Serenissi... 2005 Vivaldi ... fhom... 6:38
v Concerto RV 5543 ... Serenissi... 2005 Vivaldi ... fhom... 3:59
o

< Mayan Ganim (PRE... Ya Elah (... 2005 Each of ... /hom... 2:33
n Raga Maru Bihag Alap-]... Om (PREVIEW: - ch of ... /fhom... 4:53
E Raga Maru Bihag Gat-a... Lech Lecha (PR LISta de ch of ... /hom... 2:55

- * Shir HaShirim ( P4 ch of ... /fhom... 4:34

m N

2 Navegador (- 8 v'hi Ratzon (PR reprOdUCCIOrI ch of ... thom... 2:51
= Ananim (PREVIEW:... Ya Elah (... 2005 Each of ... fhom... 2:517
= Malkauns (PREVIEW: bu...

= Kol HaN'shama:La ... Ya Elah (... 2005 Each of ... fhom... 3:27
< Kirwani (PREVIEW: buy i...

- Shivranjani (PREVIEW: b...

N o

g‘ The Payans Concer... ContrOIeS de COI‘ItI‘O' de

] Il HPA

= Bhimpalasi (PREVIEW: b... reprOdUCC|0n volumen

@ Nat Malhar (PREVIEW: b...

g s

& | = [} serenissima (PREVIEW: buy...

(=] = ] —

e Vivaldi - music for t... | LI EEEEEEEE £

|Repr0duciend0: Raga Maru Bihag Alap-Jay Kishor (PR... |13 pistas (1:20 horas) |l# | 8:24
Figura 4-1. Ventana principal de amaroK

Figura 4-1 muestra los componentes principales de la interfaz de Amarok:

Navegador. Muestra informacién variada dependiendo de la funcién seleccionada usando las pestarias ubica-
das a la izquierda del mismo.

Lista de reproduccién. Donde se muestran los archivos a reproducir. Haga clic derecho sobre cualquier archi-
vo para acceder a un menu que le permite reproducir el archivo, quitarlo de la lista, etc.

Controles de reproduccién. Los controles de reproduccién de Amarok son los de un equipo de audio “estan-
dar”: Pista anterior/siguiente, Reproducir, Detener. El botén para Reproducir también cumple la funcién de
Pausa. Mantenga el bot6n Detener presionado para seleccionar si desea que la reproduccién se detenga de in-
mediato, lo haga al terminar la cancién que se esta reproduciendo en ese momento, o después de que se haya
reproducido la lista por completo.

Control de volumen. Muévalo hacia la derecha para incrementar el volumen y hacia la izquierda para dismi-
nuirlo. Haga clic derecho sobre el mismo y seleccione Ecualizador del ment emergente para abrir una ventana
de ecualizacién donde Usted puede realzar los graves y agudos, e incluso seleccionar algunas curvas de ecua-
lizacién ya ajustadas.

41



Capitulo 4. Aplicaciones de Audio, Peliculas y Video

Nota:

Una vez que se ejecuta Amarok aparece este icono en el panel. Haga clic derecho sobre el mismo para acceder
a distintas opciones.

Se puede acceder a las caracteristicas principales de Amarok haciendo clic en las pestafias ubicadas a la iz-
quierda del Navegador.

. El navegador de Contexto que se desarrolla en tres pestafias: Mdsica, Letras, y Artista, le brinda distinta
'-.\ ] /.-' informacion acerca de la musica que esta reproduciendo en ese momento.

f&w primero debe crear una coleccién: haga clic sobre el botén

a ;)\ El navegador de la Coleccién le permite ver y organizar toda su coleccién de musica. Para utilizarlo,
o
Qe

, marque todas las carpetas en las que desea que Amarok busque archivos de musica y haga clic en
Aceptar para comenzar a construir la coleccion.

Artista / Album
+ *\ Scorpions
5. /. Soda Stereo
i---.__,-EI Legado
- Persiana Americana
- Signos (En Vivo)
- Vita-5et (En Vivo)
- Danza Rota
- El Cuerpo Del Delito
- Juego De Seduccion
-En El Borde
~Hombre Al Agua (En Vivo)
-Mi Novia Tiene Biceps
- El Rito
- 5in Sobresaltos
- Corazon Delator
~MNada Personal
~En La Ciudad De La Furia

- Znnm

Figura 4-2. Coleccién de misica

Aviso

Si afadié archivos desde dispositivos removibles (tales como una llave USB o un disco rigido externo), debe
asegurarse que estén montados en la misma ubicacién en la cual estaban cuando se afadieron los archivos a su
colecciéon o Amarok no podra encontrar los archivos contenidos en dichos soportes.

Sugerencia: Si afiade archivos de musica a las carpetas que conforman la coleccién, elija Herramientas—Volver a explorar
la coleccién en el ment para actualizar la coleccién.

El navegador de Listas de reproducciéon le permite disfrutar de sus listas y Podcasts. Si no tiene
lista alguna, puede escuchar los Flujos de datos interesantes que es una coleccién de musica de radio
en linea. Para crear una lista de reproduccién, simplemente arrastre los temas en la lista y luego
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seleccione Lista de reproduccién— Guardar lista de reproduccién como e ingrese un nombre para la misma. Para
afiadir Podcasts nuevos, haga clic sobre el botén Afiadir, seleccione Podcast e ingrese la URL del Podcast en el
dialogo.

El Navegador de Archivos le permite acceder a su sistema de archivos local. Lo puede usar como
ﬁ alternativa a la Coleccién de Amarok.

B Elnavegador de Dispositivos de medios le permite transferir canciones a su dispositivo de audio
‘0| portatil, por ejemplo un iPod.

4.1.2. Reproductor de CDs KsCD

Cuando Usted inserta un CD de audio en su unidad de CD aparece una ventana, si selecciona reproducir el
CD, se lanza el reproductor de CD KsCD.

-

01: No me dejan salir (04:22)

@
@ Pausa M- Sonando 37:23
. vol: 40% 01/10
() Detener | () Expulsar L ’
Charly Garcia - Inconsciente Colectivo
(3 Anterior | () Siguiente | YRR ELEE]NS
Aleatorio Repetir = CDDE S Extras -

Figura 4-3. Ventana principal de KsCD

Sugerencia:

Una vez que se inicia KsCD, aparece este icono de acceso rapido cerca del reloj. Haga un clic derecho sobre el
mismo para acceder a las funciones principales de KsCD.

Sobre la izquierda tiene los controles tipicos de un reproductor de CD: Reproducir/Pausar, Detener, Expulsar,
etc. Los que estdn debajo alteran el orden de reproduccién. El botén CDDB se puede usar si la informacion de
su disco no aparece automaticamente, mostraré el titulo del CD, el artista e informacién acerca de las pistas.
El botén Extras es para acceder a opciones de configuracién mas avanzadas.

4.1.3. Usando el mezclador KMix

KMix es una aplicacién de mezcla de sonido bajo KDE. Le permite un ajuste fino de los niveles de audio de su
tarjeta de sonido por medio de varios controles deslizantes.

Nota: La disponibilidad y tipo de los controles que se presentan a continuacién dependen de su tarjeta de sonido en
particular. Incluso puede ser que algunos controles no estén presentes.

.  Cuando KMix se inicia aparece este icono de acceso rdpido cerca del reloj. Haga clic sobre el mismo y
luego sobre Mezclador para ver la ventana del mezclador completa.
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Archivo Preferencias Ayuda |

isalida; | Entrada | Parametros

...................... S " F

Master
Capture Mux

: 0 ] NS : i HDA Intel

Figura 4-4. Ventana principal de KMix

La pestafia Salida controla los niveles de volumen de las fuentes (o entradas) de sonido de su tarjeta de sonido.
El mas importante es Master (Maestro) que controla el volumen general. Al hacer clic derecho sobre un control
deslizante obtiene opciones adicionales tales como Separar canales, Silenciado Esconder, etc. Al hacer clic sobre
el punto verde que se encuentra encima de una columna silenciard/sonorizard dicha fuente de sonido.

Sugerencia: Al hacer clic sobre el icono de inicio rdpido aparece un control deslizante que le permite controlar el volumen
general, asi como también silenciar todo el sonido.

La pestafia Entrada controla los niveles de volumen de las fuentes de grabacién de sonido de su tarjeta de
sonido. Si utiliza software de video conferencia o es musico, es aqui donde deseard ajustar su micréfono y
dispositivos auxiliares. Al hacer clic sobre el punto verde que se encuentra encima de una columna silencia-
rd/sonorizara dicha fuente de grabacion, el punto rojo en la parte inferior habilitara /deshabilitara la grabacién
a partir de esa fuente.

La pestafia Pardmetros ahonda mads en la configuraciéon de su tarjeta de sonido. Potenciando el micréfono,
usando un amplificador externo: esta caracteristicas son para los usuarios experimentados que realmente
desean tener un dominio absoluto del sonido en sus sistemas. Para activarlas simplemente haga clic sobre el
punto que se encuentra en la parte superior de cada columna.

Finalmente, el control deslizante horizontal le permite balancear el sonido entre los parlantes izquierdo y
derecho. Note que si su tarjeta de sonido soporta niveles separados para el canal izquierdo y derecho del
volumen principal, los controladores del Master en la solapa Salida se modificardn siguiendo el movimiento
del control deslizante de balance horizontal.

4.2. Reproduccion de peliculas

4.2.1. Introduccién

Los codec de video més populares son propietarios, lo que significa que para implementarlos en una aplicacién
de software libre se necesitan técnicas de ingenieria reversa. Esto puede limitar la disponibilidad de tales
codecs en un sistema operativo libre, como Mandriva Linux.

Sin embargo, los codecs para muchos de esos formatos populares de video tienen sus equivalentes de software
libre, y se incluyen con Mandriva Linux permitiéndole reproducir muchos tipos de archivos de video, excepto
tal vez uno o dos. También puede ser necesario descargar una biblioteca de descifrado para reproducir los
denominados DVDs “comerciales”.

Aviso

La informacién que se incluye aqui pretende ayudar a los usuarios de Mandriva Linux que saben que, en sus
respectivos paises, el uso de estos codecs y complementos es legal. Mandriva no alienta la violacién de la
ley. Usted deberia verificar las leyes que aplican en su caso, antes de descargar y utilizar estos codecs y
complementos (plugins).
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4.2.2. KMPlayer

Elija Multimedia+Video—KMPlayer en el ment principal para lanzar KMplayer.

Origen Ver Marcadores Preferencias Ayuda

=PI EIEENCEGRS

Barra de
herramientas

Area de

reproduccion

Controles de
reproduccion

|Freparadn_ l_

Figura 4-5. Interfaz de KMplayer

Barra de herramientas. La barra de herramientas tiene botones para abrir los soportes, controlar la reproduc-
cién (los botones Reproducir, Pausa, Detener), cambiar entre la reproduccién en ventana y pantalla completa,
y otros.

Controles de reproduccion. El conjunto de controles comunes de las VCR: Expulsar, Anterior, Reproducir (atajo
del teclado: R), Siguiente, Detener (atajo del teclado: S) y Pausa (atajo del teclado: P).

Area de reproduccién. Donde se muestra la pelicula que est4 siendo reproducida. Presione la tecla F para
cambiar entre los modos ventana y pantalla completa.

Estado. Ubicado en la parte inferior derecha de la ventana de KMplayer, muestra informacién acerca del estado
del reproductor y de la pelicula que se estd reproduciendo.

Para reproducir un archivo de video

1. Elija Origen—Abrir para mostrar un cuadro de didlogo estdndar para abrir un archivo.
2. Navegue hasta la carpeta que contiene la pelicula que desea reproducir y selecciénela.

3. Haga clic en Abrir. La reproduccién comienza de inmediato.

45



Capitulo 4. Aplicaciones de Audio, Peliculas y Video

Para reproducir un DVD

1. Inserte el titulo en DVD en la unidad de DVD.

Elija Origen—DVD—Abrir DVD.

Se lee el disco y comienza la reproduccién de inmediato.

Nota: Los titulos en DVD por lo general tienen un ment donde Usted puede seleccionar opciones tales como el idioma

y los subtitulos para la pelicula: navegue por los ments con el ratdn y seleccione las opciones haciendo clic sobre las
mismas.

4.3. Grabaciéon de CD/DVD

En esta seccion nos concentramos en el uso de K3b para realizar operaciones comunes de grabaciéon de CDs.
La grabacién de DVD es muy similar a la de CDs.

Material protegido por derechos de autor (Copyright). Por favor, tenga presente que la copia de CD o DVD de datos,

audio y video por lo general estd prohibida por ley. Se asume que si desea duplicar material que estd protegido por
derechos de autor es porque tiene el derecho para hacerlo.

4.3.1. Comenzando

Elija Sistema+Archivado+Grabacién de CDs—Grabacién de CDs y DVDs en el mend principal para ejecutar K3b.
Figura 4-6 muestra la interfaz de K3b con un nuevo proyecto de datos abierto.

Archivo Proyecto Dispositivo

(LRE DA

Herramientas Preferencias Ayuda

ome/reina/ -

1]
— b3 sen x

() SONY CD-RW CRX230ED = 7] [ 4 Filtro: |Todos los archivos h

Ningin medio presente ' D

@ Descarga -

EIDiSCSHeIEECRE | < oc-icop Barra de herramientas

@ Descarga # Documentos

. Desktop ## Fotos

# Documentos W Musica
+ 4 Fotos tmp .l

s & video Administrador
+ [Etmp (%5 cd-burning- de arChiVOS

& Video
[EdRaiz =

- = . I
V Proyectos actuales
A t:‘_

Quickstart
) Grabar [Q S B

(- JK3b data project

CDDatos0

Nombre

* [ Renombrar archivos de audio

Nombre del volumen: |ta project

~ Tipo Tamafio Rutalocal Enlace

Administrador
de proyectos

ara afiadir archivos y directorios al proyecto
rarchivos use el meni de contexto
botén de grabar para grabar el cd

[oB

Disponible: 693.0 ME de 693.0 MB |

[Data CD (0 files in 1 folder) [ [& Temp: 12.1 GB/16.7 GB | [K3b 1.0

Figura 4-6. La interfaz de K3B
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Barra de herramientas. Donde se encuentran los botones para realizar las operaciones comunes. Ver Tabla 4-1.

Administrador de archivos. Para elegir que archivos serdn parte del CD grabado. Use el arbol de la izquierda
para navegar por el sistema de archivos y arrastre los archivos que desea incluir en el proyecto y suéltelos en

el Administrador de proyectos.

Administrador de proyectos. Donde se muestran y manipulan todos los archivos que son parte del CD a
grabar. Aqui se pueden quitar archivos y se puede cambiar la ubicacién (directorio) de los mismos en el CD.

La tabla siguiente muestra los botones mds importantes disponibles en la barra de herramientas de K3b, el
atajo de teclado equivalente de los mismos y una explicacién breve de la funcién que brindan.

Nota: No todos los botones estian disponibles siempre. Por ejemplo, el botén Guardar no estard habilitado si no hay
proyecto activo alguno.

Boton

Atajo de
teclado

Funcion

)

Crear un proyecto nuevo. Cuando hace clic sobre este botén se
muestra una lista de los tipos de proyecto disponibles:

Nuevo proyecto de CD de datos crea un CD de datos (ver Grabando CD
de datos, pagina 47); Nuevo proyecto de CD de audio crea un CD de audio
(ver Grabando CD de audio (CDDA), pagina 50); Nuevo proyecto de CD en
modo mixto crea un CD mixto (datos+audio); Nuevo proyecto de video
CD crea un CD de video digital comprimido; Nuevo proyecto de video
DVD crea un DVD de video, es decir uno que se puede reproducir en
cualquier reproductor de DVD; Nuevo proyecto de CD eMovix crea un
CD eMovix (http://movix.sourceforge.net); Nuevo proyecto de DVD
eMovix crea un DVD eMovix.

Ctrl-O

Abrir un proyecto existente. Se abre un cuadro de didlogo estdndar de
archivo desde donde puede elegir el proyecto que desea abrir.
Seleccione el proyecto en el que estd interesado y haga clic sobre el
botén Abrir.

Ctrl-S

Guardar el proyecto corriente. Se abrird un cuadro de didlogo estdndar
de archivo donde puede introducir el nombre bajo el cual se grabara el
proyecto corriente. Teclee el nombre del proyecto y haga clic sobre el
botén Guardar.

Copiar un CD. Para hacer una copia idéntica de un CD. Abre una
ventana que pide los ajustes de la copia. Consulte Duplicando un CD,
pagina 52, para mds informacién. Por favor note que con esta funcién
no puede duplicar peliculas en DVD protegidas por copyright, las
mismas estan cifradas.

Borrar un CD-RW. Para borrar soportes regrabables. Abre una ventana
que pide los ajustes de la operacién de borrado. Por favor, consulte
Borrando soportes regrabables, pagina 52, para mds informacién.

Formatear un DVD-RW. Para formatear un DVD regrabable. Abre una
ventana que pide los ajustes para la operacién.

Tabla 4-1. Botones de la barra de herramientas de K3b
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4.3.2. Grabando CD de datos

4.3.2.1. Grabando un conjunto de archivos o directorios

Seleccione Archivo+Nuevo Proyecto—Nuevo proyecto de CD de datos en el ment de K3b. Luego, arrastre los
archivos y/o directorios a incluir en el CD y suéltelos en el Administrador de proyectos (ver Figura 4-7).

Archivo Proyecto Dispositivo Herramientas Preferencias Ayuda

‘ _;,l’-j' = B NS NP é) « [E8 /home/reina/ =dJ
X x

() SONY CD-RW CRX230ED “l & & O [ ] ¢ Filtro: Todos los archivos
Ningun medio presente =
?¥ Descarga
FADiECSHopeEci Y | : oc-cop
(¥ Descarga ¥ Documentos
A Desktop ¥4 Fotos
# Documentos W Musica
+- £ Fotos tmp
€0 Musica a2 Video
+ [Etmp
& Video
[EdRaiz =

- = = J
Y e L
‘ R —"

Quickstart | [ CDDatos0

¥ Grabar [ L~ ~ B [ Renombrar archivos de audio Nombre del volumen: cumentos
Nombre = Tipo Tamafio Ruta local

+ [EDocumentos [E5lDocumentos Directorio  242.5 MB
g ] »

[ [Data CD (13099 files in 1646 folders) [ [& Temp: 12.1 GB/16.7 GB| [K3b 1.0

Figura 4-7. Seleccionando archivos/directorios a incluir en el CD

Nota: Aradir directorios que contienen muchos archivos puede tomar algo de tiempo. Por favor, tenga paciencia y espere
hasta que el mensaje Ahadiendo archivos al proyecto NOMBRE_DEL_PROYECTO desaparezca.

El espacio que ocupan los archivos/directorios seleccionados se mostrard con una barra codificada por colo-
res en la parte inferior del Administrador de proyectos, junto con la cantidad expresada en MB y los MB
disponibles de la capacidad total del soporte. Los cédigos de color de la barra son los siguientes:

Verde
El tamafio del conjunto es menor que el de la capacidad del soporte seleccionado (700 MB de manera
predeterminada). No hay problemas de capacidad.

Amarillo

El tamafio del conjunto es casi igual a la capacidad del soporte seleccionado. Si es unos MB menor que
la capacidad del soporte, no habra problemas de capacidad; si es unos MB mayor que la capacidad del
soporte, puede ser que el CD se escriba sin problemas, pero hay poca garantia de éxito.

Rojo

El tamafio del conjunto excede la capacidad del soporte en muchos MB. El CD no se grabara adecuada-
mente.

Al hacer un clic derecho sobre cualquier archivo/directorio en el Administrador de proyectos se abrird un
menu contextual con opciones para quitar y renombrar archivos, crear directorios (vacios) nuevos, etc. Los
archivos y directorios se pueden reubicar (cambiar el directorio bajo el cual apareceran) en el CD usando la
técnica de arrastrar y soltar.
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Sugerencia: Cambiar el nombre del elemento raiz del arbol a la izquierda en el Administrador de proyectos cambia el
nombre de volumen del CD (de manera predeterminada es K3b data project para CD de datos).

Inserte un soporte grabable en la grabadora de CD y luego haga clic sobre el botén Grabar o elija Proyecto—
Grabar en el ment. Luego, seleccione los pardmetros de escritura (ver Figura 4-8) y haga clic sobre el botén
Grabar para comenzar a escribir el CD.

G‘ » Proyecto de datos tamano: 256.7 MB

Grabar medio

Medio CD-R vacio  Velocidad: Auto
Grabando Imagen Sistema de archivo Varios
Modo de grabacion Configuracion
Auto - Simular

Create image

Sélo crear imagen

Copias Verificar los datos grabados

= 3 Cancelar Cerrar grabar
Figura 4-8. Ajustando los pardmetros de escritura

4.3.2.2. Grabando una imagen ISO

Supongamos que ha transferido una imagen de un CD-ROM desde xInternet y desea grabarla en un CD. Elija
Herramientas— Grabar imagen de CD desde el menti de K3b. Haga clic sobre el botén “abrir archivo” para buscar
el archivo de imagen del CD y seleccione el archivo en el cuadro de didlogo estdndar para abrir un archivo. Se
verifica la imagen del CD y se muestra informacién acerca de la misma (ver Figura 4-9).
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0’ ° Grabar imagen de CD iso cue toc

Imagen a grabar Tipo de imagen
iva-linux-2007.1-one-rc1-Xianyang-KDE-i586.i50 [ Auto deteccicn -
[C)Detectado: Imagen iso9660

amafio del archivo: 701.7 MB

D de sistema: LINUX

D del volumen: MDVCDROOT

D del conjunto de volimenes: -

D del editor:

) del preparador: -
D de la aplicacion: MKISOFS 150 9660/HFS FILESYSTEM BUILDER & CDR...
£ Suma MD5: 5ded7664a825085992fef8e720f2f046

Grabar medio

Medio CD-R vacio * Velocidad: | Auto -

Configuracion | Avanzado

Modo de grabacion Configuracion
Auto - Simular
Verificar los datos grabados

Copias

j 1 .

&l (@

Comenzar

Figura 4-9. Opciones de grabacién de la imagen de CD

Una vez que se verifica la imagen, puede insertar el soporte grabable y hacer clic sobre el botén Comenzar para
escribir la imagen al disco.

Sugerencia: La lista desplegable Velocidad deberia configurarse en Auto para hacer que K3b seleccione la mayor velocidad
de grabacién posible que soporta la combinacién de su grabadora de CD vy el soporte grabable presente en ese momento
en la misma. La velocidad de grabacidn esta limitada por el “mas lento” de ambos.

4.3.3. Grabando CD de audio (CDDA)

Por CD de audio se entienden a los que reproduce en el estéreo de su auto o de su hogar, y no a CD de datos
grabados con archivos OGG, MP3 o cualquier otro formato de audio digital.

K3b soporta la grabacién de CD de audio a partir de pistas digitalizadas en los formatos Wave (x.wav), Ogg
Vorbis (*.0gg) y MP3 (*.mp3). Usted puede mezclar formatos de audio digital, K3b descomprimira los forma-
tos comprimidos “al vuelo”. K3b también puede crear pistas de audio digital partiendo de CD de audio: esta
tarea se conoce como “ripping” (extraccién) (ver Extraccién de CD de audio (Ripping), pagina 51).

Seleccione Archivo+Nuevo proyecto—Nuevo proyecto de CD de audio desde el ment de K3b. Ponga el filtro del
Administrador de archivos de K3b en Archivos de sonido, navegue hasta donde estdn los archivos de audio
digitalizado y luego arrastre las pistas de audio y suéltelas en el Administrador de proyectos (ver Figura
4-10).
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Archivo Proyecto Dispositivo Herramientas Preferencias Ayuda

° _;,@ = B % —3)0 3 %) « [E3 /home/reina/Musica/ =En
X x
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< Desktop 5 04 - Sinfonia Concertante for Violin Viola...
# Documentos ‘€] 05 - Corriendo Juntos (PREVIEW_ buy it ...
+ ¥ Fotos 5 05 - Vallat fran Lima (PREVIEW_ buy it at...
'€) 12 - Lake County (PREVIEW_ buy it at w...
+ [Etmp ? artic.ogg
& Video ‘2] ChevyChase.ogg
[EdRaiz

V, - |
Proyectos actuales
/)‘a_

Quickstart | [ AudioCDO

i) Grabar [ & [ b Il = O — [ & [ Buscar Cddb

Mo. Artista (CD-Text) Titulo (CD-Text) Tipo Duracion Nombre del archivo

1 Shlomo Mintz (PRE... Concerto for 2 Viol... MPEGI Layerill @ 09:10:29 01- Concertofor 2 Violin.. I
2 WAVE @ 03:53:45 - Afterncon in the Sun ...

3 Grigor lliev Winter Story Ogg Vorbis @ 06:40:34  winter-story.ogg

[ [Audio €D (12 tracks) [ [©Temp: 12.0 GB/16.7 GB| [K3b 1.0

Figura 4-10. Seleccionando pistas de audio a incluir en el CD

Use arrastrar y soltar para mover los archivos arriba y abajo en la compilacién. Una vez que tiene las pistas
compiladas en el orden que desea en el Administrador de proyectos, puede escribirlas en el CD.

4.3.4. Extraccion de CD de audio (Ripping)

Inserte el CD de audio del cual desea extraer las pistas y haga clic sobre la unidad de CD en el arbol a la
izquierda del Administrador de archivos. Se lee el CD y, de manera predeterminada, se marcan todas las
pistas para ser extraidas. Para quitar la marca de las que no desea extraer, haga clic derecho sobre las mismas
y elija la opcién para deseleccionarlas en el ment emergente.

Nota: Debe asegurarse que hay suficiente espacio temporal disponible. Puede verificar el espacio disponible en la barra
de estado de K3b. Tenga presente que cada minuto de audio digitalizado con calidad de CD, sin comprimir, ocupa un
poco mds de 10MB de espacio en disco.

ﬁ Haga clic sobre este bot6n para revisar las diferentes opciones de extraccién (ver Figura 4-11), notable-
mente las del nombrado de archivos y una vez que estd satisfecho con sus ajustes haga clic sobre el bot6n
Comenzar la extraccion.
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O‘ ° Extraccion del CD 12 pistas (45:19:17)

Nombre del archivo Duracién Tamafio del archivo  Tipo
Charly Garcia - Garcia 87-93/01 - No voy en tren.ogg 03:06:25 2.8 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/02 - Fanky.ogg 04:47:12 4.4 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/03 - Demi.ogg 025530 2.7 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/04 - Me Siento Mucho Mejor (1 Feel Much Be... 03:06:08 2.8 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/05 - Tu Amor.ogg 03:09:42 2.9 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/06 - Rap De Las Hormigas.ogg 03:15:40 3.0 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/07 - Rezo por vos.ogg 043235 4.2 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/08 - Filosofia Barata Y Zapatos De Goma.ogg 03:58:45 3.6 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/09 - Buscando Un Simbelo De Paz.ogg 044563 4.3 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/10 - Hablando A Tu Corazon.ogg 04:18:27 3.9 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/11 - Fantasy.ogg 03:04:20 2.8 MB Audio
Charly Garcia - Garcia 87-93/12 - La Ruta del Tentempie.ogg 04:19:45 4.0 MB Audio

Configuracion | Nembrando archivo | Avanzado
Tipo de archivo Opciones

0gg Vorbis - (o Crear lista de reproduccién m3u

Target Folder . .
Crear un s6lo archivo

Jhome/reina 2]
Espacio libre en el directorio: 12.0GB
Espacio necesario: 41.4MB
& & cCancelar | {Comenzar ia extraccion |

Figura 4-11. Opciones de extracciéon de CD

4.3.5. Duplicando un CD

Copia de CD y cionacion de CD

Medio de origen

CD de audio -

Grabar medio

Usar el mismo dispositive para grabar « Velocidad: | Auto -

Opciones | Imagen | Avanzado

Modo de copia Configuracion

Copia normal Simular

v Create image

Modo de grabacidn 3 .
Solo crear imagen

Auto - o .
« Eliminar imagen

Copias

f;.iv = Cancelar ;cuumenzar:

Figura 4-12. Ajustando las opciones de copia de CD

Elija Herramientas—Copiar CD en el menti. Seleccione la cantidad de copias (1 en el ejemplo), si desea eliminar
o no la imagen temporal (s1i), los dispositivos de lectura y escritura (configurados automaticamente) y haga
clic sobre el botén Comenzar. Se leerd el CD “fuente”, se creard una imagen del mismo y luego se escribird el
CD “destino”.
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4.3.6. Borrando soportes regrabables

Q‘ o Eopia de CD y clonacisn de CD

Capitulo 4. Aplicaciones de Audio, Peliculas y Video

Medio de origen

CD de audio

Grabar medio

Usar el mismo dispositive para grabar

Qpciones Imagen Avanzado

Modo de copia Configuracion

Copia normal Simular

v Create image
Modo de grabacidn

Solo crear imagen

Auto -

« Eliminar imagen

Copias
M b F

NE

Figura 4-13. Ajustando las opciones de borrado de CD-RW

Cancelar

+ Velocidad: | Auto -

Puede querer formatear un soporte CD-RW para escribirlo con datos diferentes. Para hacerlo, inserte el soporte
en la grabadora de CD y seleccione Herramientas—Borrar CD-RW en el menti (ver Figura 4-13). El Tipo de
borrado puede configurarse en Rapido (el CD-RW se borra rapidamente en menos de 3 minutos); Completo (el
CD-RW se borra por completo tomando hasta 90 minutos); y algunas opciones relacionadas con la grabacién
multisesion. Haga clic sobre el botén Comenzar para borrar el CD-RW.
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Capitulo 5. Herramientas graficas y dispositivos practicos

5.1. Artes graficas y manipulacion de imagenes

Aqui nos concentramos principalmente en GIMP, y presentamos otras aplicaciones interesantes que puede
querer explorar por su cuenta.

5.1.1. GIMP

El GNU Image Manipulation Program (Programa de manipulaciéon de imdgenes GNU), o GIMP, es un progra-
ma de software libre que nada tiene que envidiar a las aplicaciones propietarias como Adobe® Photoshop® o
Corel® Painter”, permitiendo operaciones de edicién de fotos avanzadas, tales como recortes, cambio de ta-
mafio, pintura, dibujo, modificacién de colores, etc. La verdadera belleza del mismo yace en su capacidad de
extension y sus opciones de scripting, lo que abre a GIMP a la integracién completa en programas y automati-
zaciones permitiendo asf que acttie como una aplicacién avanzada de tratamiento de imagenes.

5.1.1.1. Introduccidn

5.1.1.1.1. Fortalezas

GIMP atraerd a los usuarios comunes con sus funciones avanzadas para imdgenes y formatos para la web.
Puede crear animaciones y optimizar su arte para la publicacién en la web con facilidad, ademads de aprovechar
las numerosas caracteristicas de manipulacién de fotos de GIMP.

Los usuarios mas avanzados, los editores y especialistas en gestion de documentos realmente se beneficia-
rédn con GIMP por medio de sus capacidades avanzadas de automatizaciéon y el acceso a las funciones del
programa.

5.1.1.1.2. Debilidades

GIMP, como la mayoria de las aplicaciones de software libre de disefio gréafico, sufre del hecho que las normas
de pre-impresién, tales como PANTONE® Color Systems, son propietarias y cerradas. Para GIMP esto significa
que no hay implementaciones de estas normas que se puedan usar. También, debido a que el mundo de la
imprenta estd dominado por computadoras compatibles con Apple, Usted tendra que poner algo de esfuerzo
extra para imprimir de manera profesional con GIMP, aunque es posible. Otra limitacién es la representa-
cién interna de las imédgenes con 8 bit por canal, lo cual puede no resultar suficiente para el fotégrafo digital
profesional (se necesitarian 16 bit por canal).

5.1.1.1.3. Encontrando mds informacién

GIMP incluye una documentaciéon extensa. Si estd instalado el paquete gimp-help, al presionar la tecla F1
accederd a un indice de ayuda para el elemento “activo” en ese momento, y al presionar Mayts-F1 tendra
acceso a una ayuda sensible al contexto.

En la red, GIMP estd muy bien documentado y esta disponible libremente un montén de informacién. Por
favor, consulte el sitio web de GIMP (http://www.gimp.org/docs/) para mds informacién acerca de la docu-
mentacién disponible.

5.1.1.2. Iniciando GIMP y su interfaz
Elija Multimedia+Graficos—Editor de imagen (GIMP) en el ment principal para iniciar GIMP.

A diferencia de Adobe® Photoshop®, cuando Usted abre GIMP aparecen varios didlogos, el principal es la caja
de herramientas (ver Figura 5-1). Ofrece las funciones principales de GIMP y permite iniciar otras tareas.
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Archive Exts Ayuda
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Herramientas
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Figura 5-1. Interfaz principal de GIMP

5.1.1.3. Conceptos

GIMP favorece las diferencias. Por lo tanto, generalmente hay varias formas de alcanzar el mismo objetivo. A
continuacién tiene una descripcién breve de algunos conceptos y la forma en la que los mismos funcionan en
GIMP.

5.1.1.3.1. Menu

Desde la ventana principal de GIMP (denominada la caja de herramientas), puede acceder a las opciones
bésicas del programa tales como abrir un archivo, crear uno nuevo, etc.

5.1.1.3.2. Clic derecho

Una vez que esta abierta o creada la imagen, puede hacer clic derecho en la ventana de la misma y acceder
a las opciones especificas de la imagen tales como Cerrar, Guardar, Guardar como, Didlogos, Filtros, etc. En las
secciones siguientes a esto lo llamamos el “menti de la imagen”.

5.1.1.3.3. Capas, modos de la imagen y formatos de archivo

Algunos de los conceptos clave a comprender para poder sacar provecho de una aplicacién avanzada de dise-
fio grafico como GIMP son aquellos que tienen que ver con las capas, los formatos y los modos de archivo. A
grandes rasgos, la edicion digital de imdgenes afiade una 4” dimension: las capas. Las imdgenes se construyen
de manera vertical (como las animaciones), y cada capa tiene propiedades definidas por el usuario que deter-
minan las otras tareas que se pueden realizar. El modo de la imagen define la l6gica interna de los elementos
gréficos. Por lo tanto, una imagen RVA permite operaciones y capacidades diferentes que una imagen en es-
cala de grises. Finalmente, el formato del archivo también impacta en las operaciones que se pueden realizar
sobre ese archivo.

Si tiene dificultades realizando cualquiera de las tareas que se describen a continuacién, antes de sacar con-
clusiones deberfa verificar esos tres elementos.
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5.1.1.4. Uso de GIMP

5.1.1.4.1. Operaciones bdsicas

Abrir un archivo. Elija Archivo—Abrir en el menti. Aparece su imagen en una ventana nueva. A partir de esa
ventana Usted puede acceder al ment de la imagen (Archivo, Editar, Seleccionar, etc.) o hacer clic derecho como
se explicé en Clic derecho, pagina 56. Dependiendo del formato del archivo que desea abrir, es posible que
tenga que contestar algunas preguntas acerca de detalles de dicho formato y la conversién del mismo. Atajo
de teclado: Ctrl-O.

Crear un archivo. Elija Archivo—Nuevo en el ment. Aparece un didlogo que le permite determinar las di-
mensiones de la imagen en varias unidades de medida (pixel, pulgadas, milimetros, etc.), la orientacién de la
imagen (vertical o apaisada) y algunas opciones avanzadas (ver Figura 5-2). También puede especificar una
Plantilla usando la lista desplegable y se completaran la mayoria de los pardmetros automaticamente. Una vez
que haga clic sobre Aceptar se crea la imagen en una ventana nueva. Atajo de teclado: Ctrl-N.

Plantilla: |(8) €D cover (300dpi)

4l

Tamario de la imagen
Anchura: 120,99 =

-

Altura:  119,87| milimetros =

@ =) 1429 x 1417 pixeles
300 ppi, Color RGB

b Opciones avanzadas

Ayuda Reiniciar Aceptar Cancelar

Figura 5-2. Creando un archivo nuevo

Guardar un archivo. La primera vez que Usted elige Guardar, o cuando elige Guardar como, aparece un didlogo
que le permite introducir el nombre y ubicacién de su imagen. Cabe destacar que es aqui donde define el
tipo de archivo, por ejemplo JPEG o PNG. Atajo de teclado: Ctrl-S para guardar, Mayts-Ctrl-S para “guardar
como”.

Nota: Al momento de guardar su trabajo, los usuarios nuevos se encuentran con problemas variados tales como la pérdida
de capas o simplemente el dafio de su trabajo. La mayoria de estos problemas tiene que ver con las funciones especificas
que permite cada formato de archivo. Ante la duda, es mejor preservar el formato de la imagen o guardar la imagen en
el formato XCF, propio de GIMP. Siempre puede intentar guardar la imagen bajo formatos diferentes mds adelante.

5.1.1.4.2. La caja de herramientas

La caja de herramientas contiene las herramientas bésicas de disefio grafico. Si coloca el ratén sobre cualquier
elemento, aparece una ayuda emergente con el nombre de la herramienta y el atajo de teclado de la misma. Se
puede acceder a las opciones de la herramienta por medio de la seccién Opciones de herramienta activa de la
caja de herramientas. No detallaremos cada herramienta ya que hay libros completos escritos acerca de GIMP
que lo asistirdn. Recuerde que todas las operaciones se realizan sobre la capa activa corriente.

Nota: Si cierra la caja de herramientas, se cierra GIMP y todas las ventanas del mismo. Si cierra cualquier otra ventana
no se cierra GIMP, sélo dicha ventana.
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5.1.1.4.3. Ventana de imagen

Archivo Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Colores Herramientas Dialogos Filtros

E|°‘\.|.|.\.|25° [0
0

|I|\_|__I|\v‘50?lu\|\|_\_||\|\|\|I|

cung
I I T T T Y. 4

472,265 px ¥ 67% ¥ Reemplazar la seleccion actual

Figura 5-3. Foto abierta en GIMP

Esta ventana es donde se manipulan y administran las imagenes abiertas o nuevas y es donde se pueden usar
las herramientas seleccionadas en la caja de herramientas.

5.1.1.4.4. Tamario de la vista

En la parte inferior de la ventana de la imagen hay un valor numérico que se muestra como un porcentaje.
Este es el valor de la magnificacién. Haga clic sobre el mismo para elegir otra magnificacién. También puede
presionar la tecla + para aumentar la magnificacion o la tecla - para disminuirla. Presione la tecla 1 para ajustar
la magnificacién al 100% (tamario real).

Sugerencia: Elija Ver—Ventana de navegacién en el menl para lanzar una ventana de navegacién que le permite
desplazarse por la imagen y cambiar la magnificacidn de la vista.

5.1.1.4.5. Deshacer y rehacer

Se pueden deshacer y rehacer todas las operaciones. Puede cambiar la cantidad minima de pasos atras posibles
en la “historia” de los comandos que se puede realizar; también puede cambiar la cantidad de memoria a
reservar, eligiendo Archivo+Preferencias en el ment, luego seleccionando la secciéon Entorno. Por favor, tenga
presente que ambos ajustes tienen un gran impacto en el uso de la RAM lo cual puede hacer dificil, o incluso
imposible, manipular un archivo de imagen muy grande.

Elija Editar—Deshacer en el ment de imagen, o presione las teclas Ctrl-Z, para deshacer la tiltima operacién.

Elija Editar—Rehacer en el ment de imagen, o presione las teclas Ctrl-Y, para rehacer la dltima operacién que
se deshizo.

5.1.1.4.6. Copiar, cortar y pegar

GIMP le permite copiar (Ctrl-C), cortar (Ctrl-X) y pegar (Ctrl-V) dentro de cualquier ventana e incluso entre
las ventanas de imagen de GIMP. También puede pegar como capas.
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5.1.1.4.7. Capas, canales y rutas

Elija Didlogos— Capas (o presione las teclas Ctrl-L); Didlogos— Canales; Didlogos—Rutas en el ment de la imagen
para acceder, respectivamente, a los didlogos para las capas, los canales y las rutas (ver Figura 5-4).

Capas [#  Canales

Modo: Normal

4l

Opacidad: 100.0
Bloguear: B

D @ 0O 0O 9 ¥ @
Figura 5-4. Didlogos de capas, canales y rutas

GIMP permite una cantidad ilimitada de capas. Cada capa tiene un conjunto de propiedades especificas.

En una imagen color RVA hay tres canales: uno para el rojo, otro para el verde y otro para el azul. El didlogo
de canales le permite activar o desactivar un canal, asi como también afiadir y quitar otros canales. Al hacer
clic sobre el ojo a la izquierda del nombre de un canal lo activa o desactiva dependiendo del estado anterior
del mismo.

Las rutas le permiten manipular sus selecciones de maneras muy complejas. Puede transformar las selecciones
en rutas que le permitirdn tratar la seleccién como una curva, brindando mds control sobre la misma ya que
Usted puede, por ejemplo, afiadir nodos de control a la curva para poder manipularla mejor.

5.1.1.4.8. Filtros

Los filtros son un conjunto de acciones programadas que modifican su imagen de acuerdo a las opciones
especificadas. GIMP ofrece una amplio rango de filtros tales como desenfoques, efectos de ruido u operaciones
de mejora de la imagen que se pueden aplicar a las selecciones y las capas. Siéntase libre de explorarlos a
todos.

ﬁ\ Restablecer todos |os filtros

Desenfoque [Blur]
Realzar [Enhance]
Distorsiones
Luces y sombras
Ruido

Detectar bordes
Genérico
Combinar

Artisticos
Mapa
Renderizado
web
Animacion

Alfa a logotipo
Decor »
Selection 4

Figura 5-5. Mend de filtros

5.1.1.5. Dialogos

Los didlogos ofrecen mds opciones para cualquier herramienta. Hay una gran cantidad de didlogos y para los
propdsitos de esta introduccién, sélo presentamos los didlogos de Colores y Pinceles.
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5.1.1.5.1. Seleccién de colores

Color PP/SP [E]

@ &8 | ® |2 | B -

= (|l || In || =

(]

[as]

000000

Figura 5-6. Dialogo de seleccidn de colores

Elija Didlogos— Colores en el ment para abrir el didlogo de seleccién de colores. Use los botones en la parte
superior para elegir el “espacio” de colores que desea utilizar para la seleccién de colores: GIMP (que le
permite usar varias paletas para seleccionar los colores: Rojo, Verde, Azul, Intensidad, Saturacién y Valor),
CMYK, Tridngulo de color, Acuarela, una Paleta de pocos colores o Escalas. Los colores de frente/fondo se
manejan de la misma forma que en la caja de herramientas de GIMP. Los colores seleccionados se activan
de inmediato después de ser elegidos. Le aconsejamos trabajar en RVA para tener una cantidad mayor de
formatos posibles a la hora de guardar su trabajo.

5.1.1.5.2. Pinceles

Pinceles =
Circle (11) (11 x 11}

VY AV =
. . L] |Z|
e 000
- - L - L
. j_.l-'- FEE S 4

e ow Tl e N\
Espaciado: e 20,0 =
[ =

Figura 5-7. Didlogo de seleccién de pinceles

Este didlogo le permite definir el tipo y tamario de los pinceles que se utilizan para la mayoria de las herramien-
tas de dibujo y borrado. Haga clic sobre la secciéon de pincel activo de la caja de herramientas, o elija Didlogos—
Pinceles en el ment para abrir este didlogo. Atajo de teclado: Ctrl-Mayts-B.

5.1.1.6. Imprimir

GIMP es ideal para el desarrollo web, pero a veces la impresién desde GIMP puede resultar un poco compleja.
Debido a la ausencia de soporte PANTONE® Color Systems, GIMP puede no ser ideal para trabajo de pre-
impresion, si bien se soportan las imdgenes CMYK.

Internamente GIMP soporta muchas impresoras y siempre es posible filtrar las imdgenes por medio de GhostS-
cript o imprimir a un archivo (PostScript). Por lo tanto, se pueden imprimir imagenes con relativa facilidad.
Recuerde ajustar la resolucién para que coincida con las caracteristicas de su impresora.

Esta disponible un montén de documentacién en linea para aumentar su conocimiento acerca de la impresién
con GIMP, jexplore mds a fondo!
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5.1.1.7. Complementos

Los complementos son aplicaciones externas que extienden la funcionalidad principal de un programa. Al
igual que Adobe® Photoshop®, GIMP se apoya en un amplio rango de complementos para extender sus capa-
cidades. Usted también puede contribuir a la comunidad con sus complementos. La mayoria de los mismos
son de uso y distribucion libre.

Elija Exts—Explorador de complementos en el mend para ver los complementos instalados.

5.1.1.8. Conclusién

Esperamos que esta breve introduccién haya atraido su interés por esta pieza de software espectacular.
GIMP es una aplicacién de primer nivel y deberia ser tenida en cuenta por cualquier artista grafico que use
GNU/Linux.

5.1.2. Aplicaciones de graficos vectoriales

GIMP es una aplicacién de gréficos bitmap, sin embargo para logos empresarios, diagramas, mapas o cualquier
tipo de dibujo (en vez de una foto), se prefiere una aplicacién de gréficos vectoriales.

Dia
Dia es una aplicacién de dibujo que se puede considerar como alternativa a Microsoft® Visio®. Contiene
un conjunto de simbolos predefinidos para los diferentes tipos de diagrama que puede utilizar. Dia tiene
muchas caracteristicas de uso similares a las de GIMP. Al hacer clic derecho sobre una imagen obtiene
menus especificos para la imagen, que permiten modificar la imagen segtin sus necesidades. Por favor,
consulte el sitio web de Dia (http://www.gnome.org/projects/dia/) para mas informacién.

Kivio
Muy parecido a Microsoft® Visio®. Kivio posee un conjunto de simbolos muy completo e incluso puede

usar los simbolos de Dia. Vale la pena probarlo si estd familiarizado con Microsoft® Visio®. Por favor,
consulte el sitio web de Kivio (http://www.koffice.org/kivio/) para mds informacién.

Inkscape

Se puede considerar a Inkscape como la “estrella” corriente de las aplicaciones de dibujo vectorial para Li-
nux. Con Inkscape puede dibujar lo que desee (a diferencia de Dia y Kivio). Es una aplicacién muy madura
disponible tanto para GNU/Linux como para Windows® y guarda los archivos en el formato SVG de ma-
nera predeterminada, facilitando as{ el intercambio de informacién entre las aplicaciones y el soporte de
las normativas. Por favor, consulte el sitio web de Inkscape (http://inkscape.sourceforge.net/) para
mas informacién.

5.2. Camaras digitales de fotos

5.2.1. Configurando su camara digital de fotos

Se describen diferentes funciones de digiKam. Se detalla la configuracién bésica, la transferencia de imdgenes
desde su cdmara a su computadora, la edicién de imagenes y la creacién de dlbumes web.

Para comenzar a utilizar digiKam, conecte su cdmara en un puerto USB libre, enciéndala en modo
"’gj de “reproduccién™, y elija Multimedia+Graficos—Digikam en el ment principal. La primera vez debe
== proporcionar una carpeta para almacenar las imdgenes: puede aceptar la opcién propuesta. Si no se
lista su cdmara en el ment Cdmara, entonces elija Afiadir cdmara y haga clic sobre Auto-Detectar. Si falla la
deteccién, haga clic sobre Afiadir y busque su cdmara en la lista, o complete los pardmetros correspondientes a
su camara, y acepte sus ajustes.

1. El opuesto al modo de “grabacién”, que es el utilizado para tomar fotos.
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Visite la lista de cdmaras soportadas por Gphoto2 (http://www.gphoto.org/proj/libgphoto2/support.
php) para mayor informacién sobre las cAmaras que se soportan. Si su cdmara usa el Picture Transfer Proto-
col (Protocolo de transferencia de fotos, PTP), puede que se soporte incluso si no estd en la lista de Gphoto2.
También puede consultar la muy completa pagina web Soporte de cdmaras digitales en UNIX, Linux y BSD
(http://www.teaser.fr/ "hfiguiere/linux/digicam.html).

Nota: Si bien hay cdmaras de fotos digitales que se conectan por el puerto serie (RS232), todas las cdmaras de fotos
digitales recientes usan USB, por lo que asumimos que tiene una cdmara USB.

5.2.2. Gestionando los soportes de almacenamiento de las camaras digitales

5i no se reconoce su cdmara digital todavia puede intentar utilizar un “lector de tarjetas” USB que le permite
insertar la memoria de la cdmara. Por lo general se monta bajo la carpeta /media, de forma tal que se puede
acceder a la misma como lo hace con los otros dispositivos de almacenamiento. Muchos lectores de tarjetas
soportan varios tipos de tarjeta: Compact Flash, Secure Digital, etc.

Si tiene una computadora portatil con un zécalo PCMCIA, puede utilizar los adaptadores PCMCIA ATA para
tarjetas de memoria fotograficas que se pueden montar como cualquier otro dispositivo ATA (CD-ROM, disco
rigido, etc.) para poder acceder a sus fotos. Este es el método més rdpido para acceder a las tarjetas fotograficas
y también permite que las baterias de la cdmara duren mas.

Nota: Cuando utiliza un adaptador de tarjetas, puede acceder a cualquier archivo, no sélo a las fotos. Puede poner
cualquier archivo que desea en su tarjeta de memoria.

5.2.3. Transfiriendo fotos

Elija Cadmara—Su_Modelo_de_Camara_Digital en el mend.

2. Seleccione las fotos que desea transferir en la ventana para importar de la cimara de digiKam. Las imadgenes
nuevas en la cdmara estardn marcadas en la esquina superior derecha.

Haga clic sobre Descargar y seleccione la opcién Descargar la seleccién.

Elija al dlbum para guardar las fotos y haga clic sobre Aceptar. Haga clic sobre Crear e ingrese un nombre
para el dlbum para crear uno nuevo.

5. Se transferiran las fotos a ese album?.

Sugerencia: Si la cdmara guarda informacién de rotacién en la foto, entonces se rota la foto automdticamente al
transferirla. Si la foto no se rota automaticamente, todavia la puede rotar a mano, consulte Rotacidn, pagina 63.

5.2.4. Retocar fotos

Aviso

Todas las transformaciones de las fotos se realizan directamente en el archivo en el disco, digiKam no hace una
copia de respaldo de las fotos transformadas. Es posible que las transformaciones puedan afectar la calidad del
archivo en disco; las mismas se realizan, de ser posible, sin pérdida de datos.

Seleccione una foto y haga clic en este botén para abrir la ventana de edicién de imagen. Tenga
presente que mostrar las fotos en pantalla es bastante diferente a imprimir sus fotos digitales en

2. Los dlbumes se almacenan bajo el directorio /home/nombre_de_usuario/Pictures.
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papel fotografico. Por lo tanto, si piensa imprimir sus fotos y publicarlas para que se vean en la web,
serd mejor que trate a ambas copias de manera diferente desde el comienzo.

Sugerencia: Presione Ctrl-Z para deshacer la dltima operacién de transformacién. No obstante, una vez que haya
guardado la imagen, no se pueden deshacer los cambios.

5.2.4.1. Rotacién

Nota: Cuando se rotan fotos “a mano”, es mejor corregir la informacién EXIF de la orientacién para que la misma refleje
la foto de manera correcta. Elija la entrada apropiada del mend Imagen—Corregir la etiqueta de orientacién Exif.

Simplemente elija una de las entradas del ment Transformar+Rotar.

5.2.4.2. Brillo, contraste y gamma

™ E = E 55| el || S ® 0 Canal: Luminosidad ~  la Q L:
|
3
.
- HEEE
Brillo:
—— <
FETTTTTTTT 150
Contraste:
—— <
FETTTTETTT el
Gamma:
— <
NEERERRREN 110
Ayuda Predeterminado Aceptar Cancelar

j Elija Corregir+Colores— Brillo/Contraste/Gamma en el mend y use los controles deslizantes para ajustar
el brillo, contraste y valor de gamma de la foto usando la copia de la foto como guia.

5.2.4.3. Aguzar

&
Original o
2
Qa
c
(=3
=)
Agudeza:
= =
HITHH 10
1B | a5h |2k | 256 | ahb
Ayuda Predeterminado Aceptar Cancelar
7 Elija Corregir—Aguzar en el ment, arrastre el rectdngulo la parte de la imagen a utilizar como guia, y

use el control deslizante para aguzar la foto.
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5.2.4.4. Reduccién de ojos rojos

Archivo Editar Imagen Corregir Transformar Ver Archivo Editar Imagen Corregir Transformar Ver
Filtros Preferencias Ayuda Filtros Preferencias Ayuda

100QO EHAYHHRAK A

]
|img_08?3.ipg (1de10) |Amp|iacién: 100.00% |3456x2304 pixeles |irng_08?3.jpg (1 de 10} |Ampliacién: 100.00% \3456:(2304 pixeles

——— Seleccione la pupila del ojo a corregir, elija Corregir—Reduccién de ojos rojos en el ment y luego
|L @ seleccione la opcién agresiva (la selecciéon s6lo cubre parte del 0jo) o suave (la seleccién cubre otras

partes de la cara) para reducir el efecto de ojos rojos causado por el flash. De ser necesario, repita para
el otro ojo.

5.2.4.5. Cambiar el tamaiio y recortar la foto

Anchura: 532 . Altura: 800 .

Anchura (%): | 23.0 |- Altura (%): | 23.0 .

' Mantener las proporciones

| Ayuda | Acep’garé | Cancelar

/ Las imdgenes de muchos millones de pixel son excelentes para las impresiones en papel fotografico,
ﬁ pero son muy poco adecuadas para enviarlas por correo electrénico o publicarlas en la web. Elija

Transformar—Redimensionar en el mend, luego seleccione el tamafio deseado, ya sea en pixel o en
porcentaje, y si desea mantener las proporciones (se recomienda que las mantenga).
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Proporcién: 2:3 - \2
S
(=}
=
Orientacién: Horizontal - Auto B‘
— - g‘
e uUE
= = =
Aﬂ(hura:l”llll”ll 1809 |7 | [ai
. — <
P 1066 |7
— .
st ST 110 s
Guia de composicién: | Ninguna -
—_—
Ayuda Predeterminado Aspecto maximo EAcepgar: Cancelar

%‘ También puede recortar una imagen a un tamario deseado a la vez que mantiene las proporciones.
' ! Elija Transformar—Recorte manteniendo proporciones en el mend, arrastre el rectdngulo para enmarcar
L ==' 1aparte de la imagen en la que est4 interesado y seleccione las proporciones, orientacién, ancho y alto
(uno sigue al otro de acuerdo con las proporciones seleccionadas).

Sugerencia: Para la publicacién electrénica, la proporcién usual es 4: 3, mientras que para la impresién la proporcién
usual es 3:2.

Usualmente un tamafio de 640x480 es suficiente para enviar una foto por correo electrénico, mientras que 800x600
es suficiente para la publicacién en la web.

5.2.5. Ajustes fotograficos EXIF, comentarios y etiquetas

Puede utilizar las pestafias ubicadas a la derecha de la ventana de digiKam para ver informacién EXIF, afiadir
comentarios y etiquetas, etc.

La mayoria de las cAmaras digitales producen archivos EXIF (Exchangeable Image File Format, Formato
@ para intercambio de archivo de imagen). EXIF brinda etiquetas adicionales que contienen informacién

acerca de la foto tales como la fecha, el modelo de cdmara, el tiempo de exposicién, el ajuste de la
sensibilidad ISO, la apertura, etc. Seleccione la foto abra la pestafia Metadatos, y seleccione la pestafia EXIF.

Comentarios (ver Figura 5-8). Usando la misma pestafia también puede afiadir etiquetas a sus fotos,

E@ Para afiadir un comentario a una foto abra la pestafia Comentarios/Etiquetas, y luego ingrese sus
por ejemplo, para organizarlas. Haga clic sobre Aplicar cuando esté satisfecho con sus cambios.
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Album Etiqueta [magen Seleccionar Ver Herramientas Cdémara Preferencias Ayuda
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- i =
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@ o]
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[IMG_1545.cR2 [ € > A

Figura 5-8. Afiadiendo un comentario y una etiqueta a una foto

5.2.6. Albumes web

Si desea compartir sus fotos con sus familiares y amigos, puede crear un “Album web” de sus fotos con fa-
cilidad. Elija AIbum+Exportar—>GaIen’a HTML en el mend, seleccione las opciones del dlbum (tema, tamario y
formato de las fotos y de las diapositivas, etc.), y finalmente proporcione una carpeta de destino para almace-
nar el dlbum y haga clic sobre Terminar para crearlo: entonces se abre el dlbum dentro del navegador web para
que Usted lo pueda revisar (ver Figura 5-9). Ya esta listo para publicar el dlbum en la web.
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Direccion Editar Wer |Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda

QOOOOV=XAKE S o
+ E¥ Direccion: Breinaftmp!provencefimg_1545Jpg.jpeg.htmI v _J o L4

+ 0~ Mandriva . - Mandrivastore | - Mandrivaclub © - Mandrivaexpert © - Mandrivaonline F»‘

Provence » IMG_1545.jpg (2/3) « Anterior | Siguiente »

¥

Figura 5-9. Revisando un dlbum web

5.3. Digitalizando documentos e imagenes

Esta seccién explica como usar un escaner con Kooka y GIMP. Por favor consulte Instalando y compartiendo los
escdneres, pagina 102 para mds informacién sobre la configuracién de su escaner.

5.3.1. Digitalizando documentos con Kooka

Si bien hay muchas aplicaciones disponibles para usar el escaner, elegimos a Kooka porque es simple y com-
pleta. Debe asegurarse que el paquete kooka esté instalado.

Elija Multimedia+Graficos—Kooka en el menti principal para iniciar Kooka.

Elegir el escaner. La primera vez que lanza Kooka, un didlogo le pide que elija el escaner a utilizar. Marque la
casilla para utilizar siempre este dispositivo.
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Archive Imagen Preferencias Ayuda

B B[ Db [ 7 [B- ol e[| @ DD
rX =
Mombre de la imagen Tamafio Formato led =T
IGaleria de Kooka un elemento
[y kscan_0001.png 1521 x 2685 PNG Previsualizacién

Personal

Tamafio de la exploracién

@
Galeria:|Galeria de Kooka - / -

Autoseleccion

Activado Negro

Opciones del escanerhp HP Officejet 6100 Series [ ]

fondo del escaner

= Umbral:

Scan mode Grayscale Origen...

Seleccion
Resolucién T e e B B 179 ancho 135 mm

alto 141 mm
Contrast e T R =10 - Tamafio: 925.1 kB

. R X
Tabla de gama personalizada <
Exploracién final Prewvisualizar exploracién
l' b/
|Cargandc file:fifhome/pierre/ kde/share/apps/Scanimages/kscan_0001.png 1521x2685 pixels, 8 bits

Figura 5-10. Interfaz principal de Kooka

Coloque su documento en el escaner, y haga clic sobre Previsualizar exploracién. Aparece la imagen en el
panel de la derecha.

Haga clic y arrastre su ratén sobre la imagen de previsualizacién para seleccionar el drea a digitalizar.

Ajuste los pardmetros para la digitalizacion, especialmente el Scan mode (Modo de digitalizacién) y la
resolucién.

Haga clic sobre Exploracién final para lanzar la digitalizacién del documento propiamente dicha.

En la ventana emergente, elija el formato de archivo para almacenar la digitalizacién. La imagen se apila
en la lista de imédgenes, arriba a la izquierda.

= Eferifique el resultado abriendo la pestafia de exploracién final. Luego puede cambiar los parametros
y volver a digitalizar de ser necesario.

Si todo luce bien puede guardar su imagen en la ubicacién de su eleccién haciendo un clic derecho sobre la
misma en la lista de imdgenes. Recuerde limpiar esa lista de vez en cuando borrando algunos elementos.

5.3.2. Digitalizando imagenes con GIMP

Instale el paquete xsane-gimp para poder importar sus imdgenes directamente en GIMP para tareas de re-
toque de imagenes (ver Artes grificas y manipulacién de imdgenes, pagina 55). Elija Archivo+Acquire—XSane:
NOMBRE_DEL_ESCANER para iniciar XSane.

Luego haga clic sobre Adquirir vista previa en la ventana Vista previa NOMBRE_DEL_ESCANER de XSane, se-
leccione el drea a digitalizar arrastrando el rectangulo de seleccién y los bordes del mismo, y haga clic sobre
Escanear en la ventana de XSane. La imagen se envia directamente a GIMP.
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5.3.3. Una nota acerca de la resoluciéon

La mayoria de los escaner modernos pueden tener una resolucién alta, tipicamente 1200, 1600 o 2400 DPI (Dots
Per Inch, Puntos por pulgada). Pero serfa un error realizar todas sus digitalizaciones en la méaxima resolucién
disponible. Puede ocurrir que hay muy poca, tal vez ninguna, diferencia de calidad entre la digitalizacién de
una imagen a 300 y a 600 DPI, pero el tamario del archivo crecerd de manera exponencial a valores mayores,
llegando hasta muchos MB de espacio en disco para un tinico archivo de imagen.

El valor de la resolucion se deberia elegir de acuerdo con el dispositivo donde se reproducira la imagen.
Para las imagenes que se mostrardn en monitores de computadora, por ejemplo para sitios web, la resolucién
deberia ser cercana a los valores tipicos de resolucién de un monitor, entre 70 y 100 DPI. Valores més altos no
solo resultardn en imdgenes mds “pesadas”, sino que las dimensiones también se incrementaran, de forma tal
que una imagen digitalizada a 160 DPI en vez de a 80 DPI ser4 cerca de dos veces mds grande’.

Si pretende imprimir sus imédgenes, una resoluciéon de 300 DPI deberia ser suficiente para la mayoria de las
impresoras hogarefias. Incremente este valor si tiene una impresora de muy alta calidad.

Los valores mds altos solo se deberian elegir para usos especificos tales como gigantografias en impresoras
de muy alta calidad, o digitalizaciones de calidad a partir de originales en blanco y negro. Tendrd que experi-
mentar un poco, hasta estar satisfecho con los resultados.

5.3.4. Extraccién de texto de los documentos digitalizados (OCR)
Si instala el paquete ocrad podré utilizar Kooka para realizar tareas de OCR. Figura 5-11 muestra a Kooka con

un documento digitalizado como se explica en Digitalizando documentos con Kooka, pagina 67.

Sugerencia: Para mejores resultados, deberia elegir el modo de digitalizacién binario, y ajustar la resolucién a no menos
de 300 DPI.

3. Sin embargo, realizar la digitalizacion a una resolucién mayor y luego reducir el tamafio de la imagen utilizando un
software de manipulacién gréfica como GIMP, es un método usado con frecuencia para obtener resultados mejores que
realizar la digitalizacién directamente a la resolucién final deseada.
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Archivo Imagen Preferencias Ayuda
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Figura 5-11. Documento digitalizado en Kooka

«|
Una vez que el documento esta digitalizado puede hacer clic sobre este icono (o elegir Imagen—OCR en
imagen en el ment) y hacer clic sobre Iniciar OCR. Aparecerd el texto resultante junto con una ventana para

corregirlo.

Nota: Dependiendo del hardware y la calidad del documento que desea digitalizar, puede que sea necesario ajustar algunos
pardmetros hasta obtener un rendimiento aceptable. Para mds informacién acerca de Kooka por favor consulte el manual

del mismo (seleccione Ayuda—Manual de Kooka en el ment).
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6.1. Componentes del Centro de Control de Mandriva Linux

El Centro de Control de Mandriva Linux (MCC) permite que el administrador del sistema configure, de manera
amigable, el hardware y los servicios utilizados por todos los usuarios.

|
@ Acceda al Centro de Control de Mandriva Linux eligiendo Sistema+Configuracién— Configurar su compu-
tadora en el mend principal.

Disponibilidad de las herramientas: Algunas herramientas del Centro de Control de Mandriva Linux sélo se mostraran
cuando realmente estén instaladas en su sistema.

Archivoe Opciones  Ayuda

@!J Bienvenido al Centro de Control de Mandriva Linux

\@ Administracion de snﬂ:wareg

Ver el software Ver el software

“ | Hard instalable e instalado y
| Nardware ./J'Ega instalar — desinstalar

paguetes de paquetes de
O Redes e Internet software software

[ Ver las - .
_EI_ Sistema actualizaciones Elegir de donde
= se descargan los

disponibles y aguetes de
% Puntos de montaje : aplicalr cualquier - Eofcgware cuando
:rlfsg an L:T;?é?;a se actualiza el
Paq sistema

& Seguridad instalados

yN

1
Arranque

Figura 6-1. La ventana principal del Centro de Control

Aqui tiene algunas de las entradas del ment disponibles:

» Opciones—Mostrar Logs. Cuando estd activada esta opcién muestra una ventana Registros de las Herramien-
tas. Dicha ventana muestra todas las notificaciones del sistema hechas por las herramientas de configuracién
lanzadas desde el Centro de Control de Mandriva Linux.

» Opciones—Modo Experto. Brinda acceso a algunas de las herramientas mds avanzadas, las cuales se indi-
can en la tabla a continuacién

» Ayuda—Ayuda. Esto abrira el navegador de ayuda que mostrara la documentacién acerca de la herramienta
de configuracién activa.

« Ayuda—Reportar un error. Permite reportar un bug al equipo de desarrollo. Consulte Informar de un error,
péagina 73.

Las herramientas se clasifican en categorias. La tabla siguiente lista todas las herramientas junto con referen-

cias a las secciones correspondientes de este manual.
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Administracién de software

Administracion de paquetes, pagina 75

Hardware

Configurando su hardware, pagina 83

Controlando la configuracion grdfica, pagina 84

Configurando un escritorio 3D, pagina 88

Cambiando la distribucién de su teclado, pagina 90

Cambiando su ratén, pagina 90

PrinterDrake: Configurando las impresoras, pagina 91

Instalando y compartiendo los escdneres, pagina 102

Configurando su UPS, pagina 104

Redes e Internet

Administrando las conexiones de red e Internet, pdgina 107

Ajustes del proxy, pagina 112

Compartir la conexién con Internet, pdgina 113

Administrando y activando los perfiles de red, pagina 112

Administracién de conexiones inaldmbricas (Roaming), pagina 116

Configurar las conexiones VPN: Le permite configurar una red privada
virtual con un servidor VPN remoto. Se soportan los protocolos Cisco
VPN Concentrator y OpenVPN.

Administrar las definiciones de maquinas: Si tiene direcciones IP fijas
en su red, esta herramienta le permite asociar nombres con dichas
direcciones IP, lo cual es mas f4cil de recordar.

Sistema

Configuracién del estilo de men: Este utilitario le permite cambiar el
estilo del menti entre “Discovery”, y el mds completo “Mandriva”.

Selector del administrador de pantalla: permite elegir el administrador de
conexion X11 a utilizar para los usuarios que se conectan al sistema
usando una interfaz gréfica. Basicamente, todos los administradores de
pantalla ofrecen las mismas caracteristicas, s6lo es cuestién de gusto.

Configuracidn de los servicios al arranque, pagina 119

Administrando las tipografias en su sistema con DrakFont, pédgina 119

Ajustando la fecha y la hora de su mdquina, pagina 121

Elegir el idioma y el pais o region: Este utilitario le permite cambiar el
idioma principal del sistema, asi como también los ajustes de
localizacién. Primero elija el idioma a utilizar, luego el pais o region.

Supervision de la actividad del sistema, pagina 122

Consola: Simplemente abre una terminal para introducir comandos con
la cuenta del administrador (root).

Administrando usuarios y grupos, pagina 123

Respaldo y restauracion de sus archivos, pagina 125

Puntos de montaje

DiskDrake: Administrando las particiones de sus discos rigidos, pagina 133

Administrando dispositivos removibles, pdgina 134

Importando directorios NFS remotos, pagina 137

Configurar puntos de montaje NFS: Le permite crear y mantener
recursos compartidos para que otras maquinas UNIX@® en la red local
los puedan montar.

Importando directorios SMB remotos, pagina 135

Permitiendo que los usuarios compartan directorios, pagina 137
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Administrar la configuracién de Samba: Esta herramienta le permite
gestionar las carpetas e impresoras que su mdquina comparte con
maquinas Windows® en la red. También permite administrar los
usuarios Samba para permitir el control de acceso a los recursos
compartidos.

DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a Internet, pagina 144

Arranque Configurando el modo de conexién, padgina 149

Cambiando su configuracién de arranque, pagina 149

Personalizando su tema de arranque, pagina 151

Tabla 6-1. Revisién de las herramientas graficas

Nota: La categoria Administracion en linea aparece solo cuando estd instalado el paquete rfbdrake. Esta herramienta
permite tomar control de una maquina remota (Linux/UNIX®, Windows®).

Aparecen otras categorias mas si estd instalado el paquete drakwizard. La documentacidn de esos asistentes esta disponible
en la Guia de Administracion del Servidor. Dichos asistentes permiten la configuracién basica de los servicios de LAN
comunes tales como los servidores web, FTP, de correo y de bases de datos.

6.2. Informar de un error

Si encuentra un comportamiento inesperado en herramientas especificas de Mandriva Linux, Drakbug le permite
reportar dicho comportamiento al equipo de desarrollo.

Nota: Para poder reportar errores usando Drakbug, debera tener una conexidén con Internet en funcionamiento asi como
también una cuenta de Drakbug (http://qa.mandriva.com/createaccount.cgi).

Para ejecutar Drakbug seleccione la entrada Ayuda—Reportar un error del menti de la herramienta defectuosa,
o puede ejecutarlo desde el menti propio del Centro de Control de Mandriva Linux. También puede ocurrir que
Drakbug sea disparado automdticamente por una herramienta Mandriva Linux que funcioné mal.

Mandriva Linux release 2007.1 (Official) for i586

Para enviar un informe de errores, haga clic sobre el boton
Informe. Esto abrird una ventana del navegador web en
Bugzilla dende encontrara un formularic para que lo
rellene. La informacién que se muestra arriba sera
transferida a ese servidor. Algunos datos Gtiles que
puede incluir en su informe son la salida de Ispci, version
del nicleo kernel, e informacién de su procesador/cpu.

Seleccione la herramienta Mandriva

iCentro de control de Mandriva Linux ¥

o el nombre de la aplicacion

(ola ruta completa): Encontrar paquete

Paguete drakconf-10.4.16-1mdv2007.1
Nucleo 2.6.17-11mdv
Ayuda Informe Cerrar

Figura 6-2. Reportando un error con Drakbug

1. Identifique al paquete que falla

Para reportar correctamente un error, es importante identificar el paquete con el cual esta relacionado.
Para facilitar esto, puede introducir el nombre de la aplicaciéon en el campo nombre de la aplicacién y hacer
clic sobre Encontrar paquete.

2. Complete el reporte

Haga clic sobre el botén Informe. Entonces, se abrird su navegador web. Si no estd conectado al sitio web
Mandriva Bugzilla (http://qa.mandriva.com) se le pedird que se conecte. Una vez que estd conectado
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al sitio, llene el reporte de errores de la manera mas completa y precisa posible y haga clic sobre Commit
(Enviar).

Sugerencia: Es preferible que escriba sus reportes completamente en inglés. De esa manera, la probabilidad de recibir
una respuesta serd mayor.
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Para comenzar, algunas definiciones:

Paquete
El software se debe descomponer en archivos diferentes para facilitar el desarrollo y la gestién del mismo.
Una aplicacién termina siendo un montén de piezas: los binarios, la documentacion, los recursos que la
aplicacion necesita (imdgenes, iconos, traducciones, sonidos, etc.). Un paquete es el conjunto de todas las
piezas de una aplicacion, almacenado en un tnico archivo en una manera tal que resulta muy sencillo
instalar, actualizar y quitar la aplicacién.

Dependencia
Las aplicaciones se apoyan en bibliotecas de componentes construidas por distintos desarrolladores para
realizar un conjunto de funciones dado, que no es parte de la funcionalidad principal, pero que es necesa-
rio para llevarla a cabo. Una dependencia es un paquete que otro paquete necesita para poder funcionar
adecuadamente. La herramienta de administracién de paquetes de Mandriva Linux se encarga de todas
las dependencias de manera automatica.

Actualizacion
El software es algo vivo: se afiaden caracteristicas nuevas, se mejoran las existentes y se corrigen los
problemas (bugs). Una actualizaciéon es un paquete que incorpora alguna o todas de dichas mejoras y
correcciones a una aplicacion existente. Se recomienda que verifique periédicamente si existen actualiza-
ciones para mantener a su sistema en buena forma y lejos de los bugs y de las amenazas de seguridad.

Fuentes
Una fuente es un repositorio de paquetes, y es el lugar desde el cual se instalan los paquetes. Las fuentes
para los soportes utilizados durante la instalacién del sistema se crean autométicamente, y Usted puede
afnadir sus fuentes propias para actualizaciones y paquetes que encuentre en Internet.

Soportes
El lugar donde se almacenan fisicamente los paquetes (de software), ya sean CDs, DVDs, o un servidor
FTP.

Repositorio
Lugar centralizado que contiene soportes (y por lo tanto, paquetes).

Mandriva Linux utiliza el sistema de paquetes RPM. Mandriva Linux proporciona herramientas convenientes
para simplificar la gestion de paquetes. El conjunto de herramientas urpmi estd basado en la linea de coman-
dos y se discute brevemente en ; aqui nos concentraremos en Rpmdrake: la herramienta grafica de Mandriva
Linux para la instalacién de software y el Administrador de soportes. Figura 7-1 muestra la seccion Administra-
cién de software del Centro de Control de Mandriva Linux.
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Archivo Opciones Ayuda

@!_J Bienvenido al Centro de Control de Mandriva Linux

@ Administracion de software

G- Administracion en linea

5" ' Hardware
—
@ Redes e Internet

u Sistema

Q) Puntos de montaje

r{;f Seguridad
yw

J
Arrancgue

Figura 7-1. Administracién de software en el Centro de Control de Mandriva Linux

Rpmdrake se puede usar en uno de tres modos: instalar

, quitar

@
®

y actualizar

& , cada uno explicado en Instalar y quitar software, pagina 76. La administracion de soportes se cubre en
Administrador de repositorios de soporte de software, pagina 79.

®

7.1. Instalar y quitar software

Anadir soportes extra la primera vez: Cuando lanza esta herramienta por primera vez, se le ofrece afiadir soportes
oficiales de instalacién nuevos. Eso le dard acceso, a través de Internet, a muchisimos mds paquetes que los que puedan
caber en su CD o DVD. Es aconsejable que los afiada si tiene un vinculo rapido con Internet.

Cuando lanza a Rpmdrake tendrd que esperar unos segundos mientras se analizan las bases de datos de pa-

Ver el software
instalable e
instalar
paguetes de
software

Ver las
actualizaciones
disponibles y
aplicar cualguier
arreglo o mejora
a los pagquetes
instalados

®

quetes. Luego se muestra la interfaz principal de Rpmdrake.
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Fichero Opciones Ayu

Conjunto

de paquetes

Busqueda
de paquetes

4l

[Todo - ]Encontrar [ en nombres

2 Accesibilidad
W

Buscar ]

(ST

tinycdb-0.74-4mdv2007.0

(]
b \3 Archivado O tinyerp-3.3.0-3mdv2007.0
— O tinyerp-client-3.3.0-3mdv2007.0 N
-i Bases de datos [ unixODBC-2 2 11-11mdv2007 0 Lista
R fﬂ Ciencias O unixODBC-qui-qt-2.2.11-11mdv2007.0 de paquetes
3 O xbsgl-0.11-8mdv2007.0
@ Claves Publicas O xcave-2.2.4-3mdv2007.0
b ;ﬁj Clister unixODBC - Unix ODBC driver manager and database drivers
}_Zg Comunicaciones UnixODBC is a free/open specification for providing application developers with a predictable
APl with which to access Data Sources. Data Sources include SQL Servers and any Data
N Source with an ODBC Driver.
b 4 Configuracion
b ! Detalles
N Arbol del paquete
» I de categorias
Ayuda Seleccionado: 0 MB / Disponible en disco: 17124 MB Aplicar Salir

Figura 7-2. Interfaz de RpmDrake

Conjunto de paquetes. Use esta lista desplegable para seleccionar el tipo de paquetes a mostrar: todos (instala-
dos o no); s6lo los instalados (para desinstalarlos); s6lo los desinstalados (para instalarlos); y algunas opciones
para las actualizaciones (todas, de seguridad, que corrigen bugs, normales). Cada vez que se selecciona un
conjunto de paquetes el Arbol de categorias se actualiza para mostrar sélo los paquetes que corresponden.

Busqueda de paquetes. Si no estd seguro acerca del nombre de un paquete, utilice esta funcién para buscarlo.
Ingrese la cadena de caracteres a buscar, seleccione el criterio usando la lista desplegable y haga clic sobre Bus-

car. Puede buscar los nombres de los paquetes (en nombres), las descripciones de los paquetes (en descripciones)
y el paquete que proporciona un archivo dado (en nombres de archivo).

Nota: Si sus repositorios de soportes de software estdn configurados para utilizar las listas sintéticas (los archivos
resumidos synthesis, y no los archivos completos hdlist) no podrd buscar el paquete que proporciona un archivo dado.
Sélo podra buscar en los nombres y descripciones de los paquetes.

Arbol de categorias. Para facilitar la administracién, los paquetes se clasifican en categorias (Red, Oficina,
Juegos, Desarrollo, Gréficos, etc.). Abra una categoria para mostrar aquellos paquetes que coinciden con los
criterios corrientes de bisqueda ajustados usando el Conjunto de paquetes y la Bisqueda de paquetes.

Lista de paquetes. Donde se muestran los paquetes que coinciden en ese momento (Conjunto, Categoria y
Criterios de bisqueda). Aqui es donde se marcan los paquetes a instalar, quitar y actualizar.

Detalles del paquete. Muestra detalles acerca del paquete seleccionado en ese momento en la Lista de paque-
tes.

Acciones sobre los paquetes

1. Limitar la cantidad de paquetes mostrados

Use la lista desplegable Conjunto de paquetes, el Arbol de categorias y, opcionalmente, la funcién de
Busqueda de paquetes para examinar los paquetes a instalar, quitar o actualizar.

2. Seleccionar paquetes

En la lista de paquetes, seleccione los paquetes a instalar, quitar o actualizar. Si la casilla a la izquierda del
nombre del paquete estd vacia, significa que el paquete se puede instalar o actualizar; una vez seleccionado
se marcard con el icono

) - Silacasillaalaizquierda del nombre del paquete tiene el icono

& significa que el paquete ya estd instalado, puede seleccionarlo para quitarlo y se marcara con el
icono

3. Aplicar los cambios
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Una vez que esté satisfecho con sus elecciones, haga clic sobre Aplicar para realizar la instalacién, remocién
y actualizacién de paquetes propiamente dicha. Aparece una ventana nueva, donde Usted puede ver el
progreso de las acciones que se estdn llevando a cabo. Si prefiere salir sin realizar cambios, simplemente
puede hacer clic sobre Salir.

Manejando las dependencias

Puede ocurrir que Usted elija un paquete que necesita dependencias (bibliotecas adicionales u otra herramien-
ta) o que es una dependencia de otros paquetes. En este caso Rpmdrake mostrard una ventana de informacién
que le permite elegir si es que acepta las dependencias seleccionadas, o prefiere Cancelar u obtener Mds infor-
macién acerca de la operacién (ver Figura 7-3).

Para satisfacer las dependencias, también se debe instalar el o los
paguetes siguientes:

libclanlib2-0.6.5-26mdv2007.0, libclanlib2-mikmod-0.6.5-26mdv2007.0,

libclanlib2-sound-0.6.5-26mdv2007.0, libhermesl1-1.3.3-2mdk,
libmikmod2-3.1.11a-4mdv2007.0

Cancelar Mas informacion Aceptar

Figura 7-3. Didlogo de alerta de dependencias

Dependencias alternativas. También puede querer instalar un paquete que necesita dependencias, y varios
paquetes pueden proporcionar dicha dependencia. Entonces, se presenta la lista de alternativas (ver Figura
7-4). Si hace clic sobre el botén Info puede leer informacién adicional que puede ayudarlo a elegir la mejor
alternativa.

Se necesita uno de los paguetes siguientes:

‘MySQL-5.0.24-2mdv2007 .0} Info...

MySQL-Max-5.0.24-2mdv2007.0 Info...

Cancelar Aceptar

Figura 7-4. Paquetes alternativos

Nota: Debido a las dependencias, el espacio en disco que necesita el conjunto de paquetes seleccionados puede ser mayor
que el tamafio que necesita el paquete seleccionado por si solo.

7.2. Actualizar paquetes

@ Esta interfaz simple le permite verificar con rapidez las actualizaciones disponibles e instalarlas con
; un clic.

Afiadir soportes de actualizaciones. La primera vez que lanza esta herramienta, se le pide que anada soportes
de actualizaciones. Siga las instrucciones.
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@ Actualizacion de paquetes de software

Lista de paquetes a actualizar

amarok-1.4.5-8mdv2007.1.i586
A powerful media player for Kde

v amarok-engine-xine-1.4.5-8mdv2007.1.i586
Amarok xine engine

] amarok-scripts-1.4.5-8mdv2007.1.i586
Scripts for amarok

libamarok0-1.4.5-8mdv2007.1.i586
Amarok library

] libamarok0O-scripts-1.4.5-8mdv2007.1.i586
Library scripts for amarok

Ayuda Seleccionar todo Actualizar Salir

Figura 7-5. Actualizando paquetes

1. De manera predeterminada todas las actualizaciones (salvo las del ntcleo) se seleccionan para instalar,
revise la lista.

2. Haga clic en Actualizar para lanzar el proceso de actualizacién, que consiste en transferir y luego instalar
todos los paquetes actualizados que selecciond.

Actualizaciones del nicleo: De manera predeterminada, las actualizaciones del nicleo no se seleccionan. Tiene que
seleccionar manualmente el paquete kernel-*—latest que corresponda.

Notificacién de actualizaciones: El applet Mandriva Update, que estd en panel, puede notificarle cuando hay actuali-
zaciones disponibles una vez que se configuraron los soportes con actualizaciones. Muestra un icono rojo

.@. cuando hay actualizaciones disponibles y uno verde

3 cuando su sistema estd al dfa.

7.3. Administrador de repositorios de soporte de software

Use esta herramienta para configurar los repositorios de soportes de paquetes. Figura 7-6 muestra
algunos soportes ya definidos: “Main”, “Contrib”. También puede afiadir otros soportes de softwa-
re: un CD de una revista que contiene RPMs, un repositorio Web, etc.
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Archivo Opciones Ayuda

@“‘ Administrador de soportes

iHabilitada? iActualizaciones? Soporte Quitar
Main Editar...
Contrib
plf-free R
plf-nonfree Agregar personalizado...
Actualizar...

Administrar claves...
Proxy...
Paralelo. ..

Opciones globales...

- -

Ayuda Aceptar

Figura 7-6. El “Administrador de soportes de software”

Use las casillas sobre la izquierda para marcar los repositorios

iHabilitada?

Quite la marca de esta casilla para deshabilitar temporalmente el soporte correspondiente. Los paquetes
contenidos en este soporte no estaran disponibles hasta que vuelva a habilitar el soporte.

iActualizaciones?

Esta casilla debe estar marcada para los soportes de actualizacién, es decir, soportes que contienen actua-
lizaciones para los paquetes que ya se encuentran en otro soporte, pero con una versién mas antigua. Por
lo tanto, s6lo se toman en cuenta los soportes de actualizaciéon cuando se buscan actualizaciones.

Botones de acciones sobre la derecha

Quitar

Descartar un soporte que ya no utiliza. Simplemente seleccione el soporte a quitar en la lista y haga clic
sobre este boton.

Editar

Cambie los pardmetros del soporte: la URL o la ruta relativa al archivo synthesis/hdlist (si no sabe de
lo que estamos hablando, serfa conveniente que salga de esta ventana utilizando el botén Cancelar en vez
del botén Guardar cambios).

En caso que necesite pasar por un proxy para poder acceder a este repositorio, puede configurarlo hacien-
do clic sobre el boton Proxy.

Actualizaciones de soportes mas rapidas. La ruta relativa le permite cambiar del uso de archivos hdlist a
archivos synthesis, los cuales son mucho méas pequefios pero con menos informacién sobre los paquetes.
Los archivos de sintesis s6lo tienen informacién acerca de los nombres de los paquetes, sus dependencias
y un resumen corto. No podrd buscar, por ejemplo, archivos dentro de paquetes no instalados, y no podra
ver la descripcién completa de un paquete si hace clic sobre el nombre del mismo.
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Para cambiar a la forma sintética de hdlist, simplemente debe prefijar al nombre del archivo con
synthesis., por lo que por ejemplo: media_info/hdlist_main.cz se convierte en media_info/
synthesis.hdlist_main.cz.

Agregar

Use este bot6n para afiadir todas las fuentes de paquetes oficiales disponibles en repositorios en Internet.
Esto es ttil, por ejemplo, si tiene una conexién rapida con Internet o si sélo tiene a mano el primer CD de
instalacion. Elija un sitio de réplica cerca suyo.

Luego de elegir un sitio de réplica y hacer clic sobre el botén Aceptar, se descargard informacién de pa-
quetes para la fuente que eligi6 y todos los paquetes incluidos estaran disponibles.

Agregar personalizado

Este botén brinda acceso a un didlogo nuevo, en el cual Usted puede definir un soporte de paquetes
de software nuevo. Por favor, tenga presente que los pardmetros necesarios, y las opciones disponibles,
dependerén del tipo de soporte que se estd definiendo.

Agregando un soporte:

Tipo de soporte: | Servidor FTP ¥

Nombre: Actualizaciones
URL: ftp free fripub/Distributions_Linux
Ruta relativa de synthesis/hdlist:
Cuenta:
Contrasefia:
Crear soporte para una distribucion completa
Buscar actualizaciones en este soporte

Cancelar

Figura 7-7. Afiadiendo un repositorio de soportes personalizado

Actualizar

Se le mostrard una lista de todos los repositorios definidos que estén habilitados; seleccione aquellos en
los cuales desea que se actualice la lista de paquetes disponibles y haga clic sobre Actualizar. Esto es ttil
para los soportes remotos a los que se afiaden paquetes nuevos constantemente.

Administrar claves

Es importante que cualquier paquete de software que instala esté autenticado. Para esto, se puede firmar
electréonicamente cada paquete con una “clave”, y Usted puede permitir/negar claves para cada soporte.
En Figura 7-8, puede ver la clave permitida para el soporte “Main”. Haga clic sobre Agregar para permitir
otra clave para ese soporte (atencion, haga esto con cuidado, como con cualquier tema relacionado con la
seguridad), y sobre Quitar para quitar la clave seleccionada del soporte.
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Soporte Claves Agregar

"Mandriva Linux - 2007.1 (Free) 26752624 (MandrakeCooker Quitar

<cooker@linux-

Main (Cooker2007.1-1) mandrake.coms)

Main Updates (Cooker2007.1-2]
Main Testing (Cooker2007.1-3)
Main Backports (Cooker2007.1-¢
Contrib (Cooker2007.1-5)
Contrib Updates (Cooker2007.1-
Contrib Testing (Cooker2007.1-7
Contrib Backports (Cooker2007.
R 4

-

Aceptar

Figura 7-8. Administracion de las claves de autenticacién de repositorios de paquetes

Proxy

Si estd detrds de un cortafuegos y todavia necesita acceder a repositorios remotos (por ejemplo, para ac-
tualizaciones de paquetes), puede hacerlo si tiene un servidor proxy que conduce a Internet (al menos en
un drea donde pueda encontrar un servidor de paquetes). Normalmente deberia ser suficiente comple-
tar el Nombre de host del proxy para hacerlo funcionar (Figura 7-9). Si necesita un nombre de usuario y
contrasefia para pasar a través del proxy, también los puede especificar aqui. Simplemente confirme sus
cambios haciendo clic sobre el botén Aceptar y listo.

Ajustes globales de proxy

Si necesita un proxy, ingrese el nombre del host y un puerto opcional (sintaxis: <hostproxyl:puerto]=):

+ Nombre de host del proxy: }'oxy.empresa.net:SOOO“

Puede especificar un usuario/contrasefia para la autenticacion del proxy:

Aceptar Cancelar

Figura 7-9. Especificando un proxy para los soportes remotos

Paralelo

Si estd corriendo una red grande de computadoras, puede desear instalar un paquete en todas las com-
putadoras en paralelo; este botén abrird una ventana de didlogo que permite la configuracién del modo
“Paralelo”.Como es algo complejo y ttil s6lo para un grupo limitado de personas, esta pequefia introduc-
cién no dard més detalles acerca del mismo.

Opciones globales

Este botén permite la configuracién del programa utilizado para descargar paquetes nuevos y si los pa-
quetes deberian verificarse o no contra una clave. Estas opciones afectan a todas las fuentes de paquetes.

Flechas Arriba y Abajo
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Estos botones permiten cambiar el orden en el que se utilizaran las fuentes cuando se instalan paquetes.
De manera predeterminada, siempre se instalard la versién mas nueva de una paquete dado, pero si la
misma version se encuentra en dos soportes diferentes, se instalara la del soporte que aparezca primero
en la lista.

Sugerencia: Por lo tanto, es mejor mover los soportes mds rapidos hacia la parte superior de la lista...
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8.1. Configurando su hardware

8.1.1. Deteccién y configuracion de hardware

El proyecto HardDrake ha sido desarrollado para simplificar la deteccién y configuraciéon del
hardware bajo GNU/Linux proporcionando una interfaz simple de usar.

8.1.1.1. Presentacion de HardDrake

HardDrake es un servicio para la deteccién del hardware que se ejecuta al arrancar la maquina, y también es
una herramienta completamente grafica que integra muchas de las herramientas que ya estan incluidas en
una distribucion GNU/Linux. Automatiza y simplifica el proceso de instalar hardware nuevo. La mayoria de
las veces, HardDrake podré detectar casi todos los dispositivos.

Por un lado, HardDrake se utiliza para mostrar informacioén, y por el otro, puede lanzar herramientas de confi-
guracién. Con una interfaz simple, Usted deberia poder examinar todo el hardware que contiene su sistema.

8.1.1.2. Uso

Para lanzar a HardDrake, lo puede hacer desde:

« el Centro de Control de Mandriva Linux: haga clic sobre la categoria Hardware, y luego sobre el icono Hardware.

» una terminal: teclee harddrake2 como root. También puede pasar pardmetros a HardDrake usando la
linea de comandos (teclee harddrake2 -h para obtener una lista de los pardmetros posibles).

* elescritorio: vaya al mendt principal. La entrada de HardDrake es un elemento del mend Sistema+Configuracién+Hardware.

Después de que se han detectado todos los dispositivos, aparece la ventana principal de HardDrake (Figura
8-1).

Sobre la izquierda, puede ver el arbol de dispositivos que le muestra todas las categorias de hardware.
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Archivo Opciones Ayuda

g Hardware

Hardware detectado
b L Disco
) Grabadoras de CD/DVD
## Controladoras AGP
& Tarjeta de video
- lo Tarjeta de sonido
I/O Controller Hub High Definition Audio
*‘ Procesadores
B Tarjeta Ethernet
% Memoria
| Controladoras SATA

v v v

7

Informacion
Identificacién
Fabricante: Intel Corp.

Descripcion: /O Controller Hub High Definition
Audio

Clase de soporte: NOT_DEFINED

Controlador
Modulo: snd-hda-intel

Conexion
Bus: PCI

Bus PCI #: 0

* Controladores Firewire
* Controladores USB
39 Puertos USB

JJ Controladores SMBus

Dispositivo PCI #: 27
Funcidn PCI #: 0

ID del fabricante: 0x8086
## Puentes y controladores del sistema ID del dispositivo: 0x27d8
1 Teclado

C . Sub-ID del fabricante: 0x1028 -
) Raton

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
b Definir las opciones corrientes del controlador

¥4 Desconocido/Otros
Ejecutar herramienta de configuracién

Figura 8-1. Dispositivo seleccionado

Si selecciona un dispositivo, obtendra algo de informacién adicional acerca del mismo en el marco de la dere-
cha. Puede consultar la pagina de ayuda a la que se accede eligiendo Ayuda— Descripcién de los campos en el
mend.

Dependiendo del dispositivo seleccionado, pueden aparecer otros botones:

« Definir las opciones corrientes del controlador. Esto hace aparecer una ventana que lista todos los pardme-
tros del médulo del dispositivo jS6lo para expertos!

 Ejecutar herramienta de configuracién. Lanza la herramienta de configuracién de Mandriva Linux (disponi-
ble por medio del Centro de Control de Mandriva Linux) asociada con ese dispositivo.

Hardware desconocido. También puede ser que aparezca otra categoria especial denominada Desconocido/Otros,
que contiene todo el hardware actualmente desconocido en su sistema asi como también el hardware conoci-

do que no encaja en las categorias existentes (tales como los sensores térmicos, los generadores de niimeros
aleatorios, etc.).

8.1.2. Problemas y soluciones

Si cree haber encontrado un bug relacionado con HardDrake, puede reportarlo por medio de la herramienta de
reporte de errores de Mandriva Linux (consulte Informar de un error, pagina 73).

Tarjetas de sonido. HardDrake no busca dispositivos ISA PnP. Si tiene una tarjeta de sonido ISA PnP, ejecute
sndconfig o alsaconf en lalinea de comandos. Es posible que tenga que instalar el paquete sndconfigo
el paquete alsa-utils.

8.2. Controlando la configuraciéon grafica

Este conjunto de herramientas le permite configurar su pantalla grafica. Con la misma podra cambiar la con-
figuracién de su tarjeta de video, de la resolucién y de su monitor. Puede ser 1til si Usted cambia alguno de
sus componentes graficos después de la instalacion inicial.
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Si no obtiene el entorno grafico al arrancar: Si no se puede iniciar el servidor grafico debido a un error de configuracién,
aparece un didlogo que le ofrece volver a configurar el servidor grafico. Obtendrd una herramienta similar a la que se
describe en Controlando todos los pardmetros de video, pagina 86, pero en modo texto.

Las herramientas graficas de configuracién se acceden a través de iconos diferentes en la seccién Hardware del
Centro de Control de Mandriva Linux.

8.2.1. Cambiando el monitor

Esta herramienta permite cambiar el tipo de monitor que se esta utilizando corrientemente. Cuan-
do hace clic sobre la misma, aparece una ventana donde se listan muchos modelos de monitores

— — (ver Figura 8-2). Si su monitor se detecté autométicamente se listard como Plug’n Play junto con el
™ modelo del mismo.

Archivo Opciones Ayuda

g Monitor

o

Elija un monitor
QDs
Quantex
Qume
REDMS Group
Radius
RasterOps
Relisys
Royal Information Company
SGl

Sampo

4 v v v v v v v v v v

Samsung
Samsung 15GLsi
Samsung 17GLI
Samsung 17GLsi
Samsung 5b (CKB52%)
Samsung 5e (CKA52*) -

Aceptar Cancelar

Figura 8-2. Eligiendo un monitor nuevo

Si su monitor no se detecté automaticamente, puede elegirlo en la lista. Si no encuentra su monitor o uno
compatible, elija uno con pardmetros que se correspondan con el suyo desde la entrada Genérico, en la parte
inferior.

8.2.2. Cambiando la resolucién

Esta herramienta permite cambiar la resolucién corriente de la pantalla (800x600, 1024x768,
etc.) y la profundidad de colores. Simplemente elija la que desea usar.
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Archivo Opciones Ayuda

' Resolucion de pantalla

=/
Elija la resolucion y la profundidad de colores
(Tarjeta grafica: Intel 945)
1280x800 ¥
16 millones de colores (24 bits! ¥ .
....... Aceptar .

Figura 8-3. Cambiando la resolucién de la pantalla

El monitor en la ventana muestra como luciré el escritorio con la configuracién elegida (ver Figura 8-3). Si luce
bien, haga clic sobre Aceptar. Los cambios se activaran después de reiniciar su sesién en el entorno gréfico.

Monitor y relaciéon de aspecto. De manera predeterminada, la lista de resoluciones disponibles s6lo muestra
aquellas que estan soportadas por la combinacién de su tarjeta de video y monitor. Hay una entrada especial
denominada Otros que afiade mds resoluciones posibles junto con la relacién de aspecto de las mismas. Ten-
ga presente que la mayoria de los monitores se disefian con una relacién de aspecto de 4: 3 (horizontal vs.
vertical).

8.2.3. Controlando todos los parametros de video

!X Si ocurre que cambia su tarjeta de video después de la instalacién de su sistema, o desea tener un
N control total sobre la configuracion gréfica ejecute esta herramienta.
=
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Archivo Opciones Ayuda

m, Servidor grafico

o
Tarjeta grafica Intel 945
Monitor Personalizada
Resolucion 1280x800 24bpp
Probar
Opciones

Figura 8-4. Ventana principal de XFdrake

Los primeros botones le permiten cambiar ciertos aspectos de la configuracién gréfica:

Tarjeta grafica

El botén muestra el nombre de la tarjeta grafica configurada corrientemente. Si desea cambiarla, simple-
mente haga clic sobre el mismo. Dependiendo de su tarjeta pueden estar disponibles servidores diferen-

tes, con o sin aceleracién de 3D; es posible que deba probar algunos diferentes hasta obtener el mejor
resultado.

Nota: Puede ser que se le pregunte si desea usar un controlador propietario para su tarjeta, responda Si para usar
el controlador provisto por el fabricante de la tarjeta. Este controlador puede dar acceso a mds funciones y también
puede hacer que su tarjeta tenga un desempefio mejor en las aplicaciones 3D, sobre todo en los juegos.

En caso que no pueda encontrar la tarjeta grafica que posee, pero conoce el controlador que la soporta,
puede seleccionarlo en la entrada Xorg, en la parte inferior.

Monitor
Permite cambiar el monitor con la herramienta que se describe en Cambiando el monitor, pagina 85.
Resolucién

Permite cambiar la resolucién en pixels y la profundidad de colores con la herramienta que se describe en
Cambiando la resolucién, pagina 85.

Cambiar la resolucién usando el applet del escritorio: Si estd usando KDE también puede cambiar la reso-

lucién de la pantalla “al vuelo” usando el applet para el cambio de resolucidn que se accede eligiendo Siste-
ma+Configuracién+Hardware—Redimensionar y rotar pantalla en el menu principal.

Luego, hay més botones:
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Probar

Haga clic sobre este botén para verificar que sus modificaciones realmente funcionan. Es altamente reco-
mendable que realice la prueba, ya que si no funciona luego sera mas dificil recuperar su entorno gréfico.
Si falla la prueba, simplemente espere a que termine. Si no esta satisfecho con los ajustes propuestos, elija
el botén No durante la prueba y regresara al ment principal de XFdrake.

Si la prueba no esta disponible: Dependiendo de su tarjeta de video, puede no estar disponible la prueba de video.
En tal caso, se le advertira. Si los ajustes no son correctos y su pantalla no funciona adecuadamente, lance XFdrake
como root, en la consola, para usar la versidon de texto de XFdrake.

Opciones

Opciones de la tarjeta grafica
Dependiendo de las capacidades de su hardware, aqui puede elegir activar o desactivar caracteristi-
cas especificas tales como la aceleracién 3D o efectos visuales especiales (transparencia).

X al arrancar

Esta opcion le permite elegir si desea que su maquina cambie automdticamente a la interfaz grafica
al arrancar. Obviamente, querrd marcar No si su sistema actuard como servidor, o si no tuvo éxito en
la configuracion de su pantalla.

Salir

Si ha modificado su pantalla grafica de alguna manera, se mostrard la configuracién corriente y XFdrake
le preguntard si desea mantener o no sus cambios. Esta es su tltima oportunidad para volver a la confi-
guracién antigua. Si todo parece bien, haga clic sobre Si. Si desea restaurar los pardmetros antiguos haga
clic sobre No.

Los cambios se activaran después de que los confirme y vuelva a iniciar su entorno gréfico.

8.3. Configurando un escritorio 3D
w Esta herramienta, accesible desde la seccién Hardware del Centro de Control de Mandriva Linux, le

permite configurar un escritorio tridimensional para efectos visuales deslumbrantes en su escritorio,
junto con un cambio desde un escritorio plano a uno ctbico.

Note: La primera vez que ejecute Drak3D puede ser que se instalen algunos paquetes necesarios. Luego, se presentard
la ventana principal (consulte figure 8-5).
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3“ Efectos escritorio 3D

Esta herramienta permite configurar los efectos de escritorio 3D.

Sin efectos de escritorio 3D

AlA Metisse

=

L [A | e Escritorio 3D (espacio cbico)i
b

—=| ~ Ajustes avanzados

Deberia seleccionar un servidor grafico que
soporta la composicion OpenGL.

# soporte nativo
Xgl
Deberia seleccionar un gestor de ventanas que soporta
OpenGL. El mismo proporciona un escritorio 30 y efectos
compuestos en las ventanas, tales como ventanas
translicidas y efectos de movimiento.
e Compiz
Beryl

Aceptar Ayuda Cancelar

Figure 8-5. Activando los efectos de escritorio 3D

Puede elegir entre los siguientes escritorios:

o Metisse;

» Escritorio 3D (espacio de trabajo ctibico).

8.3.1. Metisse

Metisse es un administrador de ventanas desarrollado por el proyecto In Situ (http://www-ihm.1lri.fr/).
Disponible bajo la licencia GPL y en exclusiva para Mandriva Linux, Metisse difiere de un escritorio tridimen-
sional cldsico (“el cubo”, consulte Espacio de trabajo ciibico del escritorio 3D, page 89) porque se enfoca en una
interaccion innovadora con las ventanas.

Activar Metisse. Al hacer clic sobre Aceptar se instalardn los paquetes necesarios y se le pedird que se desco-
necte para activar los cambios.

Una vez que se vuelva a conectar, verd nueve cuadrados en la esquina inferior derecha de su escritorio. Estos
representan los escritorios virtuales que puede utilizar para organizar sus aplicaciones. Las opciones princi-
pales de Metisse se detallan en Metisse, un sistema innovador de manipulacién de ventanas, page 17.

8.3.2. Espacio de trabajo cubico del escritorio 3D
Seccione la opcidn Escritorio 3D (espacio de trabajo cibico) para habilitar el escritorio 3D. Haga clic sobre Ajustes

avanzados para verificar sus opciones (ver figure 8-5).

Configuracién opcional

1. Elegir un servidor gréfico

Hay dos enfoques: soporte nativo y Xgl. Drak3D selecciona el mds apropiado para Usted, de acuerdo con
su hardware.

2. Elegir un administrador de ventanas 3D
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Estan disponibles dos opciones: Compiz y Beryl. El primero es mds simple y estd mas probado, el tltimo
tiene més efectos. Consulte la Pdgina del proyecto Beryl (http://www.beryl-project.org/) para més
detalles.

Para probar el escritorio tridimensional, haga clic en Aceptar. Los cambios toman efecto la préxima vez que
ingrese a la seccién gréfica.

Una vez que el escritorio 3D estd activo, el administrador de escritorio (KDE o GNOME) muestra 4 escritorios
virtuales, correspondientes a las vistas (las caras del cubo): jexplérelos y disfritelos!

Por favor, consulte Manipulando el escritorio 3D con Compiz, page 16 para méas informacién acerca de los atajos
del teclado y el uso del ratén con el escritorio tridimensional.

8.3.3. Sin efectos 3D

Seleccione la opcién Sin efectos de escritorio 3D para deshabilitar el escritorio 3D por completo, y volver a su
escritorio normal.

8.4. Cambiando la distribucion de su teclado

iy  Esta herramienta permite definir otra distribucién del teclado, ttil cuando el teclado que desea

\_|___,_...-——3| utilizar es diferente al elegido durante la instalacién.

Archivo Opciones Ayuda

;j Teclado

Por faver, seleccione la distribucién de su teclado
Disposicién del teclado

Eslovaco (QWERTY) -
Eslovaco (QWERTZ)
Esloveno l

Estadounidense
Estadounidense (internacional)
Estonio
Tipo de teclado
~ Laptop/notebook
Compag (eg. Armada) Laptop Keyboard
Compag (eg. Presario) Internet Keyboard

Dell Inspiron Gxxx/8xxx l

eMachines m68xx
b Logitech
Macintosh 3

Aceptar Cancelar

Figura 8-6. Eligiendo una distribucién de teclado diferente

Seleccione la distribucién de teclas de su teclado (que estd asociada al idioma que Usted habla) y luego el
tipo (o modelo) del mismo en las listas que se muestran en Figura 8-6. Si tiene un teclado multimedios y
puede verlo en la lista de fabricantes, es muy probable que se soporten la mayoria de las teclas multimedios
del mismo. De lo contrario, elija el tipo de su teclado bajo la rama Genérica. Los cambios toman efecto de
inmediato después de presionar el botén Aceptar.

Nota: Si eligié una distribucién de teclado basada en un alfabeto no latino, en el didlogo siguiente se le pedira que elija
la combinacién de teclas que cambiard la distribucién del teclado entre las distribuciones latina y no latina.
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8.5. Cambiando su ratén

Esta herramienta le permite configurar un ratén diferente, lo cual resulta ttil si el ratén que
" esta utilizando corrientemente es diferente al elegido durante la instalacién.

Ota: La opcidén Synaptics Touchpad estad configurada para funcionar pricticamente con todas las almohadillas téctiles
(touch pads) que se encuentran en las computadoras portatiles. Lo mismo vale para las tabletas Wacom®).

Archivo Opciones Ayuda
(3 Ratén
)

b PS/2
b use
= Universal

Cualquier ratén PS/2 y USB

P ninguno

Seleccione el tipo de su ratén, per favor.

b ratén bus
b serie

Aceptar Cancelar

Figura 8-7. Eligiendo un ratén diferente

Los ratones se clasifican en una vista de arbol por tipo de conexién y modelo (ver Figura 8-7). Resalte el ratén
que desee y haga clic sobre el botén Aceptar. Los cambios toman efecto de inmediato, una vez que se realiza la
prueba del ratén.

Sugerencia: La opcién Cualquier ratén PS/2 y USB funciona practicamente con todos los ratones modernos.

8.6. PrinterDrake: Configurando las impresoras

Con esta herramienta puede:

A,

[ Mai una impresora recién instalada en su maquina;

su mdquina para actuar como un servidor para una impresora conectada a su red local;

¢ permitir que su mdquina acceda a impresoras de red servidas por otros servidores.

8.6.1. Instalacion automatica

Si conecta y enciende una impresora USB aparece un cuadro de didlogo.
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R —
L
Se encontrd la siguiente impresora nueva y Printerdrake puede configurarla
automaticamente. Si no desea que lo haga, quite la marca de la misma, o haga presione
"Cancelar".

Mote que para ciertos modelos de impresoras se deberan instalar paguetes adicionales. Por
lo tanto, tenga a mano su soporte de instalacién.

v HP Laser]et 1200, Impresora USB

No volver a configurar la impresora automaticamente

Cancelar

Figura 8-8. Se detect6 una impresora nueva
Desactivar la deteccién automatica. Si no desea que aparezca nuevamente el didlogo de “configuracién au-
tomaética”, marque la opcion No volver a configurar la impresora automaticamente.

Luego, simplemente haga clic sobre Aceptar, se instalaran todos los paquetes necesarios, y la impresora estara
configurada para que Usted la utilice de inmediato: jy listo!

Configuracién. No obstante, se recomienda que verifique los pardmetros predeterminados de la impresora,
en especial el tamarfio del papel. Para esto, lance a PrinterDrake desde el Centro de Control de Mandriva Linux y
siga las instrucciones que se detallan en Volviendo a configurar una impresora existente, pagina 100.

8.6.2. Configuracién manual

Sugerencia: Si recién instalé una impresora que no estaba disponible cuando instalé Mandriva Linux, debe asegurarse
que la misma esta correctamente conectada y encendida antes de lanzar la herramienta de configuracién.

Cuando lanza la herramienta PrinterDrake por primera vez la misma puede estar en alguno de estos estados:

8.6.2.1. No hay impresora conectada directamente a la computadora.

No se encontraron impresoras conectadas directamente a su
maquina(Debe asegurarse que todas sus impresoras estan
conectadas y encendidas).

éDesea habilitar la impresién en las impresoras en la red
local?

NOTA: Dependiendo del modelo de la impresora y del
sistema de impresion, se instalaran hasta 80 MB de software
adicional.

Figura 8-9. Activar la impresién
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La herramienta no detect6 impresora local alguna. Sin embargo puede imprimir en impresoras de red, o ins-
talar manualmente las impresoras que no se detectaron haciendo clic sobre el botén Si.

El sistema de impresién CUPS se puede usar de dos maneras:

1. Bl sistema de impresién CUPS puede ejecutarse de manera local. Entonces, se pueden
usar impresoras locales y se descubren de manera automatica impresoras remotas en otros
servidores CUPS dentro de la misma red.La desventaja de esta aproximacion es que se
necesitan mas recursos en la maquina local: Se necesita instalar paguetes software
adicionales, el demonio CUPS tiene que ejecutarse en segundo plano y consume algo de
memoria, y el puerto IPP (puerto 631) se abre

2. Todas la peticiones de impresién de envian de manera inmediata a un servidor CUPS
remoto.Aqui la ocupacion de recursos locales se reduce al minimo. No se arranca el
demonio CUPS ni se abre ningln puerto, no se instala ninguna infraestructura software para
configurar las colas de impresién locales, por lo que se usa menos memoria y espacio en
disco.La desventaja es que entonces no es posible definir impresoras locales y si el servidor
especificado estuviera fuera de servicio no se podria imprimir de ninguna manera desde
esta maquina.

iCémo deberfa configurarse CUPS en su maguina?
& Sistema de impresién CUPS local
Servidor remoto, especifique el nombre o direccion IP aqui:

Cancelar

Figura 8-10. Activando impresoras de red

¢ Seleccione la opcién Sistema de impresion CUPS local si desea configurar su maquina para que acttie como
un servidor de impresién ya sea para una impresora local que no se detectd, o para una impresora de red
conectada a su red local.

Se instalara el software necesario y luego aparecerd la interfaz de configuracion principal (ver Figura 8-12).
Haga clic sobre el botén Afadir impresora para instalar la impresora de red.

* Seleccione la opcién Servidor remoto si desea poder imprimir en impresoras servidas por otro servidor CUPS
en la red. Sus aplicaciones tendrdn acceso de inmediato a todas las impresoras ptblicas servidas por dicho
servidor. Sélo debe proporcionar el nombre de maquina o la direccién IP de dicho servidor en el campo de
abajo (pregunte al administrador de su red).

Cuando esto esté hecho, aparece la interfaz de configuracién principal (ver Figura 8-12). La solapa Configu-
rada en otras maquinas se completard con las impresoras de red disponibles.

8.6.2.2. Impresora nueva detectada

Cuando lanza PrinterDrake y se detecta una impresora nueva aparece la ventana siguiente.
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The following printer
- HP Laserjet 1200

is directly connected to your system(Debe asegurarse que todas sus impresoras estan
conectadas y encendidas).

iDesea habilitar |a impresion en las impresoras mencionadas arriba o en las impresoras en
la red local?

MNOTA: Dependiendo del modelo de la impresora y del sistema de impresion, se instalaran
hasta 80 MB de software adicional.

Salir

Figura 8-11. Se detect6 una impresora nueva

Simplemente confirme la instalacién automatica de la nueva impresora. Luego aparece la interfaz de configu-
racién principal (ver Figura 8-12). Debe asegurarse de verificar que los pardmetros de la impresora se ajustan
a sus necesidades (ver Volviendo a configurar una impresora existente, pagina 100).

8.6.2.3. Ya esta configurada una impresora

Se muestra la ventana de configuracién principal (ver Figura 8-12). Debe asegurarse de verificar que los para-
metros de la impresora se ajustan a sus necesidades (ver Volviendo a configurar una impresora existente, pagina
100).

8.6.3. La interfaz de administracion de impresoras

Impresoras locales y remotas. Use la primer pestaria de la herramienta de configuracién de la impresora para
las impresoras conectadas localmente (Configurada en esta maquina), y la otra para las impresoras disponibles
en su red local (Configurada en otras méaquinas).
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Archivae Acciones Opciones Ayuda

l,

- Impresoras
& e ©
Buscar: Aplicar filtro
Configurada en esta maquina Configurada en otras maguinas
Def.  Nombre de laimpresora  Estado Modelo Tipo de conexidn Descripcidn Ubicacion
X HPLas)et1200 Habilitada HP Laser)et 1200 impresora HP en USB HP Laser)et 1200

Figura 8-12. Administrando impresoras

Los botones siguientes le dan acceso a todas las tareas de mantenimiento disponibles:

« Afiadir impresora: lanza el asistente de configuracién de la impresora que se describe en El asistente de confi-
guracion de la impresora, pagina 98.

 Predeterminar: configura la impresora seleccionada como la impresora por defecto cuando no se elige im-
presora especifica en el momento de imprimir. Aparece una cruz en la columna Def. para esa impresora.

« Editar: abre el didlogo de configuracién de la impresora que se describe en Volviendo a configurar una impre-
sora existente, pagina 100.

 Borrar: quita la impresora seleccionada del conjunto de impresoras disponibles.
 Refrescar: actualiza la lista de impresoras disponibles, especialmente ttil para las impresoras de red.

« Configurar CUPS: por defecto, su sistema esta abierto. PrinterDrake utiliza todas las impresoras disponibles en
la red y comparte todas sus impresoras locales con la red local. Haga clic sobre este botén si no desea acceder
a las impresoras de red, o si desea restringir el acceso a sus impresoras locales. También puede configurar el
acceso a servidores de impresion fuera de la red local (consulte Configuracion general del servidor de impresion,
pagina 95).

Nota: La opcién del mend Opciones—Modo Experto afiadira caracteristicas adicionales a la herramienta. Consulte Modo
experto, pagina 102.

8.6.4. Configuracion general del servidor de impresion

El botén Configurar CUPS le permite controlar el comportamiento de las impresoras conectadas a su maquina
y asured.
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Aqui puede elegir si las impresoras conectadas a esta maquina deberian poder accederse
desde maquinas remotas y desde gué maguinas remotas.También puede decidir agui si las
impresoras en las maguinas remotas deberian estar disponibles automaticamente en esta

maguina.

Servidor CUPS remoto sin demonio CUPS local: Inactivo

| Las impresoras en esta maquina estan disponibles para otras computadoras
| Encontrar automaticamente impresoras disponibles en maquinas remotas

Compartir impresoras en hosts/redes: Red(es) local(es)

Servidores CUPS adicionales:Ninguno

Modo de impresion de texto japonés

Figura 8-13. Configuracién del servidor de impresién CUPS

Cancelar

Este didlogo le permite cambiar entre los modos de impresion disponibles: cliente o servidor, por medio del
botén Servidor CUPS remoto sin demonio CUPS local.

Este botén le permite seleccionar entre dos métodos de acceso al servidor remoto.

En el primer método, su servidor debe estar ejecutando un servicio CUPS que escuche en el puerto 631 para
poder administrar la cola de impresién y atender trabajos de impresién que llegan desde las aplicaciones. En
este caso, el servidor CUPS anuncia su presencia en toda la red. Esta es la configuracién predeterminada.

En el segundo método, el servicio CUPS todavia es necesario para manejar la cola y los trabajos de impresion
que llegan en el puerto 631, pero no anuncia su presencia en la red. En este caso, los clientes no deben ejecutar
un servicio CUPS, sélo necesitan tener un archivo de configuracién que contiene la direccién IP del servidor.
De esta forma, los clientes saben que pueden enviar los trabajos de impresién directamente a esa direccién IP.

No hay puertos abiertos.

Ventajas Desventajas
Meétodo 1 No se necesita configuracién del | Corre con al menos un puerto
lado del cliente abierto y consume maés recursos de
la maquina
Método 2 No hay sistema de impresién local. | Si la direccion IP del servidor

cambia o el cliente cambia a otra
red, entonces se necesita volver a
configurar el sistema.

Tabla 8-1. Consideraciones
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8.6.4.1. Modo cliente

En este modo, el demonio local CUPS se detendra y todas las peticiones de impresion se
dirigiran directamente al servidor especificado abajo. Tener en cuenta que en ese momento
no es posible definir colas de impresién locales y si el servidor especificado estuviera fuera
de servicio no se podria imprimir de ninguna manera desde este equipo.

Inactivo
@ Activado, Nombre o direccion IP del servidor remoto:

impresion.empresa net

Cancelar

Figura 8-14. Configuracién del modo cliente

Seleccione la opcién Activado para conectarse a otro servidor de impresién. Entonces, sélo debe especificar el
nombre o direccién IP de dicho servidor en el campo a tal efecto.

Si elige este modo, ya finaliz6 la configuracién de la impresién. Acepte las opciones haciendo clic sobre los
botones Aceptar y podra verificar la lista de impresoras disponibles en la pestafia Configurada en otras maquinas
de la interfaz principal (ver Figura 8-12).

8.6.4.2. Modo servidor

5i desea que su mdquina acceda a las impresoras conectadas de manera local (por medio de puertos paralelo o
USB), o a impresoras de red que todavia no han sido configuradas en otro servidor, debe seleccionar la opcién
Inactivo. Haga clic sobre Aceptar, y luego podra pasar al ajuste fino de su servidor de impresién (ver Figura
8-13).

Estan disponibles ciertas opciones para asegurar y mejorar aun mads las caracteristicas de su servidor de im-
presion:

Las impresoras en esta maquina estan disponibles para otras computadoras
Permite que otras computadoras impriman sobre las impresoras configuradas localmente. Recuerde res-
tringir el acceso haciendo clic sobre el botén Compartir impresoras en hosts/redes (ver més abajo).
Encontrar automaticamente impresoras disponibles en maquinas remotas

Le dice a su servidor de impresién que haga disponible, de manera automatica, todas las demds impre-
soras que se encuentran en otros servidores en la red local, como si estuvieran conectadas localmente a
su servidor de impresién. De esta manera los usuarios de su sistema podran imprimir sobre cualquier
impresora que el servidor de impresién “ve”. Si las impresoras remotas que pretende usar estan servidas
por un servidor que no estd en su red local, todavia puede decirle al servidor de impresién que las use
con el botén Servidores CUPS adicionales (ver més abajo).

Compartir impresoras en hosts/redes

Permite especificar las redes en las cuales deberian estar disponibles las impresoras locales.
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Servidores CUPS adicionales
Permite especificar uno o mds servidores CUPS a los cuales Usted se puede conectar y acceder a las
impresoras. Especifique la direccién IP y el puerto del servidor CUPS en el didlogo.

Modo de impresién de texto japonés

Reemplaza al filtro de texto original por uno més adecuado para textos en japonés, pero con menos fun-
cionalidad. Util si tiene que imprimir archivos de sélo texto en japonés.

8.6.5. El asistente de configuracion de la impresora

Haga clic sobre el botén Afadir impresora y aparece el asistente de configuracién.

8.6.5.1. Detectando impresoras en una ruta de acceso especifica

El primer paso sirve para especificar una direccién de acceso a una impresora de red, o bien para activar la
deteccién automatica de las impresoras conectadas localmente, las impresoras de red, y finalmente las impre-
soras servidas por servidores SMB (Windows®).

£\ Anadir una impresora nueva

=

Bienvenido al Asistente de configuracion de la impresora

Este asistente lo ayudara a instalar sus impresoras conectadas a esta computadora, conectadas
directamente a la red o a una maquina Windows remota.

Sitiene impresoras conectadas a esta maguina, por faver enciéndalas para gue se puedan
detectar automaticamente. También deben estar conectadas y encendidas sus impresoras de red
¥ sUs maguinas Windows.

Note gue la deteccidn automatica de impresoras en la red toma mas tiempo que sélo detectar las
impresoras conectadas a esta maquina. Entonces, desactive la deteccion automatica de
impresoras de red o en maguinas Windows cuando no la necesita.

Haga clic sobre "Siguiente" cuando esté listo, o sobre "Cancelar" si Usted no desea configurar sus
impresoras ahora.

/| Detectar automaticamente las impresoras conectadas a esta maguina
| Detectar automaticamente las impresoras conectadas directamente a la red local
| Detectar automaticamente las impresoras conectadas a maguinas que corren Microsoft Windows

Ingrese la direccion IP/nombre de host de |a impresora de red

Cancelar

Figura 8-15. El puerto de la impresora

Especificando la ubicacién. Si conoce todos los pardmetros necesarios para acceder a una impresora de red
especifica, seleccione Ingrese la direccién IP/nombre de host de la impresora de red. Los pasos de configuracién
son similares a los del procedimiento de deteccién automatica.
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8.6.5.2. Eleccion de la impresora

, Anadir una impresora nueva

=

Se detectd automaticamente la impresora siguientes. La configuracion de la
impresora se hara de forma totalmente automatizada. Si su impresora no se
detecto correctamente o si prefiere una configuracion persenalizada, active la
"Configuracién manual”.

# HP Laser]et 1200, Impresora USB
Configuracién manual

Cancelar Anterior

Figura 8-16. Lista de impresoras detectadas

1. Elija la impresora a configurar

Seleccione en la lista de impresoras detectadas aquella que desea afiadir. Si la impresora detectada no es la
correcta marque la casilla Configuracién manual y proceda con el paso del modelo de la impresora. Si falla la
deteccién automatica, quite la marca de todas las casillas, haga clic sobre Siguiente y siga las instrucciones
que se dan a continuacién.

2. Especificando el controlador manualmente

PrinterDrake muestra el modelo de su impresora. Elija Seleccionar modelo manualmente si es incorrecto.
Seleccione la impresora que tiene o una compatible (vea Eleccién de la impresora, pagina 98) si es que la
suya no se lista especificamente.

3. Controlador provisto por el fabricante

Si desea instalar el controlador provisto por el fabricante de su impresora, haga clic sobre el botén Instalar
un archivo PPD provisto por el fabricante, seleccione el soporte que contiene el archivo PPD y navegue hasta
el mismo. Acepte los didlogos que siguen para usar su archivo PPD elegido.

4. Dispositivos multifuncién HP

Si tiene una impresora multifuncién, por ejemplo una HP o una Sony, aparece una ventana que brinda
informacion acerca del escéner y el software del escaner (Instalando y compartiendo los escdneres, pagina
102). También se instalan los paquetes adicionales necesarios.

Impresora virtual fax. Si su dispositivo también proporciona funciones de fax, se le presenta una opcién
para crear una impresora virtual fax que en realidad va a poner en cola los documentos impresos de
manera tal que se puedan enviar por fax mds tarde. Consulte Por medio de un dispositivo multifuncién HP,
pégina 39 para aprender mas acerca del envio de fax.

5. Paso de configuracién opcional

Si su impresora tiene dispositivos extra opcionales (finalizadores, bandejas para el papel adicionales, etc.)
se pregunta cudles de dichas opciones estdn instaladas.

8.6.5.3. Prueba de la impresora

Estan disponibles varias pdginas de prueba (ver Figura 8-17). Es aconsejable imprimir al menos una pagina
de prueba, de forma tal que pueda corregir los pardmetros de inmediato si falla algo. La impresora deberia
comenzar a imprimir casi de inmedjiato.
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. Anadir una impresora nueva

=

Por favor, seleccione las paginas de prueba gue quiere imprimir.

Mota: la pagina de prueba de foto puede tardar mucho tiempo en ser impresa e
incluso en impresoras laser con muy poca memoria puede gue no salga. Enla
mayoria de los casos, basta con imprimir la pagina de prueba estandar.

v/ Pagina de prueba estandar
Pagina de prueba de foto

Cancelar Anterior i:Siguiente

Figura 8-17. Probar la impresora

8.6.5.4. Se termind

Si no estd satisfecho con su pagina de prueba responda a la pregunta apropiada con No y se lo llevara al
ment de configuracién de la impresora (vea Figura 8-18) para poder corregir los ajustes. Consulte Volviendo a
configurar una impresora existente, pagina 100.

Ahora aparecera su impresora en la lista de impresoras locales en la ventana principal (ver Figura 8-12).

8.6.6. Volviendo a configurar una impresora existente

Haga doble clic sobre el nombre de una impresora en la lista, o clic sobre el botén Editar y se muestra un menu
donde Usted puede elegir acciones a tomar sobre esa impresora (ver Figura 8-18). Puede cambiar el nombre
de la impresora, las opciones de impresion, etc.
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Impresora HPLas|etl200: HP Laser|et 1200, impresora HP en
USB (Por defecto), Descr.: HP Laser]et 1200

- Esta impresora esta deshabilitada.
iQué desea modificar de esta impresora?

Tipo de conexién de la impresora

Nombre de la impresora, descripcion, ubicacion

Fabricante de la impresora, modelo

Hacer que esta impresora sea invisible para otras computadoras
Habilitar la impresora

Manejo de errores de comunicacion con la impresora

Imprimir la(s) pagina(s) de prueba

Aprender como usar esta impresora

Borrar impresora

iHacerlo! Cerrar

Figura 8-18. Modificando una impresora existente

Aqui tiene algunas de las opciones mas ttiles:

» Nombre de la impresora, descripcién, ubicacién. Si tiene muchas impresoras es mejor darles nombres explicitos,
y descripciones significativas, ademads de una ubicacién de forma tal que las personas no terminen buscando
con desesperacién sus impresiones en varios pisos.

¢ Opciones de la impresora. Muestra las diferentes opciones disponibles para dicha impresora (tamafio de papel,
modo de impresion, etc.), para que Usted pueda ajustar un valor predeterminado para las mismas.

* Hacer que esta impresora sea invisible para otras computadoras. Normalmente las impresoras estdn disponibles
para otras computadoras en la red local. Al usar esta opcién se puede deshabilitar dicho comportamiento
para la impresora seleccionada en ese momento.

¢ Deshabilitar la impresora. Use esta opcién para quitar dicha impresora de la lista de impresoras disponibles
para los usuarios del sistema. Puede ser que necesite deshabilitar temporalmente una impresora que estd
bajo tareas de mantenimiento, de manera tal que los usuarios no intenten usarla mientras tanto. Cuando se
deshabilita una impresora, esta opcién cambia a Habilitar la impresora.

 Aprender como usar esta impresora. Muestra informacién acerca de cémo utilizar un modelo de impresora en
particular. En el caso de un dispositivo multifuncién de HP también se muestra informacién acerca de la
utilizacién de las funciones “extra”.

e Borrar impresora. Use esta opcién si desea eliminar del sistema la configuracién de dicha impresora.

Seleccione una accién en el didlogo y luego haga clic sobre el botén jHacerlo! para llevarla a cabo.

8.6.7. Controlando las instalaciones automaticas

Abra el ment Opciones— Configurar la administracién automatica para acceder a las opciones de la instalacién
automatica.

101



Capitulo 8. Configuracién: Seccion “Hardware”

Aqui puede configurar las tareas de administracion de las
impresoras que se deberian realizar automaticamente
Configurar automaticamente las nuevas impresoras

| cuando una impresora USB esta conectada y encendida
v cuando Printerdrake es iniciado
Modo para la configuracion automatica de impresoras:
& Permitir ventanas emergentes, se puede cancelar la configuracién de la impresora y la instalacion de paguetes
No permitir ventanas emergentes, no se puede cancelar ni la configuracion de la impresora ni la instalacion de paquetes
Rehabilitar las impresoras deshabilitadas
cuando una impresora USB esta conectada y encendida
cuando el sistema de impresion es iniciado

Figura 8-19. Ajustar opciones de instalacién automatica

Puede configurar si desea que se detecten automaticamente impresoras nuevas, que se configuren automati-
camente las mismas, etc.

8.6.8. Modo experto
El modo experto activa caracteristicas adicionales en la aplicacién.

Asistente de instalacién mas técnico. El asistente de instalacién muestra informacién mads técnica y permite
configurar el nombre de la impresora y otras opciones directamente desde dentro del asistente.

Elegir un controlador diferente para la impresora. Hay controladores diferentes disponibles para la misma
impresora. En el modo experto, aparece un tercer nivel en la lista de seleccién del modelo (ver Eleccidn de la
impresora, pagina 98) que permite cambiar el controlador para cada impresora.

Sin configuracién automatica. Si PrinterDrake estd en modo Experto, no configura autométicamente impreso-
ras locales nuevas al comenzar. Utilice el botén Afadir impresora para configurar la impresora. Sin embargo,
puede cambiar dicho comportamiento eligiendo Configurar la administracién automatica en el menti Opciones.

Correccién automadtica de la configuracién de CUPS. Esta opcién nueva aparece en la ventana de configura-
cién del servidor CUPS (Figura 8-13. Estd activa de manera predeterminada. Deje el ratén sobre el nombre de
la opcion para obtener mas informacién acerca de lo que hace dicha opcién.

8.7. Instalando y compartiendo los escaneres

. =) El asistente ScannerDrake lo ayuda a instalar su escaner. Asegtirese que su escdner estd encen-
"\—"fll dido y lance ScannerDrake haciendo clic sobre la entrada Escéneres de la seccién Hardware del
f \ Centro de Control de Mandriva Linux.

1]

L )

‘S‘ug‘erJncia: Por favor note que no todos los escéneres estan soportados bajo GNU/Linux. Antes de comprar hardware
nuevo, recuerde visitar la base de datos de hardware de Mandriva Linux (http://hcl.mandriva.com) y la pagina web
de SANE (http://wuw.sane-project.org/) (en inglés), para verificar la compatibilidad.

8.7.1. Interfaz principal e instalacion del escaner

El programa intenta detectar el fabricante y el modelo de su escaner. Si lo encuentra entonces muestra infor-
macién acerca del mismo en la parte superior de la ventana del asistente. También se ofrecen botones con
algunas acciones (ver Figura 8-20):
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No se encontraron escaneres disponibles en su sistema.

Buscar escaneres nuevos

Afadir un escaner manualmente

Compartir escaner

Salir

Figura 8-20. Instalando su escdner

Buscar escaneres nuevos

Haga clic sobre este botén para detectar automaticamente un escdner que conecto recién.

Anadir un escaner manualmente

Use este botén si falla la deteccién automatica y luego busque el modelo especifico que posee examinando
la lista de los modelos disponibles.

Seleccione un modelo de escaner
Canon
Compagq
Connectix
Devcom

Dextra

] v v OF T =

Epson Corp.
Actionscanner |l
CX-3200
CX-5200
ES-1200C
E5-300C
E5-600C
ES-8500
Expression 1600
Expression 1680 "’

Cancelar Aceptar

Figura 8-21. La lista de arbol de todos los modelos de escidner conocidos

Elegir el puerto adecuado. Después de elegir el modelo apropiado, puede dejar la opcién predeterminada
Autodetectar puertos disponibles a menos que tenga un escéner de puerto paralelo, en cuyo caso deberia selec-
cionar /dev/parport0 en la lista desplegable.

Dispositivos multifuncion HP

Note que los dispositivos multifuncién de HP, tales como las impresoras OfficeJet o PSC se deben configurar con
PrinterDrake. Por favor, consulte PrinterDrake: Configurando las impresoras, pagina 91 para mds informacién. La
parte del escaner de los dispositivos multifuncién que no son HP se puede configurar con ScannerDrake como un
escaner comun.

Probar el escaner. Una vez que su escaner aparece en la ventana principal de ScannerDrake, puede probar la
configuracién del mismo si consulta Digitalizando documentos e imdgenes, pagina 67.

8.7.2. Compartir su escaner

ScannerDrake permite compartir el escaner entre los usuarios conectados a una red LAN.
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Aqui puede elegir si los escaneres conectados a esta maquina deberian
poder accederse desde maquinas remotas y desde gué maquinas remotas.
También puede decidir agui si los escaneres en las maquinas remotas
deberian estar disponibles automaticamente en esta maquina.

Los escaneres en esta maguina estan disponibles para otras computadoras

X Usar los escaneres en computadoras remotas

Usar los escaneres en los hosts:Ninguna maguina remota

. Aceptar :

Cancelar

Figura 8-22. Compartiendo escaneres dentro de una LAN

Compartir su propio escaner

1. Marque la casilla Los escaneres de esta maquina estdn disponibles para otras computadoras.

2. Haga clic sobre el botén Compartir escaneres con hosts y luego sobre Afiadir host para especificar las maqui-
nas a las cuales se permitird acceder a su escaner.

Usar los escaneres de otros

1. Marque la casilla Usar escaneres en computadoras remotas.

2. Haga clic sobre el botén Usar los escaneres en hosts y luego sobre Afiadir host para especificar la maquina
que ofrece el escaner que Usted desea utilizar.

8.8. Configurando su UPS

=

Esta herramienta configurara el servicio NUT (Network UPS Tool, Herramienta de UPS de red). El
servicio verifica la UPS conectada a su mdquina y apaga su mdquina automdticamente cuando la bateria de la
UPS se estd quedando sin energfa.

Instalacién automatica. Abra el Centro de Control de Mandriva Linux en la seccién Hardware y haga clic sobre
Configurar un UPS para monitorizar la corriente para lanzar a DrakUPS. Seleccione la opcién Conectado por medio
de un puerto serie o cable usb para que DrakUPS detecte su UPS de manera automaética.

Configuraciéon manual (puerto serie)

1. Seleccione la opcién Configuracién manual.

2. Seleccione su UPS en la lista de fabricantes y modelos.
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-

\:j Anadir un dispositivo UPS

Configuracion del controlador UPS

Por favor, seleccione el modelo de su UPS.

Fabricante / Modelo: Back-UPS Pro ()

Cancelar Anterior

3. Luego debe asignar un Nombre, Controlador, y Puerto'.

\\:j Anadir un dispositivo UPS

Configuracion del controlador UPS

Estamos configurando la UPS "Back-UPS Pro" de "APC".
Por favor, complete el nombre, controlador y puerto de la misma.

Nombre: myups

Controlador: apcsmart

Puerto: ttys0 / COM1 -
Cancelar Anterior

Si todo fue bien su UPS estarad configurada y lista para ayudarlo a evitar malas sorpresas cuando se corte la
energia.

1. Los campos Nombre y Controlador deberian completarse automaticamente. Por supuesto, Usted puede cambiarlos pero
le recomendamos que no cambie el controlador.
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Capitulo 9. Configuracién: Secciéon “Redes e Internet”

0.1. Administrando las conexiones de red e Internet

Sugerencia: Antes de conectar con Internet, se recomienda que primero configure un cortafuegos en su maquina para
evitar sorpresas desagradables, por ejemplo: intrusiones en su sistema. Puede configurar un cortafuegos muy simple y sin
embargo efectivo utilizando DrakFirewall (por favor, consulte DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a Internet, pagina
144 para mas informacién).

El conjunto de herramientas drakconnect permite configurar con facilidad su acceso a la red, ya sea a Internet
o a una red local. Abra el Centro de Control de Mandriva Linux y seleccione la seccion Redes e Internet para
acceder a las herramientas drakconnect. Figura 9-1 muestra como luce la interfaz principal. La herramienta
para compartir la conexién se describe en Compartir la conexién con Internet, pagina 113.

Archive Opciones Ayuda

@!J Bienvenido al Centro de Control de Mandriva Linux

@ Administracion de software

- g Configurarun nuevo Cambiar diversos
"  Hardware 74 interfaz de red (LAN, BA [ ajustes de Internet
— 2¢ ISDN, ADSL, ...) =
@ Redes e Internet .
d %1 Reconfigurar un @1 Monitorear las
. interfaz de red conexiones de red
_“ Sistema - [T
% Puntos de montaje Configurar un
- Borrar un interfaz de servidor proxy para
el i :~ ) red navegacion web y de
7 Seguridad == archivos
U
1
Arranque Compartir la
e -‘ conexién a Internet 3t Activar y administrar
"= con otras maquinas !‘ los perfiles de red
T locales
Conexion B g configurar las
inalambrica {41 conexiones VPN

Figura 9-1. Herramientas DrakConnect

9.1.1. Conexidn nueva

' . drakconnect soporta distintos tipos de conexién a Internet y a otras redes. El primer paso consiste

" en elegir el tipo de conexién que desea configurar. Siempre asegtirese de tener a mano toda la
—_— —_—

: informacién provista por su ISP o por su administrador de red.

Nota: Una vez que se ha configurado una conexién, se puede modificar la misma utilizando la interfaz Administrar
conexiones (ver Volver a configurar las interfaces, pagina 110).

9.1.1.1. Conexién Ethernet con cables

1. Elija el tipo Ethernet

Sus tarjetas de red (NICs) se detectardn autométicamente; si tiene mas de una deberd seleccionar la que
desea configurar. También se le ofrece la opcién de cargar en forma manual un controlador para su NIC.

2. Configuracion estética o automatica
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Debe especificar si los pardmetros de red se configuran automaticamente (IP automatica (BOOTP/DHCP))
o no (Configuracién manual): complete los pasos siguientes con los parametros provistos por su ISP o el
administrador de su red.

3. Control de la conexién

Permitirle a los usuarios administrar la conexién
Marque esta casilla si desea que los usuarios puedan activar o desactivar la conexién sin proporcionar
la contrasefia de root (ver Supervisar las conexiones, pagina 111).

Lanzar la conexidn al arranque

Quite la marca de esta casilla si desea que la conexién sélo se pueda activar bajo demanda.

El applet de red: Aparecerd un applet en el panel del escritorio indicando que la conexién esta activa
iy, o inactiva

58 . Haga clic derecho sobre el mismo para acceder a un menti que también le permitird controlar el estado de la
conexién y otros parametros.

9.1.1.2. Conexidn inalambrica
Permite configurar dispositivos WiFi PCMCIA o PCI.

1. Elija el tipo Inaldmbrica

Si su tarjeta WiFi no se lista, elija la entrada Usar un controlador de Windows. Luego, seleccione el controlador
a partir del CD de controladores de la tarjeta provistos por el fabricante.

2. Elegir la red
Se muestra una lista de las redes detectadas. Seleccione la suya, o de lo contrario no listado.

3. Ajustes inaldmbricos

Modo de operacién

El modo en el que va a operar la tarjeta, con respecto a otros dispositivos WiFi en la red. El mds comtn
es Administrada para conectar a un punto de acceso existente.

Nombre de red (ESSID)

El nombre de la red a la que se desea conectar. Consulte con su administrador de red.

Modo de cifrado

Esto depende de los ajustes de la red, consulte con su administrador de red.

Clave de cifrado

También depende de los ajustes de la red, consulte con su administrador de red para obtener la clave
que usa la red.

4. Configuraciéon de red

Esto es similar a la configuracién tradicional de la red Ethernet, consulte Conexién Ethernet con cables,
pagina 107.

5. Control de la conexién

Marque la casilla Permitir roaming del punto de acceso si desea que la conexién cambie automéaticamente
de un punto de acceso a otro, dependiendo del nivel de la sefial del mismo. Esto es particularmente ttil
cuando se mueve con su computadora portatil de un lugar a otro.

Administrando las conexiones. Consulte Administracién de conexiones inaldmbricas (Roaming), pagina 116 para
aprender como configurar y administrar varias redes inaldmbricas.
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9.1.1.3. Conexién RDSI

Simplemente debe asegurarse que selecciona los pardmetros correctos en cada paso, concernientes a su drea y
proveedor.

El dltimo paso propone manejar el estado de la conexién a través del applet de red, esto puede resultar ttil en
caso que necesite la conexién con Internet sélo de vez en cuando.

9.1.1.4. Conexiéon por médem telefénico analdgico

1. Se muestra una lista de los médems detectados. Si no se detecté médem alguno, s6lo se muestra la opcién
Eleccién manual, haga clic sobre Siguiente y seleccione el puerto de comunicaciones al cual estd conectado
el médem. Se instalan los paquetes necesarios.

2. Luego se le presenta una lista de paises/ISPs. Si el suyo estd en la lista selecciénelo y avance al paso
siguiente: algunos pardmetros (nombre de la conexién, ntimero telefénico a marcar, y esquema de auten-
ticacién) estardn configurados automaticamente, verifiquelos, afiada los que faltan y acéptelos. Si el suyo
no estd en la lista, elija la opcién No listado - editar manualmente

3. Verifique los parametros y afiada los que faltan segtin los provistos por su ISP.

Archivo Opciones Ayuda

_'_ Conexion nueva
o -

Acceso telefonico: opciones de la cuenta

Nombre de la conexion ConexionTelefonica

Numero de teléfono 1234567890

ID de conexidn peter

Contrasefia A A

Autentificacion PAP/CHAP -
Cancelar Anterior

Figura 9-2. Ajustando los parametros de conexién telefénica

Los parametros deberian ser obvios, excepto por el tipo de autenticacién. El valor de la lista desplegable
Autenticacién depende de lo que soporta su ISP: Por script (un tipo de autenticacién antiguo basado en un
tipo de conversacién “espero” y “envio” entre su sistema y su ISP); Por terminal (aparecerd una ventana
de terminal cuando se realiza la conexién y Usted debera conectarse de manera interactiva); PAP, CHAP,
o PAP/CHAP (protocolos de intercambio de informacién de autenticacién, se prefiere a CHAP ya que es
mads seguro, si define PAP/CHAP se elegird automdticamente el que se soporta).

4. Luego vienen los ajustes de IP, DNS y pasarela. Hoy dia, la mayoria de los ISP proporcionan automa-
ticamente estos pardmetros en el momento de establecer la conexién, por lo que usualmente es seguro
seleccionar la opcién Automatico para todos ellos.

5. Control de la conexién
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Permitirle a los usuarios administrar la conexién
Luego se le pregunta si desea que los usuarios puedan iniciar la conexién. Esto les permitira hacerlo
sin necesitar la contrasefia de root.

Lanzar la conexién al arranque
Probablemente es méas seguro y econémico elegir No.

6. Finalmente se le pregunta si desea probar la conexién: se recomienda hacerlo para asegurarse que todos
los pardmetros son los correctos. Ahora puede controlar el estado de su conexién con Internet usando el
marcador de conexién de acceso remoto kppp (paquete kppp) eligiendo Internet+Acceso remoto—KPPP en
el ment principal.

9.1.1.5. Conexion DVB

Este es el tipo de conexién utilizado para las conexiones via satélite.

1. Elija la tarjeta de conexién que desea configurar, y luego los ajustes del adaptador.

2. La conexién de la red luego es similar al tipo de configuracion LAN (ver Conexidn Ethernet con cables,
péagina 107).

9.1.1.6. GPRS/Edge/3G

Este tipo de conexién soporta accesos a Internet a través de redes de teléfonos celulares, conectadas a una
tarjeta PCMCIA. Se soportan las tecnologfas de tercera generacién (3G), asi como también las més antiguas
(GPRS/Edge). También esta disponible el soporte para la norma mas nueva HSDPA.

9.1.2. Ajustes de Internet

Archivo Opciones Ayuda

@ Acceso a Internet

Configuracién de la conexién a Internet
Acceso a Internet
Tipo de conexion:  wifi

Estado No conectado

Parametros

Nombre de host (opcional) linuxbox

Primer servidor DNS (opcional) 200.49.156.8
Segundo servidor DNS (opcional) 20049 1563
Tercer servidor DNS (opcional)  200.49.156.7

Cancelar Aceptar
Figura 9-3. Configurando el acceso a Internet

Esta herramienta permite especificar los pardmetros de acceso a Internet si es que deben ser mo-
dificados después de la configuracioén inicial. Por favor tenga presente que estos pardmetros valen

-,. para todo el sistema y se aplican a todas las interfaces. Para cambiar la direccién de la pasarela
consulte Volver a configurar las interfaces, pagina 110.
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9.1.3. Volver a configurar las interfaces

Archivo Opciones  Ayuda
\b‘L Administrar conexiones
(S

Dispositivo: | aho. groadcom Corp. [BCM4401-80 100Base TX

4l

TCP/IP | DHCP | Opciones |Informacién

Configuracién IP
Protocolo DHCP -
Direccién IP
Mascara de red

Pasarela

Servidores DNS
200.49.156.8, 200.49.156.3, 200.49.156.7

Dominio de busqueda none

Aceptar Ayuda Cancelar

Figura 9-4. Administrar conexiones de red

desplegable en la parte superior para seleccionar la interfaz a configurar. Las pestafias permiten

\b Esta herramienta permite modificar los parametros especificos de la interfaz de red. Utilice la lista
1 cambiar parametros y opciones de acuerdo al tipo de interfaz de red seleccionado.
- m=)

9.1.4. Supervisar las conexiones

Archivo Opciones Ayuda

mn
abl Monitorear las conexiones
=5

ethl eth2 ethd Preferencias
” Tipo de conexién: wifi

________________________ Estadisticas globales

Instantaneo Promedio
""""""""""""""""" el ol 7 5KB/s 7.9KB/s
de envio:
Uiz 322KBJs 283KBJs
de recepcion:
enviado: 210KB Medida local .
) UIEED .. desconocido
. enviado: 0 de conexidn:
B recibido: 5.2MB recibido: 0
B promedio
Usar la misma escala para recibido y transmitido
Conectar wifi Cerrar

No conectado

Figura 9-5. Supervision de la conexién de red en tiempo real
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para el grafico del trafico y las estadisticas: intervalo de actualizacion, escala, etc (ver Figura 9-5).
También se puede utilizar para controlar el estado de la conexién de red, activandola o desacti-

r~.§_ R—rll Esta herramienta muestra la actividad de las interfaces de red. Puede especificar algunas opciones
"_"'—"'_' vandola presionando el botén en la parte inferior izquierda.

Nota: Los usuarios pueden acceder a esta herramienta a través del applet de red para supervisar el trafico.

0.1.5. Quitar una conexién

Esta herramienta simplemente permite quitar una interfaz de red. Seleccione la interfaz a quitar
en la lista desplegable Dispositivo de red.

</,
Aviso

No se le pedird confirmacién. Una vez que una interfaz ha sido seleccionada para ser quitada, al presionar el botén
Siguiente se borra de inmediato.

9.1.6. Ajustes del proxy

Si sus conexiones con Internet deben (o pueden) pasar a través de un proxy, esta herramienta
permite definir los nombres de host o las direcciones IP de los proxy para los protocolos FTP y
HTTP. Complete los campos con los valores necesarios y haga clic sobre Aceptar.

;@uees un proxy? Un proxy es un servidor que obtiene informacién desde Internet en lugar de Usted, mante-
niendo una copia local de las paginas web que se solicitan con més frecuencia. Estos se conocen como “proxy
de caché”, y optimizan el uso del ancho de banda. En algunas organizaciones, Usted no puede acceder a Inter-
net directamente, sino que debe pasar a través de un proxy que lo autentica antes de permitirle la conexién con
Internet. Por lo general, esto se combina con un cortafuegos que garantiza el acceso directo a Internet sélo al
proxy. Estos se conocen como “proxy de autenticacién”. En entornos empresariales o corporativos, los proxy
llevan a cabo ambas funciones, de caché y de autenticacién, para mejorar el rendimiento y la seguridad.

9.2. Administrando y activando los perfiles de red

m“=cg Los perfiles del Centro de Control de Mandriva Linux le permiten almacenar conjuntos de configuracio-
1![ ~nes diferentes para su maquina, por ejemplo para ubicaciones diferentes. Esto es notablemente ttil

~ para las portétiles que cambian la configuracién constantemente entre la oficina, el hogar, el bar, etc.
Los pardmetros que se pueden cambiar de un perfil a otro son:

Configuracién de red

Activar interfaces diferentes, con configuraciones diferentes, por ejemplo para la red inaldmbrica.

Configuracién de servicios

Permite activar servicios diferentes de un perfil a otro, por ejemplo un cortafuegos en el hogar y sin
cortafuegos en la oficina (ver Configuracion de los servicios al arranque, pagina 119).

9.2.1. Manejo de perfiles

Los perfiles nuevos que desee crear estaran basados en el perfil activo. Todas las modificaciones se registran
de manera automadtica en el perfil activo. Un tinico ment (Perfiles) le permite administrarlos.
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Archivo Opciones  Ayuda

1‘-‘:; Perfiles de red

Esta herramienta permite activar un perfil de red existente, y
administrar (clonar, borrar) perfiles

Para modificar un perfil, primero debe activarlo

Perfil

© default

Hogar

Activar Clonar Borrar Salir

Figura 9-6. La interfaz de perfiles de red

Activar

Hacer que el perfil seleccionado sea el activo.

Clonar
Crea un perfil nuevo basado en los ajustes del perfil seleccionado. Aparece un didlogo que le pide el
nombre del perfil nuevo. No olvide activar dicho perfil después de crearlo para poder configurarlo.
Borrar

Elimina el perfil seleccionado, sin pedir mds confirmacién. Por favor, note que se muestra una advertencia
si Usted intenta eliminar el perfil activo, ya que el mismo no se puede eliminar mientras esta siendo usado.

El perfil default. Este es el perfil que se utilizara en el momento del arranque. No se puede eliminar.

Ejemplo: crear un perfil nuevo para su conexién hogarefia de acceso telefénico. Usted regresa a su hogar con
una portatil nueva que su administrador de sistemas configuré para que se pueda conectar a su red corpora-
tiva. Ahora desea poder configurar la red para acceder a Internet desde su hogar utilizando una conexién de
acceso telefénico.

Cree un perfil nuevo denominado “Hogar”.
2. Cambie al mismo, es decir activelo.

Vuelva a configurar su red de manera tal que utilice el médem, en lugar de la tarjeta de red, para acceder
a Internet (consulte Administrando las conexiones de red e Internet, pagina 107).

4. Conéctese a Internet.

Cuando vuelva a la oficina, vuelva a cambiar al perfil “default” (predeterminado).

9.3. Compartir la conexién con Internet

Esta herramienta configura a su sistema de manera tal que acttie como una pasarela con Inter-

net para las otras maquinas conectadas a su sistema por medio de una red LAN. Esto es muy

.| atil en su hogar por ejemplo, si desea que todas sus computadoras accedan a Internet a través
— de una tinica conexioén.

1
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Red Local
(inalambrica
o

&>
locales Su sistema

cableada)
Otras maquinas
(pasarela)
‘-g

Figura 9-7. Una configuracién simple de pasarela

El procedimiento general es el siguiente:

1. Configurar el acceso a Internet (Administrando las conexiones de red e Internet, pagina 107). Para que su
mdquina actiie como pasarela, debe tener una conexién con Internet ya configurada y en funcionamiento,
mads una conexién con su red LAN. Esto implica al menos dos interfaces, por ejemplo un médem y una
tarjeta Ethernet.

Contfigurar la pasarela (El asistente de conexion de la pasarela, pagina 114).

Configurar como cliente el resto de las mdquinas en la red local (Configurando los clientes, pagina 115).

Aviso

Este asistente también configurard un cortafuegos para bloquear la mayoria de las conexiones desde Internet. Le
aconsejamos verificar que la configuracién del cortafuegos sea adecuada para su red después de completar este
asistente (consulte DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a Internet, pagina 144).

Todas las computadoras en la red LAN podrén acceder a Internet una vez que complete este asistente. La
configuracién de las mismas sera automatizada gracias al servidor DHCP que se instalard en su pasarela, y el
acceso a Internet estara optimizado gracias al uso del proxy de caché transparente Squid.

9.3.1. El asistente de conexion de la pasarela

Estos son los pasos que componen dicho asistente:

Nota: Para poder completar el asistente de manera satisfactoria, se deben instalar paquetes de software en algunos pasos.
Por favor, acepte la instalacién de dichos paquetes.

1. Elegir la interfaz Internet

Primero debe especificar el nombre de la interfaz conectada con Internet. Debe asegurarse que selecciona
la correcta en la lista desplegable, deberia coincidir con la que configuré en la herramienta de configura-
cién de Internet.

2. Elegir la interfaz LAN

Si tiene mds de una interfaz Ethernet, y dependiendo de lo que eligi6é como su interfaz Internet, el asistente
puede pedirle que seleccione la que estd conectada a su LAN'. Asegurese de elegir la correcta.

3. Configurar ajustes de la red de area local

1. Note que todo el trafico desde y hacia esta red que pasa a través de la pasarela serd enmascarado, es decir: el trafico
parecera venir de la pasarela en vez de la red LAN.

114



Capitulo 9. Configuracién: Seccion “Redes e Internet”
Archive Opciones Ayuda
.-w Compartir la conexién a Internet
=

Configuracién de la red local

Direccion IP local 192.168.1.1
Mascara de red 255.255.255.0

El nombre de dominio interno homeland.net

Cancelar Anterior

Figura 9-8. Configuracién de la LAN

Si es la primera vez que configura su sistema como pasarela, en este punto el asistente propone parametros
predeterminados para la nueva red local a administrar. Verifique que dichos valores sean adecuados y
avance al paso siguiente.

En caso contrario, el asistente primero ofrece volver a configurar la interfaz LAN de manera tal que la
misma sea compatible con los servicios de pasarela. Se recomienda que deje las opciones con los valores
predeterminados y que haga clic sobre el botén Siguiente.

Configuraciéon de DNS

Si planifica tener un servidor de nombres local en su médquina, puede marcar la casilla. De lo contrario,
puede elegir utilizar el servidor de nombres de su proveedor. Si no sabe qué es un servidor de nombres,
es mejor dejar la casilla marcada.

Configuracién del servidor DHCP

La instalacién de un servidor DHCP en su maquina permitird que la red se configure automaticamente en
todas las maquinas cliente. De lo contrario, deberd configurar cada médquina cliente a mano: direccién IP,
red, pasarela, DNS.

Servidor proxy de caché (SQUID)

Un servidor de caché registra las paginas de Internet que piden los navegadores locales. Luego, si alguien
mads vuelve a pedir la misma pégina, puede servirla sin necesidad de volver a obtenerla desde Internet,
ahorrando asf ancho de banda, y mejorando el tiempo de respuesta. Esto es de suma utilidad si hay mu-
chos clientes detras de la pasarela.

La aplicacién que se usa para esta tarea es Squid (http://www.squid-cache.org/).
Difundir informacién de impresoras

Elija Si si desea que las maquinas clientes conectadas a la pasarela puedan acceder a las impresoras acce-
sibles desde la pasarela propiamente dicha.

Deshabilitar conexiéon compartida: La préxima vez que lance este asistente, el primer paso propone o bien volver a
configurar o bien deshabilitar el compartir la conexién.
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9.3.2. Configurando los clientes

La configuracién de los clientes depende principalmente si ha elegido o no instalar un servidor DHCP en su
pasarela. Al configurar a los clientes de la red local para que utilicen DHCP, hara que los mismos utilicen auto-
maticamente a la maquina Mandriva Linux como pasarela a Internet. Esto funciona para Windows®, GNU//Linux
y cualquier otro sistema operativo que soporte DHCP.

Si no tiene un servidor DHCP, debera configurar a mano cada una de las maquinas, de acuerdo a los ajustes
de red configurados durante el asistente para compartir la conexién.

En un sistema cliente Mandriva Linux, seleccione DHCP en la lista desplegable Protocolo cuando configura la
red como se muestra en Figura 9-9.

Archivo Opciones Ayuda

%1 Administrar conexiones
(L

Dispositive: | apng. groadcom Corp.[BCM4401-B0 100Base-TX

4l

TCP/IP | DHCP | Opciones |Informacian
Configuracion IP

Protocolo DHCP

Al

Direccion IP
Mascara de red
Pasarela

Servidores DNS
200.49.156.8, 200.49 156.3, 200.49.156.7

Dominio de bisqueda none

Aceptar Ayuda Cancelar

Figura 9-9. Configuracién de un cliente para usar DHCP

9.4. Administraciéon de conexiones inalambricas (Roaming)

i Esta herramienta muestra las redes inaldmbricas disponibles en ese momento y le permite inter-
A cambiar entre ellas y también cambiar la configuracién de las mismas. Si atin no ha configurado
L4 la interfaz inaldmbrica, por favor consulte Conexién inaldmbrica, pagina 108 para obtener mayor
informacién. Figura 9-10 muestra la interfaz de DrakRoam: una lista de las redes disponibles, junto
con su estado, y botones para las acciones en la parte inferior.

Sugerencia:

También puede hacer clic con el botén derecho en el icono del “medidor de intensidad de seiial” en el panel
y elegir Redes inaldmbricas—Administrar redes inaldmbricas. Luego, ingrese la clave de root para acceder a la
herramienta.
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i Conexion inalambrica

NEL |
Dispositivo: Intel Corporation|PRO/MWireless 3945ABG
SSID Fuerza de la sefial Cifrado Modo de operacion
Olvidalo a = [WEP] Master
& wildman |l "L [WEP] Master
Configurar Desconectar Refrescar Salir

Figura 9-10. Interfaz de DrakRoam

Se muestra la lista de redes detectadas. Si espera otras redes, haga clic sobre Refrescar.

9.4.1. Intercambiando las redes

Para cambiar las redes, seleccione una de la lista y luego haga clic en Conectar. Si la red es publica, se conectara
de inmediato. Si es una red privada, entonces se le pedirdn los pardmetros de configuracién con el mismo
didlogo que se muestra en Figura 9-11. Suministre los ajustes necesarios (en particular, la clave de cifrado) y
haga clic en Aceptar. Los ajustes toman efecto de inmediato.

9.4.2. Configuracién de una conexion inalambrica

Si necesita cambiar los pardmetros de la red, seleccione la red en la lista y luego haga clic en Configurar. En
Figura 9-11 se muestra un ejemplo de una conexién de red inaldmbrica segura.
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Por favor, ingrese la configuracion para la red

L[l

Modo de operacion Administrada
Modo de cifrado WEP restringido ¥
Clave de cifrado MuyS3cr3td|
Configuracion manual
IP automatica (BOOTF/DHCF)
Obtenga servidores DNS desde DHCP
Aceptar Avanzada Cancelar

Figura 9-11. Cambiando la configuracién de la red inalaimbrica

Realice los cambios y haga clic en Aceptar, la configuracién tendrd efecto de inmediato. Haga clic en Avanzadas
para un realizar ajuste fino de parametros tales como el ID de red y la frecuencia.
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10.1. Configuracion de los servicios al arranque

En el momento del arranque, el sistema inicia una cantidad de servicios (programas que corren

L en segundo plano para realizar una variedad de tareas). Esta herramienta da control sobre
dichos servicios al administrador del sistema. Consulte Los archivos de arranque: init SYSV del
Manual de Referencia para mas informacién.

Archivo Opciones Ayuda

=~ | Servicios

Servicios y demonios
915resolution corriendo Informacién v/ Al iniciar Iniciar Parar
acpi corriendo Informacién | Al iniciar Iniciar | Parar
acpid corriendo Informacién ¥/ Al iniciar Iniciar | Parar
alsa corriendo Informacién v/ Al iniciar Iniciar Parar
apmd parado Informacién | Al iniciar Iniciar | Parar
apmiser parado Informacién Al iniciar Iniciar | Parar
atd corriendo Informacién v/ Al iniciar Iniciar Parar
avahi-daemon  corriendo Infermacion | Al iniciar Iniciar | Parar
clamd corriendo | Informacién | Al iniciar Iniciar | Parar
cpufreq corriendo Informacion /| Al iniciar Iniciar | Parar
crond corriendo Infermacion | Al iniciar Iniciar | Parar
cups corriendo Informacién ¥/ Al iniciar Iniciar | Parar
RS T | [ T JN Fmcmmm—mme ;i mm i -
Aceptar Cancelar

Figura 10-1. Eligiendo los servicios disponibles en el momento del arranque

Para cada servicio, esta es la lista de los elementos que se encuentran en cada columna:

Nombre del servicio.
Estado corriente: o bien parado o bien corriendo.
Informacién: Haga clic sobre este botén para obtener un pequefio texto explicativo acerca de ese servicio.

Al iniciar: marque esta casilla si desea que este servicio se inicie automaticamente en el momento de arran-
car el sistemal. Alternativamente, si xinetd estd instalado y el servicio es un servicio xinetd, se mostrard la
etiqueta Comenzar cuando se pida. Si marca la casilla significa que desea activar el servicio correspondiente
en xinetd. También debera asegurarse que el servicio xinetd propiamente dicho esté activado.

Iniciar: presione este botén para iniciar el servicio de inmediato; si el servicio ya estd corriendo lo vuelve a
iniciar (parar+iniciar)

Parar: detiene el servicio de inmediato.

Cuando presiona los botones Iniciar o Parar, una ayuda emergente muestra el estado de la operacién.

1.

Por lo general, si el nivel de ejecucion es 3 0 5.
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10.2. Administrando las tipografias en su sistema con DrakFont

ponibles en el sistema. También permite que el administrador del sistema instale tipografias

Esta herramienta permite revisar las diferentes familias, estilos, y tamafios de tipografias dis-
.-|I ji . Thuevas.

La ventana principal (ver Figura 10-2) muestra la apariencia visual de la combinacién de la tipografia selec-
cionada en ese momento.

Archive Opciones  Ayuda

Fﬁf Tipografias
AN

Lista de tipografias

Eamilia: Estilo: Tamarfio:
CMU Typewriter Text Variable Width * |Book 20,0
Courier Oblique 11 |-
Creature 12
Davis Bold Oblique 13

I 14
DejaVu Sans Condensed 16
DejaVu Sans Light 18
DejaVu Sans Mono
DejaVu Serif ?
DejaVu Serif Condensed 24

Vista previa:

El veloz murciélago hindu comia feliz cardillo-

Tipografias de Windows

Cerrar Opciones  Desinstalar Impertar

Figura 10-2. Ventana principal de DrakFont

drakfont se compone de algunas ventanas a las que se accede por medio de los botones en la parte inferior de
la interfaz.

Tipografias de Windows

Este botén aflade automaticamente las tipografias que se encuentran en las particiones Windows® de sus
discos rigidos locales, si es que hay alguna.

Opciones

Le permite especificar qué aplicaciones y qué dispositivos (tales como impresoras) soportaran las tipo-
grafias. Marque las que desea y haga clic sobre el botén Aceptar.

Desinstalar

Le permite quitar tipografias instaladas, por ejemplo para ahorrar espacio. Utilice esto con sumo cuida-
do, ya que puede tener efectos secundarios sobre sus aplicaciones. En particular, no deberia desinstalar
tipografias que no haya instalado Usted mismo.

En realidad esto quita todas las tipografias de un directorio dado. Tenga en cuenta que las tipografias
afiadidas a mano por medio de drakfont se encuentran en el directorio /usr/share/fonts/drakfont/.
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Importar

Permite afiadir manualmente tipografias que se encuentran fuera de la distribucién Mandriva Linux, por
ejemplo en un disco con tipografias que comprd, o tipografias que obtuvo en Internet. Los tipos de tipo-
grafias soportados son ttf, pfa, pfb, pcf, pfm, gsf. Al hacer clic sobre el botén Agregar se abrird un
cuadro de didlogo estandar que le permite especificar la tipografia a importar. Una vez que especifico
todas las tipografias que desea importar, haga clic sobre el boton Instalar tipografias.

Seleccionar mas de una tipografia: Para seleccionar mas de una tipografia, presione la tecla Ctrl a medida que
va seleccionando las tipografias que desea instalar y haga clic sobre Aceptar, se afiadirdn las mismas a la ventana
Importar tipografias. Luego haga clic sobre el botén Instalar tipografias.

Nota: Cuando afiada o quite tipografias, puede ser que los cambios no aparezcan de inmediato en la lista de tipografias.
Cierre y vuelva a lanzar a drakfont para asegurarse que los cambios fueron tenidos en cuenta.

10.3. Ajustando la fecha y la hora de su maquina

Esta pequefia herramienta permite ajustar la hora y fecha interna para su sistema.

Archivo Opciones Ayuda

Fecha y hora

4 septiembre » 42006 *
R .
1 2 3 ™ “
4 5 4] 7 8 9 10 . .
11 12 13 14 15 16 — -
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 '/. .\'
) /. N
Network Time Protocol R I
Su computadora puede sincronizar su reloj < " <
con un servidor remoto usando NTP 8 +|30 .22 -
/| Habilitar el Protocolo de la Hora de Red (NTP) Huso horario

America/Buenos_Aires

Servidor: | América del Sur|Argentina: ar.pool.ntp.org Cambiar &l h h -
amplar el Nuso harario

Aceptar Resetear Cancelar

Figura 10-3. Cambiando la fecha y la hora

Puede ajustar la fecha sobre la izquierda y la hora sobre la derecha:

1. Fecha

Para cambiar el afio, haga clic sobre las flechas pequefias a cada lado del afio; el mismo procedimiento para
cambiar el mes. Esto actualiza la vista del calendario donde Usted puede hacer clic sobre el dia corriente
para resaltarlo.

2. Huso horario
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Se recomienda verificar la configuracion del huso horario para su ubicacion geografica. Haga clic sobre el
botén Cambiar el huso horario y seleccione la ubicacién correcta en la vista de arbol.

Cuando haya escogido el huso horario, aparece un didlogo que le pregunta si el reloj del hardware esta
ajustado en GMT. Si GNU/Linux es el tinico sistema operativo instalado en su sistema, responda Si; en caso
contrario, responda No.

3. Hora

Para cambiar la hora, puede mover las manecillas de la hora, minuto y segundo del reloj analégico o
cambiar los ntimeros que se encuentran debajo del mismo.

4. Sincronizacién automatica del reloj

Si tiene una conexién permanente con Internet y desea sincronizar el reloj interno de su sistema con servi-
dores de la hora en Internet, marque la opcién Habilitar el Protocolo de la Hora de Red (NTP) y seleccione
un servidor en la lista desplegable Servidor, preferentemente uno que se encuentre cerca suyo. Si conoce el
nombre o la direccién IP de un servidor local también lo puede introducir manualmente en dicho campo.

Cuando haya finalizado, haga clic sobre Aceptar para aplicar sus cambios o sobre Cancelar para cerrar la he-

rramienta, lo cual consecuentemente descartard sus cambios. Si desea volver a sus ajustes anteriores, haga clic
sobre el botén Resetear.

10.4. Supervision de la actividad del sistema

— Esta herramienta permite buscar entradas especificas en varios archivos de registro, facilitando
- asf la blisqueda de incidentes o amenazas de seguridad particulares.

10.4.1. Examinando los registros del sistema

Archive Opciones Ayuda

Registros

Preferencias
Coincidencia rpmdrake pero no hay coincidencias
Elija un archivo Calendario
Autentificacién Mostrar sdlo para el dia seleccionado

v Registros de las Herramientas Mandriva Linux
Mensajes
Syslog

Usuario

i buscar
Contenido del archivo
Sep 814:29:09 localhost 7356]: ### Program is starting ###
Sep 814:29:09 localhost 7356]: opening the RPM database l
Sep 8 14:30:56 localhost 73561 created file froot/.rpmdrake
Sep & 14:30:56 localhost 7356]: ### Program is exiting ###
Sep 10 22:04:27 linuxbox 9128]: ### Program is starting ### 3
Alerta por correc Guardar Cancelar

Figura 10-4. Examinando y buscando en los archivos de registro
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Estos son los pasos a seguir para examinar o realizar una btisqueda de un evento especifico en los registros
del sistema:

Términos que coinciden

Debe elegir qué palabras especificas desea hacer coincidir completando el campo Coincidencia (los archi-
vos de registro contienen las palabras) y/o el campo pero no hay coincidencias (los archivos de registro
no contienen las palabras). Al menos debe completar uno de los dos campos. Tenga presente que las
herramientas escriben los registros en inglés.

Archivo de registro

Luego debe elegir el archivo en el que desea realizar la blisqueda en el drea Elija un archivo: marque las
casillas correspondientes.

Nota: Las herramientas de configuracién especificas de Mandriva Linux, como las que se encuentran en el Centro de
Control de Mandriva Linux, llenan los Registros de las Herramientas Mandriva Linux. Cada vez que esas herramientas
modifican la configuracién del sistema, escriben en esos archivos de registro.

Fecha del evento

Opcionalmente, puede restringir la bisqueda a un dia especifico. En ese caso, marque la casilla Mostrar
sélo para el dia seleccionado y elija el dia deseado en el calendario.

Buscar

Cuando todo estd ajustado, haga clic sobre el boton buscar. El resultado aparecera en el drea Contenido del
archivo, en la parte inferior.

Al hacer clic sobre el botén Guardar se abrird un cuadro de didlogo estdndar para guardar un archivo permi-
tiéndole guardar los resultados de la busqueda en un archivo de texto plano (. txt).

10.5. Administrando usuarios y grupos

UserDrake permite que el administrador del sistema afiada facilmente usuarios al sistema, quite otros, acomode
a los usuarios en grupos, y que también administre los grupos de la misma forma.

Nota: En esta seccidén sélo nos enfocaremos en la administraciéon de usuarios. La administracion de los grupos es muy
similar.

10.5.1. La interfaz

Cuando se lanza UserDrake se muestra la ventana principal (ver Figura 10-5), que lista los usuarios definidos
en el sistema en ese momento. Puede cambiar de usuarios a grupos eligiendo la pestafia Grupos junto a la
pestafia Usuarios.
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Fichero Acciones QOpciones aYuda

ddELEO

Buscar: Aplicar filtro

—
Usuarios Grupos

Nombre de usuaric 1D de usuario  Grupo primarioc  Nembre complete  Shell de login ~ Directorio personal  Estado
reina 500 reina Reina Pingusa fbin/bash /homejreina

Figura 10-5. La lista de usuarios en UserDrake

Todos los cambios tendran efecto de inmediato en la base de datos de usuarios local. Si la lista de usuarios se
modifica fuera de UserDrake, puede refrescar la ventana de UserDrake haciendo clic sobre el botén Refrescar.

Nota: Si hace cambios a un usuario ya conectado, dichos cambios no tendran efecto hasta la préxima vez que ese usuario
se vuelva a conectar.

Las acciones disponibles son:

Anadir usuario

Afade un usuario nuevo al sistema. En Afiadiendo un usuario nuevo, pagina 124 se detalla este procedi-
miento.

Anadir grupo

Afiade un grupo nuevo de usuarios al sistema.

Editar

Permite cambiar los pardmetros del usuario o grupo seleccionado. En Afiadiendo un usuario nuevo, pagina
124 se detalla la edicién de los pardmetros de usuario. En el caso de un grupo, podrd anadir o quitar
usuarios.

Borrar

Quita del sistema al usuario o grupo seleccionado. Se mostrara un didlogo de confirmacién, y en el caso
de un usuario, también podrd quitar el directorio personal y la casilla de correo de dicho usuario.

10.5.2. Anadiendo un usuario nuevo

En el momento de la instalacién creamos el usuario no privilegiado Reina Pingusa, y ahora deseamos crear un
usuario nuevo denominado Peter Pingus. Luego deseamos que ambos sean miembros del grupo fileshare,
de manera tal que puedan compartir carpetas con otros usuarios en la red (ver Permitiendo que los usuarios
compartan directorios, pagina 137, opcién personalizada).

Haga clic sobre el botén Afiadir usuario y aparece el cuadro de didlogo para afiadir un usuario nuevo (ver Figura
10-6). El tinico campo obligatorio es Login aunque es altamente recomendable configurar una contrasefia para
este usuario nuevo: complete los campos Contrasefia y Confirmar contrasefia con la misma. También puede
elegir afiadir un comentario en Nombre completo. Por lo general, este es el nombre completo del usuario, pero
Usted puede poner lo que desee.
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Nombre completo: Peter Pingus
Login peter

Contrasefia: A

Shell de login: fhin/bash -

| Crear directorio personal

Directorio personal:  /home/peter

/| Crear un grupo privado para el usuario
Especificar ID de usuario manualmente

Haga clic sobre el icono para cambiarlo a

Cancelar Aceptar

Figura 10-6. Afiadiendo un usuario nuevo en el sistema

Ahora tenemos dos usuarios en nuestra lista. Seleccione uno de ellos con su ratén, y haga clic sobre el bot6n
Editar. Apareceré el cuadro de didlogo que se muestra en Figura 10-7. El mismo le permite modificar la mayoria
de los pardmetros disponibles para el usuario.

—

Datos del usuario Informacion de la cuenta |Informacién de contrasefia Grupos
Seleccione los grupos a los cuales pertenecera el usuario:

O daemon

O disk

O fabman

v fileshare

O floppy

O games

O haldaemon -

Ak

Grupo primario| peter

Cancelar Aceptar

Figura 10-7. Afectar usuarios a un grupo

El didlogo se compone de las pestafias siguientes:

Datos del usuario

Permite modificar la informacién provista en el momento de crear el usuario.

Informacién de la cuenta

Permite proporcionar una fecha de expiracion de la cuenta, después de la cual el usuario no podra co-
nectarse al sistema. Esto es 1til para cuentas temporarias. También es posible trabar por cierto tiempo
una cuenta para evitar que un usuario se conecte. Finalmente, esta pestafia le permite cambiar el icono
asociado al usuario.

Informacién de contrasefia

Permite proporcionar una fecha de expiracién de la contrasefia, después de la cual el usuario debera
cambiar su contrasena.

Grupos

Muestra la lista de grupos disponibles, donde Usted puede seleccionar cuales son los grupos a los que
deberia pertenecer este usuario.

Para nuestros usuarios simplemente debemos buscar la entrada fileshare y marcar la casilla asociada con
la misma. Luego debe hacer clic sobre el boton Aceptar para hacer efectivos los cambios.
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10.6. Respaldo y restauracion de sus archivos

Esta herramienta permite realizar una copia de respaldo de datos presentes en su computadora
sobre soportes diferentes y también en una maquina remota a través de la red. También soporta
perfiles miltiples para escenarios de copia de respaldo diferentes. Una vez que ha definido los
pardmetros, puede ejecutar la copia de respaldo periddicamente. Luego, puede olvidarse de la
misma hasta que desee, o necesite, restaurar archivos.

10.6.1. Un ejemplo practico usando el asistente

Se puede acceder a esta herramienta haciendo clic sobre el icono Copia de respaldo ubicando en la seccién
Sistema del Centro de Control de Mandriva Linux. Haga clic sobre el botén Configuracién del Asistente para
comenzar el asistente. Después de hacer sus elecciones en cada paso, haga clic sobre el botén Siguiente.

10.6.1.1. Primer paso: jQué respaldar?

File Help

Por favor, elija qué desea respaldar
v Respaldar el sistema

v Respaldar usuarios(Todos los usuarios predeterminadamente)

Seleccionar manualmente el usuario

Cancelar Ayuda Anterior Siguiente

Figura 10-8. Seleccionando qué respaldar

Seleccione Respaldar el sistema para incluir el directorio /etc/ donde se encuentran todos los archivos de
configuracion corrientes de su sistema. Esto le permite “transportar” su sistema a una computadora diferente
con poco esfuerzo: sélo debera revisar la configuraciéon que depende del hardware.

Nota: La copia de respaldo “del sistema” no incluye a las aplicaciones propiamente dichas (es decir: los ejecutables, las
bibliotecas). Esto tiene sentido a priori debido a que es probable que Usted tenga acceso al soporte de instalacién del
sistema desde el cual puede volver a instalar las aplicaciones con facilidad en la computadora de destino.

Seleccione Respaldar usuarios para incluir todos los archivos que se encuentran en los directorios personales de
sus usuarios. Haga clic sobre Seleccionar manualmente el usuario para seleccionar usuarios individuales y se le
presentaran las opciones siguientes:

* No incluir cache del navegador. Se recomienda seleccionar esta opcién debido a la naturaleza misma del
siempre cambiante cache del navegador web.

o Usar respaldos incrementales/diferenciales. Seleccione esto para conservar las copias de respaldo antiguas. Si
elige Usar respaldos incrementales s6lo grabara los archivos que han sido cambiados o agregados desde la
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altima operacion de respaldo. Si elige Usar respaldos diferenciales sdlo grabara los archivos que han sido
cambiados o agregados desde la primera operacién de respaldo (conocido también como el respaldo “ba-
se”). Esta tiltima opcién toma mds espacio que la primera, pero permite restaurar el sistema “tal cual estaba”
en cualquier punto dado en el tiempo para el que se realizo la copia de respaldo diferencial.

10.6.1.2. Segundo paso: jDdénde almacenar la copia de respaldo?

File Help

Por favor, elija donde desea realizar |la copia de respaldo
Disco rigido usado para preparar los respaldos para todos los soportes
a través de la red
® en CDROM Configurar

en Dispositivo de Cinta

Cancelar Ayuda Anterior

Figura 10-9. Seleccionando dénde almacenar la copia de respaldo

Se listan todos los soportes posibles, junto con un botén Configurar para cambiar las opciones propias de cada
soporte:

Disco rigido

El disco rigido local se utiliza para preparar las copias de respaldo para todos los soportes excepto NFS
y directo a cinta. No obstante, no deberia realizar las copias de respaldo en su disco rigido, siempre
deberia realizarlas en soportes removibles o remotos. Puede elegir el directorio para almacenamiento y
el limite de espacio de almacenamiento. También puede configurar cuantos dias deben mantenerse las
copias incrementales o diferenciales para ahorrar espacio en disco.

A través de la red

Para almacenar la copia de respaldo en una computadora remota accesible usando métodos diferentes.
Puede configurar los pardmetros de conexién asi como también el método de acceso y sus opciones (si
aplica). Por favor note que las copias de respaldo NFS se consideran como de disco rigido, incluso cuando
efectivamente se almacenan en un sistema remoto.

En cinta

Puede configurar el dispositivo de cinta, si no se detecta automaticamente, y los pardmetros de la cinta y
la unidad de cinta tales como escribir directamente en la cinta, y si desea rebobinar, borrar y expulsar la
cinta.

Soportes 6pticos (CD-R)

Este es nuestro soporte de eleccién para el ejemplo, asi que haga clic sobre el botén Configurar del mismo
para ajustar los pardmetros necesarios (ver Figura 10-10).
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File Help
| Usar CD/DVDROM para la copia de respaldo

Indique el dispositivo de su CD/DVD /dev/sg0
Indique el tamafio de soporte de su CD/OVD J00ME =
CD multisesion Soporte CORW |

Borrar su soporte regrabable (12. sesidon) | Borrar Ahora = v

Soporte DVD+RW || Soporte DVD-R |« Dispositivo DVDRAM

Cancelar Ayuda Anterior _ Siguiente |
Figura 10-10. Ajustar los parametros para soportes épticos

Sino se configura automaticamente, use la lista desplegable Indique el dispositivo de su CD/DVD para configurar
el dispositivo CD/DVD. Defina el tipo y tamafio del soporte, y las opciones de multisesién y borrado.

Para las grabaciones multisesién por favor tenga presente que la opcién para borrar el soporte sélo es efectiva
para la 12 sesion y también que la grabacion de la informacién relacionada con la sesién toma algo de espacio
(20-30 MB) para cada sesién, por lo que el espacio de almacenamiento para los “datos reales” resultara ser
menor que el tamafio del soporte.

10.6.1.3. Tercer paso: revisar y almacenar la configuracion

File Help
Configuracion de Drakbackup

Fuentes de respaldo:

- Archivos del sistema:
Jetc

- Archivos de usuario:
root
fabman
reina
peter

- Guardar en el disco en la ruta: fvarflib/drakbackup
Limitar uso de disco a 1000 ME

- Grabar en CDRW en el dispositivo: /dev/sg0

- Opciones:
Respaldar usando tar y gzip

Cancelar Ayuda Anterior Guardar

Figura 10-11. Revisar los parametros de configuracién
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Elaltimo paso del asistente muestra un resumen de los pardmetros de configuracion. Use el boton Anterior para
cambiar cualquier parametro con el que no estd satisfecho. Haga clic sobre el botén Guardar para almacenarlos
en el perfil Default. La herramienta estd lista para realizar copias de respaldo.

Perfiles de copia de respaldo

Puede elegir Fichero—Guardar perfil como en el menti y proporcionar un nombre de perfil para almacenar los
ajustes corrientes para la copia de respaldo dentro de un perfil de copia de respaldo con un nombre. Luego
puede ejecutar el asistente de configuracién otra vez, definir otros ajustes y almacenarlos en un perfil diferente

Use la opcién ——profile Nombre_Perfil.conf cuando ejecuta Drakbackup desde la linea de comandos
para cargar el perfil denominado Nombre_Perfil.conf.

10.6.1.4. Realizando la copia de respaldo

Haga clic sobre el botén Respaldar Ahora, asegtirese que el soporte estd listo (en nuestro ejemplo, el disco CD-
RW), y luego haga clic sobre Respaldar Ahora desde archivo de configuracién para comenzar la operacién de
copia de respaldo.

Aviso

Si el tamafio del conjunto de archivos a respaldar excede la capacidad disponible del soporte, la operacién simple-
mente fallard. Esto es un problema conocido y se estd trabajando en una solucién. Como solucién temporal, por
favor intente quitar archivos del conjunto de archivos a respaldar de forma tal que el tamafio del mismo nunca
exceda la capacidad disponible del soporte.

Un didlogo mostrara el progreso corriente de la operacién. Por favor, tenga paciencia: el tiempo que toma
realizar la copia de respaldo depende de muchos factores tales como el tamafio del conjunto de archivos a
respaldar, la velocidad de la opcién de almacenamiento seleccionada, etc. Una vez que la operacién finaliza se
mostrard un reporte: busque posibles errores en el mismo y tome medidas correctivas si es necesario.

10.6.2. Restaurando las copias de respaldo

Eile Help
Buscando archivos para restaurar
Restaurar todas |as copias de respaldo
Restauracion personalizada
Restaurar desde Catalogo
Cancelar Ayuda Anterior Siguiente

Figura 10-12. Eligiendo el tipo de restauracién a realizar
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Debe asegurarse que se puede acceder al soporte desde el cual desea restaurar la copia de respaldo, que el
mismo estd listo y hacer clic sobre el botén Restaurar. En nuestro ejemplo, restauraremos toda la copia de
respaldo, por lo tanto en el didlogo de restauracién (ver Figura 10-12) haga clic sobre el botén Restaurar todas
las copias de respaldo y luego sobre el botén Restaurar para comenzar el proceso de restauracion.

Aviso

Los archivos existentes en el directorio destino de restauracién (predeterminadamente la misma ubicacién desde
donde se hizo la copia de respaldo) se sobreescribiran.

Siéntase libre de investigar las otras opciones de restauracion si desea restaurar parte de una copia de respaldo
en vez del conjunto completo de archivos, o si desea restaurar la copia de respaldo en una ubicacién diferente.

10.6.3. Automatizando copias de respaldo periddicas

En la ventana principal de la herramienta, haga clic sobre el botén Configuracién avanzada y luego sobre el
botén Cuando. En la ventana de calendario de la copia de respaldo (ver Figura 10-13) marque Usar servidor
para definir el calendario.

Eile Help
o~
Q,f; | Usar servidor
Por favor, elija el intervalo de tiempo entre cada copia de respaldo personalizada ¥

45 23 * * 3-5 export USER=root; fusr/shin/drakbackup --daemon = jdev/null 2=&1

Minuto Hora Dia Mes Dia de la semana (inicio) Dia de la semana (fin) Perfil
45 ¥ | |23 & | [* |¥| [* ¥ | Miércoles ¥ | Viernes ¥  Pordefecto ¥
Borrar entrada cron Crontab corriente: Afiadir entrada cron
Por favor, elija el soporte para la copia de respaldo. cd L4

Por favor, aseglrese que el servidor cron esta incluido entre sus servicios.
Si sumaguina no esta encendida todo el tiempo, puede que quiera instalar anacron.

Cancelar Ayuda Anterior

Figura 10-13. Ventana de opciones del servicio

Luego se le pedird que especifique el intervalo (o periodo) entre cada operacién de copia de respaldo y el
soporte de almacenamiento. En nuestro ejemplo configuramos un calendario personalizado (personalizada se-
leccionado en el intervalo) para realizar una copia de respaldo de miércoles a viernes a las doce menos cuarto
de la noche y almacenarla en un CD, usando el perfil de copia de respaldo por defecto.

10.6.4. Configuraciéon avanzada del asistente

Haga clic sobre el botén Configuracién avanzada y luego sobre el botén Mds opciones para configurar otras
opciones para la copia de respaldo (ver Figura 10-14).
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File Help
Por favor, elija el programa de archivado tar =
Por favor, elija el tipo de compresion tarbz2 =

| Usar archivos .backupignore

| Enviar reporte por correo-e luego de cada respaldo a : reina,peter,admin
Direccion remitente para el correo enviado: drakbackup
Servidor SMTP para el correo: localhost

v Borrar los archivos tar del disco luego de respaldar a otro soporte.

| Ver el archivo de registro de restauraciones después de restaurar los archivos.

Cancelar Ayuda Anterior _Guardar |

Figura 10-14. Ventana de otras opciones

Programa de archivado

Puede elegir entre tar (predeterminado) y star que también permite respaldar las listas de control de
acceso, o ACL, extendidas.

Tipo de compresion

Puede elegir la estrategia de compresioén utilizada para sus copias de respaldo entre t ar (sin compresion),
tar.gz (compresién gzip)y tar.bz2 (compresién bzip2: mejor, pero mds lento).

Archivos a ignorar

Seleccione la opcién Usar archivos .backupignore para hacer que ciertos archivos se excluyan de la copia de
respaldo. El archivo .backupignore deberia estar presente en cada directorio del conjunto de archivos a
respaldar donde se deben excluir archivos. La sintaxis del mismo es muy simple: una lista de los nombres
de los archivos a excluir, uno por linea.

Sugerencia: Puede usar la estrella (x = “coincide con cualquier cadena de caracteres”) y el signo de interrogacién
(? = “coincide con un caracter y sélo uno, no importa cual sea dicho caracter”) en el archivo .backupignore para
excluir conjun de archivos. Por ejemplo, algunnombrex* coincidird con todos los archivos cuyos nombres comienzan
con algunnombre; imagen007?. jpg coincidird con los archivos imagen001. jpg, imagen009. jpg, imagenOOa.
jpg, imagenOOH. jpg, etc.

Enviar reportes por correo electrénico

Complete la direccién de correo electrénico a la cual se enviard un reporte de la operacién. Puede es-
pecificar muchas direcciones de correo separadas por comas (, ). Por favor, complete también el campo
Direccién de retorno para correos enviados con la direccién electrénica del administrador de las copias de
respaldo, y el campo Servidor SMTP para correo con el nombre o la direccién IP del servidor de correo
saliente.

Borrar archivos temporales

Seleccione la opcién Borrar los archivos tar del disco después de respaldar a otro soporte para liberar ese
espacio después de realizar la copia de respaldo.
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Ver registro de restauracion

Puede elegir ver el registro de la operacién de restauracién después de cada restauracion. Esto puede
ser ttil para notar y corregir problemas potenciales cuando se restauran los archivos: errores de lectura,
errores de comunicacién de red, etc.
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11.1. DiskDrake: Administrando las particiones de sus discos rigidos

Inicialmente, las particiones se configuran durante el proceso de instalacién. DiskDrake le per-
mite, hasta cierto punto, cambiar el tamario a sus particiones, moverlas, etc. DiskDrake también
puede manejar dispositivos RAID y soporta LVM, pero esos son usos avanzados de los que no
hablaremos aqui.

Aviso

DiskDrake es una herramienta muy potente y por lo tanto puede resultar peligrosa. EI mal uso de la misma puede
conducir con facilidad a la pérdida de datos en su disco rigido. Debido a la posibilidad de pérdida de datos, es
aconsejable tomar algunas medidas de proteccién antes de utilizar DiskDrake:

1. Haga copia de respaldo de sus datos. Transfiéralos a otra computadora, DVD/CD, etc.

2. Guarde su tabla de particiones corriente (la tabla que describe las particiones que contiene(n) su(s)
disco(s) rigido(s)) en un disquete (consulte Los botones de acciones de DiskDrake, pagina 134).

11.1.1. La interfaz

Archive Opciones  Ayuda

[ Particiones

Tipos de sistemas de archivos: -_ Intercambio - Otros = Vacio

hda
swap
3GB

Por favor, haga clic sobre

L Detalles
una particion

Dispositive: hda
Tamarfio: 20GB

Borrar todas Mas

Ayuda Deshacer Cambiar al modo experto

Figura 11-1. La ventana principal de DiskDrake

DiskDrake le permite configurar las particiones en cada disco rigido fisico en la maquina, y también en discos
removibles: discos rigidos y llaves USB, tarjetas de memoria, etc. Si Usted sélo tiene un disco IDE, verd una
Unica pestafia denominada hda debajo de los tipos de sistema de archivos. Si hay més de una unidad de disco,
entonces cada una tendré su propia pestafia que se nombrara de acuerdo al nombre Linux de dicha unidad.

La ventana (ver Figura 11-1) estd dividida en cuatro zonas:
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e Superior. La estructura de su unidad de disco. Cuando Usted lanza DiskDrake este muestra la estructura
corriente de la unidad. DiskDrake actualizara la vista a medida que Usted realiza cambios.

¢ Izquierda. Un mend relevante a la particién seleccionada corrientemente en el diagrama de arriba.
» Derecha. Una descripcién de la particién seleccionada.
« Inferior. Botones para tomar acciones genéricas. Ver Los botones de acciones de DiskDrake, pagina 134.

Ahora revisaremos las acciones disponibles a través de los botones en la parte inferior de la ventana.

11.1.2. Los botones de acciones de DiskDrake

Borrar todas

Al hacer clic sobre este botén se borraran todas las particiones en el disco rigido corriente.
Mds

Muestra un didlogo que le permite:

Guardar la tabla de particiones. Le permite guardar la tabla de particiones corriente a un archivo en disco
(por ejemplo, un disquete) Esto puede resultar ttil en caso que ocurra un problema (por ejemplo, un error
realizado mientras volvia a particionar el disco)

Restaurar la tabla de particiones. Le permite restaurar la tabla de particiones como fue guardada pre-
viamente con Guardar la tabla de particiones. Restaurar una tabla de particiones puede recuperar sus datos
siempre y cuando no vuelva a formatear las particiones, ya que el proceso de formateo sobre-escribira
todos sus datos.

Rescatar la tabla de particiones. Si pierde su tabla de particiones y no tiene copia de respaldo, esta
funcién intenta examinar su disco rigido para reconstruir la tabla de particiones.

Ayuda

Muestra la documentacién en una ventana del navegador.

Deshacer

Cancela la tltima accién. La mayoria de las modificaciones realizadas en sus particiones no son perma-
nentes hasta que DiskDrake le avisa que va a escribir la tabla de particiones. Por lo tanto, este botén le
permite deshacer todas sus modificaciones sobre las particiones hasta la tiltima escritura.

Cambiar al modo experto

Este botén le permite acceder a las funciones del modo experto (que son incluso més peligrosas si Usted
no estd seguro de lo que estd haciendo) Reservado para expertos.

Hecho

Guarda sus cambios y sale de DiskDrake.

11.2. Administrando dispositivos removibles

E 8 Q Estas herramientas permiten que el administrador del sistema controle la mayoria de las op-

ciones que afectan el comportamiento de los dispositivos removibles como los disquetes, los

_?,:] @ CD y los DVD. Note que todos los dispositivos removibles estan disponibles de manera pre-
determinada, por lo que los usuarios no deberdn montar los soportes de manera manual.

Aviso

Comenzando con la versién 2007.1 de Mandriva Linux, los soportes removibles tales como CD, disquete, llaves y
discos USB, etc. se encuentran bajo /media/ en lugar de bajo /mnt/.
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Archivo Opciones Ayuda

—
g ) Grabadora de CD/DVD

Punto de montaje: /mnt/cdrom

Dispositivo: sr0

Tipo: auto

Opciones: umask=0022,user,iocharset=utf8,sync,ro
Punto de montaje

Opciones

Aceptar Cancelar

Figura 11-2. Cambiando un parametro

Para cada dispositivo se pueden cambiar las propiedades siguientes:

» Punto de montaje. El directorio donde se podra acceder a los archivos del dispositivo. Puede elegir una
entrada en la lista o teclear su propia ruta. Si el directorio no existe, serd creado automaticamente.

» Opciones. Controla varias opciones del dispositivo, notablemente si un usuario puede usar soportes nue-
vos sin privilegios de root. De manera predeterminada, se da acceso a los soportes removibles al usuario
conectado en ese momento en la consola fisica del sistema.

e Tipo. Propone una lista de tipos de sistema de archivos. Si tiene un soporte especifico con un sistema de
archivos desconocido en el mismo, aqui es donde le puede decir a Linux como acceder a ese soporte.

Seleccione la propiedad que desea cambiar y haga clic sobre Aceptar. Se presenta el didlogo correspondiente
donde puede cambiar su configuracién. Luego haga clic sobre Aceptar nuevamente y guarde sus modificacio-
nes en el archivo /etc/fstab: el dispositivo se desmontard y se volvera a montar automaticamente.

11.3. Importando directorios SMB remotos

Esta herramienta permite que el administrador del sistema habilite el acceso a los recursos
compartidos remotos usando el protocolo SMB, utilizado principalmente por Windows®.

fosdsuarios pueden acceder individualmente a los recursos compartidos remotos por medio de sus
adores de archivos, en algunos casos puede ser necesario importar un recurso compartido especifico
para que el mismo esté disponible de inmediato para todos los usuarios. Iremos paso a paso por un ejemplo
que muestra como importar un directorio desde una maquina Windows®.
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Archive Dpciones Ayuda

E!J Puntos de montaje Samba

' 2 winbox Buscar servidores nuevos

2 localhost Detalles

Cancelar Hecho

Figura 11-3. Examinando toda la red

Elegir un servidor. Cuando hace clic sobre el botén Buscar servidores se busca en la red local todas las maquinas
que estan compartiendo directorios en ese momento (incluyendo la mdquina local). Elegiremos uno y haremos
que esté disponible localmente para todos los usuarios.

Elegir un recurso compartido. Al hacer clic sobre el nombre de una maquina se intentard conectar con la mis-
ma y examinar los recursos compartidos disponibles. Si esa mdquina contiene recursos protegidos por contra-
sefia, aparecerd un didlogo que le pide que se identifique. Complete los campos Nombre de usuario, Contrasefia
y Dominio con los valores adecuados. Apareceran los recursos compartidos disponibles en esa maquina. Haga
clic sobre el pequerio tridngulo a la izquierda del icono del servidor para mostrar los recursos compartidos
disponibles.

Sugerencia: Si la maquina a la que se estd conectando tiene recursos compartidos publicos y otros protegidos por
contrasena, entonces al cancelar el didlogo de ingreso de contrasefia se conectard a dicha maquina, pero sélo a los
recursos compartidos ptblicos de la misma.

E!J Puntos de montaje Samba

v B winbox

A Documentos (Documentos Publicos)

= localhost

Figura 11-4. Eligiendo el directorio remoto a importar

Una vez que se selecciona un recurso compartido, aparece un botén Punto de montaje. Al hacer clic sobre el
mismo aparece un didlogo donde Usted puede introducir el directorio local donde estardn disponibles los
archivos remotos.

Una vez que esto estd hecho, aparecerdn dos botones maés:
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» Montar. Hace que el recurso esté realmente disponible localmente. Cuando esto esté hecho, los usuarios sim-
plemente deben apuntar sus administradores de archivos al directorio seleccionado como punto de montaje
para obtener los archivos albergados en el servidor.

¢ Opciones. Permite configurar un nombre de usuario y contrasefia para acceder a dicho punto de montaje
SMB. También se pueden configurar otros permisos y ajustes avanzados a través de este boton.

Importar recurso compartido cada vez que arranque. Cuando haya finalizado de configurar los puntos de
acceso para los directorios remotos, haga clic sobre el botén Hecho. Aparecerd un cuadro de didlogo que le
preguntara si desea o no guardar sus modificaciones al archivo /etc/fstab (donde se almacena la informa-
cién acerca de los puntos de montaje). Haga clic sobre Si para hacer que la configuracion de los recursos
compartidos persista entre sesiones. Haga clic sobre No para salir sin guardar sus cambios.

11.4. Importando directorios NFS remotos

Esta herramienta es exactamente la misma que se mencioné en Importando directorios SMB remo-
tos, pagina 135, excepto por el hecho de que controla los archivos compartidos por medio del
i protocolo NFS en vez del SMB. Por lo tanto, la misma permite importar archivos compartidos
desde maquinas compatibles con NFS. La interfaz es la misma que la descrita en Importando
| i _.i directorios SMB remotos, pagina 135 y los efectos son similares. S6lo las maquinas correspon-
dientes difieren: UNIX® para NFS y Windows® para SMB.

Otra diferencia es que no hay necesidad de proporcionar una contrasefia para acceder a los recursos compar-
tidos con NFS. El mecanismo de autenticacion estd basado en el anfitrion.

11.5. Permitiendo que los usuarios compartan directorios

Esta herramienta permite que los usuarios compartan archivos con otros usuarios en la misma
red. Los archivos se pueden compartir entre sistemas heterogéneos tales como GNU/Linux y
Windows®.

La configuracién para compartir archivos se realiza en dos pasos simples: determinar quién puede exportar
carpetas, y luego cudl es el protocolo a utilizar. Serd necesario un 3% paso si seleccioné la opcién Personalizada
para exportar.

Archivo Opciones Ayuda

E] Compartir el disco local

iDesea permitir a los usuarios exportar algunos directorios personales?
Silo hace, los usuarios podran simplemente hacer clic sobre "Compartir' en Kongueror y Nautilus.

*Personalizada” permite una granularidad por usuario.

No compartir
Permitir a todos los usuarios

Aceptar Cancelar

Figura 11-5. Controlando los directorios exportados
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1. Quién podrd compartir carpetas
» No compartir. Evita que los usuarios compartan datos con otros.
+ Permitir a todos los usuarios. Todos los usuarios sin distincién pueden compartir datos con otros.

» Personalizada. Al elegir esta opcién, s6lo se permitird compartir datos a los usuarios que pertenecen
al grupo fileshare. Si Usted elige esta opcién, se creard el grupo fileshare y, como 3 paso, se le
pedira ejecutar UserDrake para afiadir a este grupo a los usuarios permitidos (consulte Administrando
usuarios y grupos, pagina 123).

2. Eleccién del protocolo para exportar

Archivo Opciones  Ayuda
E} Compartir el disco local

Puede exportar usando NFS o SMB. Por faver,
elija el que desea utilizar.
SMB: sistema para compartir archivos usado por Windows, Mac 05 X y muchos sistemas Linux modernos

NFS: sistema tradicional Unix para compartir archivos, con menos soporte en Mac y Windows

Cancelar

Luego debe elegir el protocolo a utilizar para compartir archivos. Marque alguno de los siguientes, o
ambos:

« SMB. Si la mayoria de sus usuarios utilizan sistemas Windows®, es preferible elegir este protocolo.

« NFS. Si la mayoria de sus usuarios utiliza sistemas UNIX® (como GNU/Linux), es preferible elegir este

protocolo.

3. Cuando haya marcado las casillas deseadas, haga clic sobre el botén Aceptar. De ser necesario, se instalaran
los paquetes que se requieren. Si quita la marca de una casilla previamente marcada, se detendr4 el servicio
correspondiente.

4. Finalmente, si activé la opcién Personalizada para permitir a los usuarios compartir archivos, se le pide

lanzar UserDrake. Allf puede afadir a dichos usuarios al grupo fileshare.

Ahora los usuarios pueden compartir carpetas. Una vez que los usuarios tienen permitido compartir datos,
dichos usuarios pueden seleccionar los directorios a compartir por medio de su administrador de archivos
preferido.

11.6. Configurando los puntos de montaje WebDAV

sada en la web) es una extensién al protocolo HTTP que permite crear, mover, copiar, y borrar

o recursos en un servidor web remoto. En la préctica, montar un repositorio WebDAV remoto en

- su mdquina local permitird a los usuarios modificar los archivos de un servidor web remoto
como si dichos archivos fueran locales al sistema.

- WebDAV (Web-based Distributed Authoring and Versioning, Autoria y versiones distribuidas ba-
L

Sugerencia: Visite las péaginas de Recursos WebDAV (http://www.webdav.org/) para aprender mds acerca de esta
extensién.
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Archivo  Opciones  Ayuda

- Puntos de montaje WebDAV
T

WebDAV es un protocolo que le permite montar localmente un directorio de un servidor web, y tratarlo
coma un sistema de archivos local (siempre y cuando el servidor web esta configurado como servidor
WebDAV). 5i desea afiadir puntos de montaje WebDAV, seleccione "Nuevo"

Nuevo

Salir

Figura 11-6. Administrando puntos de montaje WebDAV

La primera vez que lanza esta herramienta, s6lo estan disponibles dos botones. Nuevo permite definir un punto
de montaje nuevo, y el otro simplemente sale de la aplicacién. Una vez que haya definido puntos de montaje,
los mismos aparecerdn como botones nuevos sobre la lista de botones. Al hacer clic sobre el botén de un punto
de montaje obtendra el menti del punto de montaje (ver Figura 11-7).

Cuando hace clic sobre el botén Nuevo se le pedird la URL del servidor web. Ingrese la URL completa del
servidor web, comenzando con http:// ohttps://,luego haga clic sobre Aceptar.

Archivo Opciones Ayuda

- Puntos de montaje WebDAV
=
Servidor: http:/f/www.empresa.net

Servidor
Punto de montaje
Opciones

O ;Hecho

Aceptar Cancelar

Figura 11-7. Menti WebDAV

Ahora debe decidir desde donde se podra acceder a los archivos del servidor web. Seleccione la opcién Punto
de montaje y haga clic sobre Aceptar. Alli podra elegir un directorio local o teclear el suyo propio. Si el punto
de montaje seleccionado no existe, serd creado.

Si el servidor necesita autenticacién, no olvide completar los campos username (nombre de usuario) y pas-
sword (contrasefia) en el didlogo Opciones. Luego, todo lo que tiene que hacer es montar el repositorio remoto
seleccionando Montar y haciendo clic sobre Aceptar.

Ahora podra examinar y modificar archivos en el punto de montaje local que definié y los cambios estardn
disponible de inmediato en el servidor web.

Para hacer que sus cambios persistan entre sesiones, no olvide guardar las modificaciones al archivo /etc/
fstab, como se sugiere cuando sale del asistente.
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12.1. DrakSec: haciendo segura su maquina

Hay una interfaz grafica para msec (que significa Herramienta de Seguridad de Mandriva Li-
p) nux), denominada draksec a la que puede acceder por medio del Centro de Control de Mandriva
' Linux. Le permite cambiar el nivel de seguridad de su sistema y configurar cada opcién de las
caracteristicas de seguridad de msec.

msec tiene dos aspectos: configuracién del comportamiento del sistema y verificaciones periédicas del estado
del sistema. Cada nivel de seguridad modifica la configuraciéon del sistema, haciéndolo més y mas seguro, y
verificando mds y més aspectos relacionados con la seguridad.

12.1.1. Ajustando el nivel de seguridad

Herramienta para expertos: Esta herramienta sélo se muestra en el modo experto. Elija Opciones—Modo Experto en
el meni y luego acceda a la seccién Seguridad del Centro de Control de Mandriva Linux.

Archivo Opciones Ayuda
‘E Niveles y verificaciones

Opciones basicas Opciones de red Opciones de sistema Verificaciones periddicas

Agqui puede configurar el nivel y administrador de seguridad de su maguina.

El '‘Administrador de Seguridad' es quien recibira |as alertas de seguridad si esta activa la
opcidn 'Alertas de seguridad'. Puede ser un nombre de usuario o un correc-e.

El mend Nivel de seguridad permite seleccionar uno de los seis niveles preconfigurados
provistos con msec. Estos niveles van desde seguridad pobre y facilidad de uso, hasta una
configuracién paraneica, util para aplicaciones servidor muy sensibles:

Pobre: Este nivel es completamente inseguro pero muy facil de usar. Sélo deberia utilizarse para
maguinas no conectadas a red alguna ni al alcance de cualquiera.

Estandar: Este es el nivel de seguridad recomendade para una computadora gue se usara para
conectar a la Internet como cliente.

Alta: Ya hay algunas restricciones, y cada noche se ejecutan mas verificaciones automaticas.

Nivel de seguridad: Alta ¥
Alertas de seguridad:
Administrador de seguridad: peter@empresa.net

:J""'Aceptar Cancelar

Figura 12-1. Eligiendo el nivel de seguridad de su sistema

Elegir un nivel de seguridad. Simplemente debe elegir el nivel de seguridad que desea en la lista desplegable
Nivel de seguridad: el mismo sera efectivo tan pronto como presione el botén Aceptar. Por favor, lea el texto
de ayuda que presenta a los niveles de seguridad con sumo cuidado de forma tal que sepa lo que implica
configurar un nivel de seguridad especifico.

Explore cada nivel: Si desea verificar cuales son las opciones que se activan para cada nivel de seguridad, revise las
otras tres pestafias: Opciones de red, Opciones de sistema y Verificaciones periddicas. Haga clic sobre el botén Ayuda
para mostrar informacién acerca de las opciones y los valores predeterminados de las mismas. Si alguna de las opciones
no satisface sus necesidades, simplemente vuelva a definirlas. Consulte Personalizando un nivel de seguridad, pagina
142 para mas detalles.
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Activar las alertas de seguridad. Ponga una marca en la casilla Alertas de seguridad para enviar por correo
electrénico los posibles problemas de seguridad que encuentre msec al nombre de usuario local o direccién de
correo electrénico que se define en el campo Administrador de seguridad.

Aviso

Es altamente recomendable que active la opcién de alertas de seguridad de forma tal que se informe de inmediato al
administrador acerca de los problemas de seguridad posibles. De lo contrario, el administrador tendrd que verificar
regularmente los archivos relevantes de registro del sistema.

12.1.2. Personalizando un nivel de seguridad

Al hacer clic sobre cada una de las solapas de Opciones (y la de Verificaciones periédicas) obtendra la lista de
todas las opciones de seguridad de msec. Esto le permite definir su nivel de seguridad propio basado en el
nivel de seguridad elegido previamente.

Archive Opciones  Ayuda

‘j_n'! Niveles y verificaciones

Opciones basicas Opciones de red Opciones de sistema Verificaciones periddicas

Jetcfissue* exist

Ajustar expiracion de contrasefias y demoras de
desactivacion de cuentas

Por defecto

Autorizar conexiones TCP desde X Window Por defecto v
Autorizar todos los servicios controlados por tcp_wrappers Por defecto v
Conexion automatica Por defecto v
Conexion directa de root Por defecto v
El usuaric puede reiniciar desde la consola Por defecto ¥
Exportar pantalla cuando se pasa de root a otras cuentas Por defecto

Habilitar "crontab” y "at" para los usuarios Por defecto ¥
Habilitar verificacion horaria de seguridad de msec Por defecto ¥

Listar usuarios del sistema en administradores

de conexién (kdm y gdm) Por defecto

4l

Aceptar Ayuda Cancelar

Figura 12-2. Modificando las opciones estindar de MSEC

Hay dos columnas para cada pestaria:

1. Lista de opciones. Se listan todas las opciones disponibles.
2. Valor. Para cada opcién puede elegir el valor' en el menu desplegable que corresponde:
« si. Activa esta opcién sin importar el valor predeterminado.
* no. Desactiva esta opcién sin importar el valor predeterminado.
» predeterminado. Mantiene el comportamiento predeterminado del nivel de seguridad.
« ignorar. Use este valor si no desea que se realice dicha prueba.

« TODO, LOCAL, NINGUNO. El significado de estos depende de la opcién. Por favor consulte la ayuda
disponible a través del botén Ayuda para mas informacién.

1. Elvalor predeterminado para el nivel de seguridad se mostrara en la ventana de Ayuda.
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Al hacer clic sobre Aceptar se acepta el nivel de seguridad corriente con opciones personalizadas, se aplican al
sistema y se sale de la aplicacion.

12.2. DrakPerm: Controlar los permisos sobre los archivos

drakperm permite personalizar los permisos que deberian estar asociados con cada archivo y
- directorio en el sistema: configuracién, archivos personales, aplicaciones, etc. Si los duefios y
permisos que se listan aqui no coinciden con los permisos reales de los archivos en el sistema,
entonces msec (que significa Herramienta de Seguridad de Mandriva Linux) los cambiard duran-
te las verificaciones que realiza cada hora. Dichas modificaciones pueden ayudar a prevenir
posibles agujeros en la seguridad o intrusiones.

Nota: Esta herramienta sélo se muestra en el modo experto. Elija Opciones—Modo Experto en el meni y luego acceda
a la seccién Seguridad del Centro de Control de Mandriva Linux.

Archivo Opciones Ayuda

—

1 =
mj Permisos

Aqui puede ver archivos a utilizar para ajustar los permisos,
duefios, y grupos por medio de msec.

También puede editar sus reglas propias que sobre-escribiran
las predeterminadas.

El nivel de seguridad corriente es 3.
Seleccione permisos para verfeditar

Ajustes personalizados y del sistema &

Editable Ruta Usuario Grupo Permisos

@ root adm 755

@ /biny root root 755

@  fhbinfping root root 4755

@  /binfrpm rpm rpm 755

@ /boot/ root root 755

@ rdews root root 755

@ fetc/ root root 755

@  Jetc/confmodules root root 644 b

Afadir una regla

Aceptar Ayuda Cancelar

Figura 12-3. Configurando las verificaciones de permisos de archivos

La lista de archivos y directorios que aparecen dependera del nivel de seguridad corriente del sistema confi-
gurado por msec y los permisos esperados para los mismos en dicho nivel de seguridad. Para cada entrada
(Ruta) hay un duefio correspondiente (Usuario), grupo duefio (Grupo) y Permisos. En el menti desplegable que
se encuentra sobre la lista, Usted puede elegir mostrar sélo las reglas de msec (Ajustes del sistema), sus propias
reglas definidas por el usuario (Ajustes personalizados) o ambas como en el ejemplo que se muestra en Figura
12-3.

Nota: Las reglas del sistema no se pueden editar como lo indica el signo “Prohibido pasar” sobre la izquierda. Sin embargo,
las reglas personalizadas valen mas.

Cree sus propias reglas. Si desea afiadir sus reglas propias para archivos especificos, o modificar el compor-
tamiento predeterminado, muestre la lista Ajustes personalizados, y haga clic sobre el botén Afadir una regla
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Ruta

Jhome/freina examinar

Propiedad

Usuario corriente

Permisos

Usuario Grupo Otros

Lectura Bit pegajoso
Escribir Set-GID
Ejecutar Set-UID

Cancelar

Figura 12-4. Afiadiendo una regla de permisos sobre archivo

Personalizar los permisos de su directorio personal

1.

12.

Crear una regla nueva en msec

Imaginemos que su nivel de seguridad corriente estd configurado en 3 (alto). Esto significa que los direc-
torios personales de los usuarios no podran ser examinados sino por sus dueiios. Si desea compartir el
contenido del directorio personal de Reina con otros, necesitara modificar los permisos sobre el directorio
/home/reina/.

Realizar el cambio de los permisos del directorio personal

msec s6lo cambia los permisos de archivo que son mas permisivos que los establecidos por un cierto nivel
de seguridad. Eso significa que, para el cambio anterior, los permisos se deben cambiar a mano.

En Konqueror lo puede hacer modificando las propiedades de los permisos de su directorio personal, y
marcando la opcién Aplicar cambios a todas las carpetas y a sus contenidos.

Verificar la prioridad de las reglas

Si crea mds reglas, puede cambiar las prioridades de las mismas moviéndolas arriba y abajo en la lista
de reglas: use los botones Subir y Bajar sobre sus reglas personalizadas para tener mas control sobre los
permisos en su sistema.

3. DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a Internet

filtrard los intentos de conexién que se realizan desde el exterior, y bloqueara los no autoriza-

- Esta pequefia herramienta permite configurar un cortafuegos bédsico en su maquina. El mismo

dos. Es una buena idea correrlo justo después de instalar su maquina y antes de conectarla a

;o Internet, minimizando asi los riesgos de que alguien irrumpa en su méquina.

Este asistente consiste en los pasos que se detallan a continuacién.
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12.3.1. Elegir qué servicios estaran disponibles desde el exterior

Archivo Opciones Ayuda

! Cortafuegos

]
o=

éA qué servicios desearia permitir conectarse desde la Internet?
Todo (sin cortafuegos)

Servidor web

Servidor de nombres de dominio
| Servidor 55H

Servidor FTP

Servidor de correo

Servidor POP e IMAP
+ Pedido de eco (ping)

b Avanzada

Cancelar

Figura 12-5. La ventana de DrakFirewall

Abrir los puertos, si es necesario. Si estd marcada, quite la marca de la casilla Todo (sin cortafuegos), y luego
marque las casillas correspondientes a los servicios que desea que estén disponibles para el mundo exterior. Si
desea autorizar un servicio que no se lista aqui, haga clic sobre el botén Avanzada para introducir manualmente
los niimeros de puerto a abrir.

Abriendo servicios poco comunes: El botén Avanzada abrird un campo de entrada denominado Otros puertos donde
Usted puede introducir cualquier puerto a abrir para el acceso desde el mundo exterior. Justo sobre el campo de entrada
se presentan ejemplos de especificaciones de puertos, puede usarlos como guia. Es posible especificar rangos de puertos
de la siguiente manera, por ejemplo: 24300:24350/udp.

Esto no impedird que Usted acceda a Internet. No marcar un servicio en esta lista no impedird que Usted se
conecte al mismo. S6lo impedird que las personas desde Internet se conecten a dicho servicio en su mdquina. Si
no planifica albergar servicio alguno en su maquina (caso comtin para una maquina de escritorio) simplemente
deje todas las casillas sin marcar.

Cémo deshabilitar el cortafuegos. Si, por el contrario, desea deshabilitar el cortafuegos y hacer que se pueda
acceder a todos los servicios desde el exterior, marque Todo (sin cortafuegos), pero por favor tenga presente
que esto es muy inseguro, y por lo tanto no recomendado.
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12.3.2. Activar la caracteristica de cortafuegos interactivo

Cortafuegos interactivo

Puede recibir alertas cuando alguien accede a un servicio o intenta imumpir en su
computadora
Por favor seleccione las actividades de red que se deberian analizar

Usar cortafuegos interactivo
Deteccién de escaneado de puertos
Servidor S5H

Pedido de eco (ping)

Cancelar

Figura 12-6. Opciones del cortafuegos interactivo

Manténgase informado acerca de las conexiones a su maquina.

%rtafuegos interactivo puede advertirle acerca de intentos de conexién a su maquina mostrando una alerta
rgente por medio del applet de red. Marque la opcién Usar cortafuegos interactivo para activar esta carac-
teristica.

Deteccién de escaneado de puertos

Active esta opcion para que se le advierta acerca de intentos maliciosos de acceso a su maquina.

Otras entradas que corresponden a los puertos abiertos

Luego se muestra una casilla para cada puerto que ha elegido abrir durante el paso anterior. Si las activa
se mostrara una advertencia emergente cada vez que se realice un intento de conexién en dichos puertos.

12.3.3. Qué interfaces proteger

El paso siguiente consiste en seleccionar las interfaces de red conectadas con Internet.

Por favor, seleccione las interfaces a proteger con el cortafuegos.

Deberia seleccionar todas las interfaces conectadas a la Internet,
a la vez que deseleccionar todas aquellas conectadas a la red local.

iQué interfaces se deberian proteger?

Ethernet: eth0
Ethernet: ethl
WiFi: eth2

Figura 12-7. La interfaz Internet
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Si no sabe qué interfaces tiene conectadas a Internet, puede verificar la configuracion de la red (ver Volver
a configurar las interfaces, pagina 110). Finalmente, puede hacer clic sobre el botén Aceptar para instalar los
paquetes necesarios, activar el cortafuegos y disfrutar de una conexién segura con Internet.
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Capitulo 13. Configuraciéon: Secciéon “Arranque”

13.1. Configurando el modo de conexién

Esta herramienta permite que un usuario se conecte automédticamente al sistema en el momento
= del arranque, sin que necesite una contrasefia.

" Archivo Opciones Ayuda

i& Conexién automatica

Lanzar el sistema X-Window al comenzar

No. no deseo entrada automatica
Si, deseo entrada automatica con este (usuario, escritorio)

4

Usuario predeterminade | queen

a

Escritorio predeterminado | KDE

Cancelar

Figura 13-1. Eligiendo el modo de conexién

Aqui tiene los pardmetros disponibles:

Interfaz gréfica
Si desea que se inicie el X Window System (pantalla grafica) al arrancar, marque la casilla Lanzar el sistema
X-Window al comenzar. Si la deja desmarcada, se mostrard la conexién de modo texto y deberd iniciar el
modo grafico manualmente.

Entrada automaética

Si Usted es el tinico que utiliza su mdquina y nadie mads tiene acceso a la misma, puede elegir conectarse
automdticamente en el momento de arrancar.

1. Seleccione la opcién Si, deseo entrada automdtica con este (usuario, escritorio).
2. Elija el usuario que se conectard automéaticamente en el ment desplegable Usuario predeterminado.

3. Elija el Escritorio predeterminado preferido en el ment desplegable.

13.2. Cambiando su configuracién de arranque

Esta herramienta le permite configurar el cargador de arranque y las entradas del ment de
arranque.

Aviso

A menos que sea un experto, no se recomienda que cambie estos ajustes ya que puede hacer que su maquina no
arranque la préxima vez que la encienda.
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Archivo Opciones Ayuda

ﬂ Cargador de arranque

Cargador de arranque

Cargador de arrangue a usar LILO con menu grafico

4l

Dispositivo de arranque fdev/sda (ATA FU)ITSU MHV2060E)
Opciones principales

Demora antes de arrancar la imagen predeterminada 5

Habilitar ACPI

4l

Cancelar Avanzada

Figura 13-2. Eligiendo el modo de arranque

13.2.1. Configurando el cargador de arranque

Puede elegir entre los cargadores de arranque GRUB y LILO. Cualquiera le permitird arrancar Mandriva Linux,
es s6lo cuestion de gusto.

A menos que realmente sepa lo que estd haciendo, no deberia cambiar el Dispositivo de arranque predetermi-
nado que se muestra, ya que es alli donde esta instalado el cargador de arranque. Si tiene méas de un sistema
operativo instalado en su mdquina, es buena idea demorar el arranque del S.O. predeterminado por al menos
5 segundos, de forma tal que pueda seleccionar con facilidad que S.O. arrancar.

El didlogo finalmente muestra algunas opciones que pueden ser ttiles dependiendo de su hardware especifico.

Habilitar ACPI

Esta opcién habilita un soporte mejorado para la administracién de energia si su hardware es compatible
con ACPI. Por lo general, ACPI es necesario para las portétiles nuevas que ya no soportan APM.

Al hacer clic sobre Avanzadas puede seleccionar opciones extra:

Habilitar APIC

EIIO-APIC (http://www.wlug.org.nz/APIC) es realmente til s6lo para sistemas multiprocesador. Puede
causar problemas en sistemas con un procesador solo y no se deberia habilitar en tales sistemas.

Habilitar APIC local

Linux puede usar el APIC local para programar las interrupciones para “despertar” a los hilos de ejecucion
(threads). En mdquinas multiprocesador se puede usar para enviar interrupciones a otro procesador. Si
tiene una maquina con un solo procesador, no marque esta opcion.

Se sabe que estas caracteristicas APIC, relativamente nuevas, causan problemas en algunas computadoras
debido a un pobre disefio del chipset o un soporte pobre de los controladores del niicleo Linux. Estos
problemas pueden causar que el sistema se congele o que no se detecten bien algunos dispositivos. Por lo
tanto, puede ser que los deba deshabilitar quitando la marca de la casilla correspondiente.
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Limpiar /tmp en cada inicio del equipo
Esta opcién permite borrar los contenidos del directorio /tmp cada vez que arranca la maquina. Este
directorio puede contener, por ejemplo, algunos archivos descargados de Internet.

Precise el tamafio de la RAM si es necesario (se encontraron XXX MB)

Use esta opcion para decirle a Linux cudnta memoria RAM tiene su maquina, si la cantidad que se muestra
difiere de lo que tiene su sistema, o si esto resulta ser un problema en el momento de arrancar.

13.2.2. Administrando las entradas de arranque

Luego de hacer clic sobre el botén Siguiente, se le presenta la lista de opciones que estard disponible en el
momento de arrancar; la que estd marcada con una estrella () es la predeterminada.

También es posible hacer que una opcién sea la predeterminada marcando la casilla Por defecto en el didlogo
de modificacién de la entrada.

13.3. Personalizando su tema de arranque

El utilitario Tema de arranque permite cambiar el tema predeterminado que se muestra al arrancar, asi como
también algunas otras opciones.

« Elija uno de los modos de arranque disponibles en la lista desplegable (ver Figura 13-3).

 Quite la marca de la casilla Mostrar tema bajo la consola si desea una consola limpia, “tradicional”. Esto
concierne a las consolas accesibles a través de las teclas Ctrl-Alt-Fn.

Archivo Opciones Ayuda

. 4/ Tema de arranque

4l

Modo de arranque grafico: | Silencio

Tema

4l

Mandriva

Mostrar tema
~ bajo la consola

Crear un tema nuevo

Aceptar Cancelar

Figura 13-3. Ventana de tema de DrakBoot

El ajuste del tema de arranque no tendra efecto alguno si su sistema no esté configurado para arrancar usando
el modo gréfico. Por favor, consulte Cambiando su configuracion de arranque, pagina 149, para mds informacién
sobre la configuraciéon del modo de arranque.
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Instalar bonitos temas nuevos. Si solo tiene un tema disponible, puede instalar el paquete bootsplash-themes que
encontrard en contribs. También hay otros temas disponibles en la web.

Crear el suyo propio. El botén Crear un tema nuevo le permite personalizar por completo un tema existente o
crear uno nuevo desde cero. Ajuste los pardmetros a su gusto y guarde los cambios. Luego se puede acceder
al tema en la lista desplegable Tema.
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Capitulo 14. Coexistencia con otros sistemas operativos

Si planifica utilizar Windows® junto con GNU/Linux por medio del arranque dual (lo que significa que puede
acceder a cualquier sistema operativo en la misma computadora), por favor tenga presente que es mas facil
instalar Windows® antes que GNU/Linux. Si Windows® ya est4 instalado en su sistema, y nunca antes ha insta-
lado GNU/Linux, DrakX — el programa de instalacién de Mandriva Linux — tendra que cambiar el tamafio de su
particién Windows®. Esta operacion puede resultar ser perjudicial para sus datos, por lo tanto debe realizar
los siguientes pasos antes de continuar:

Ejecutar chkdsk en su computadora Windows® (denominado scandisk en sistemas no-NT, tales como
Windows® 9x). El programa que cambia el tamafio puede detectar algunos errores obvios, pero chkdsk es
mas adecuado para esta tarea. Consulte la documentaciéon de chkdsk para més informacién acerca de las
diferentes opciones del mismo.

Nota: Antes de utilizar chkdsk debe asegurarse que su salva-pantallas y cualquier otro programa que pueda escribir
en el disco rigido esté desactivado. Para obtener resultados incluso mejores, ejecute chkdsk en el “Modo A Prueba
de Errores’ de Windows®, aunque tomard mds tiempo.

Para maxima seguridad de los datos, también deberia correr defrag sobre su particién si Usted usa Win-
dows® 9x'. Esto reduce atin maés el riesgo de pérdida de datos. No es estrictamente necesario, pero es
altamente recomendable y hara que el proceso de cambiar el tamafio sea mucho més rapido y més fécil.

El mejor seguro contra los problemas: jsiempre haga copia de respaldo de sus datos! Por supuesto, la
copia de respaldo debe hacerse en otra computadora: subir sus copias de respaldo a la web, a una com-
putadora de un amigo, etc. No almacene la copia de respaldo en la computadora en la que desea instalar
GNU/Linux.

1.

En sistemas operativos basados en NT, la defragmentacién tiene poco o ningtn efecto, siempre y cuando el disco esté

formateado con NTFS.
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Capitulo 15. Antes de la instalacion

Este capitulo cubre cuestiones que deberfan ser consideradas antes de comenzar a instalar su sistema Mandriva
Linux nuevo. Debe asegurarse de leerlo por completo, ya que le ahorrara muchisimo tiempo. También, debe
hacer copia de respaldo de sus datos (en un disco distinto a aquel donde va a instalar el sistema) y conectar y
encender todos sus dispositivos externos (teclado, ratén, impresora, escéner, etc.).

15.1. Configurando su BIOS

El BIOS (Basic Input/Output System, Sistema Bésico de Entrada/Salida) se usa para encontrar el dispositivo en
el cual se aloja el sistema operativo e iniciarlo. También se usa para la configuracién inicial del hardware y el
acceso de bajo nivel al hardware.

La aparicion de dispositivos plug'n’play y su uso amplio significa que todos los BIOS modernos pueden activar
estos dispositivos. Para que Linux pueda reconocer los dispositivos plug'n’play, su BIOS debera estar configu-
rado para activar dichos dispositivos.

El cambio de los ajustes del BIOS por lo general se realiza manteniendo presionada la tecla Supr (sin embargo
algunos BIOS utilizan las teclas F1, F2, F10 o Esc) justo después de encender la computadora. Desafortunada-
mente, hay tantos tipos de BIOS, que deberd buscar la opcién apropiada para su caso. Con frecuencia, la opcién
a buscar se denomina PNP OS installed (o Plug'n'Play OS installed). Configure esta opcién en No y entonces el
BIOS inicializara cualquier dispositivo plug'n’play, lo cual ayuda a que Linux reconozca esos dispositivos.

En la configuracién de caracteristicas del BIOS busque Boot sequence (Secuencia de arranque), y configure al
CD-ROM como primer dispositivo de arranque.

Nota: Si desea usar una impresora de puerto paralelo conectada a su mdquina en forma local, debe asegurarse que el
modo del puerto paralelo esté configurado en ECP+EPP (o al menos alguno de ECP o EPP) y no en SPP, a menos
que Usted posea una impresora realmente antigua. Si el puerto paralelo no estd configurado de esta forma es posible
que todavia pueda imprimir, pero su impresora no serd detectada de manera automatica y debera configurarla a mano.
También debe asegurarse previamente que la impresora esté conectada a su maquina de manera apropiada y que esté
encendida.

15.2. Hardware compatible

Mandriva Linux puede manejar una gran cantidad de dispositivos de hardware, la lista es demasiado larga para
ser reproducida en su totalidad. Puede consultar una lista actualizada del hardware compatible en el sitio web
de la Base de datos de hardware de Mandriva Linux (http://www.mandrivalinux.com/es/hardware.php3).

Aviso

Renuncia legal: la Base de datos de hardware (Hardware Database) de Mandriva Linux contiene informacién acerca
de los dispositivos de hardware que han sido probados y/o han sido reportados como que funcionan adecuadamente
con Mandriva Linux. Debido a la amplia variedad de configuraciones de sistemas, Mandriva no puede garantizar
que un dispositivo especifico funcionard adecuadamente en su sistema.

El soporte para USB 1.x y USB 2.0 es amplio. Se soporta la mayoria de los periféricos por completo. Puede
obtener la lista de hardware compatible en el sitio Linux-USB device overview (http://www.qbik.ch/usb/
devices/). También puede encontrar informacién relevante en el sitio Linux USB (http://www.linux-usb.

org).
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Capitulo 16. Instalacién con DrakX

16.1. El instalador de Mandriva Linux

Con DrakX, el programa de instalacion de Mandriva Linux, no importa si Usted es un usuario nuevo o un gurt
de GNU/Linux. El trabajo de DrakX es brindarle una instalacién suave y una transicién fécil a la tiltima version
de Mandriva Linux.

Sugerencia: Debe asegurarse que todo su hardware estd conectado a la computadora y encendido durante la instalacién.
Las impresoras, los médem, los escéner y las palancas de juegos (joystick) son algunos ejemplos de los periféricos que
DrakX puede detectar y configurar automaticamente mientras se esta instalando Mandriva Linux.

Comenzar la instalacién

1. Detenga el temporizador

Presione cualquier tecla del teclado (excepto Intro) cuando vea aparecer la pantalla de bienvenida de
Mandriva (Figura 16-1). La primer pantalla ofrece una lista de varias acciones posibles, y si Usted no toma
accién alguna, se ejecuta la primer opcion (Arrancar del disco duro) cuando expira el temporizador.

2. Eljja suidioma

Presione la tecla F2 para que se muestren todas las opciones en su idioma. Simplemente seleccione su
idioma usando las flechas, luego presione la tecla Intro.

3. Comience la instalacion

Simplemente seleccione la opcién Instalacién en la lista, y presione la tecla Intro.

Of*m aﬂva

Arrancar del disco duro
Install Mandriva Linux 2007 Spring on your system
Sistema de rescate

Prueba de memoria

Ayuda Idioma Otras opciones

Figura 16-1. La primerisima pantalla de bienvenida en la instalacién

Si algo sale mal: En caso que este procedimiento predeterminado no funcione para Usted, lea Opciones para el arranque,
pagina 158.

157



Capitulo 16. Instalacién con DrakX

16.1.1. El proceso de instalacion

Cuando arranca el instalador verd una bonita interfaz gréafica (ver Figura 16-2). Sobre la izquierda puede ver
los diferentes pasos de la instalacién, el paso corriente estd marcado con una bolita resaltada. La instalacién
ocurrird en dos fases: instalaciéon y luego configuracioén.

Pasos y sub-pasos. Cada paso puede mostrar varias pantallas. La navegacion entre las mismas se realiza por
medio de los botones Siguiente y Anterior. Adicionalmente puede estar disponible un botén Avanzada para
mostrar opciones de configuracién avanzadas. Note que la mayoria de las opciones avanzadas s6lo deberfan
ser manejadas por usuarios expertos. Sin embargo, jno hay peligro en mirarlas!

Sugerencia: El botén Ayuda mostrard explicaciones concernientes al paso corriente de la instalacién.

16.1.2. Opciones para el arranque

Si algo anda mal durante el primer intento de instalacién, vuelva a arrancar desde el CD, y dependiendo del
problema, intente alguna de las opciones Fx disponibles en la parte inferior de la pantalla. Seleccione una
opcién y presione la tecla F1 para obtener més informacion acerca de lo que hace dicha opcién especifica.

Opciones de arranque. Esta linea contiene las opciones que se pasan al nticleo que se utilizara para la accién
seleccionada. La mayoria de las maquinas no necesitan opciones especificas para el nticleo.

16.2. Eligiendo su idioma

El primer paso es elegir el idioma que prefiere. Si ya cambi6 el idioma en la pantalla de arranque de la insta-
lacién (Figura 16-1) y no necesita instalar idiomas adicionales, puede avanzar al paso siguiente.

(*N;gﬂva Installation 2007 Spring

Instalacion @- Seleccion del idioma

Elija su idioma

@ Licencia . .
Par favar, elija el idioma a usar.

@ Seguridad
@ Particionando Dansk -
@ Instalando Deutsch
Eesti
Configuracion EAANVIKG
@ Autentificacion English (British)
@ Usuarios English (Ireland)
@ Cargador de arranque -
@ Resumen ESpaMI
@ Actualizaciones Esperanto
@ Salir Euskara
Faroyskt
Frangais
Frysk
Furlan %
Ayuda Multi-idiomas Siguiente

Figura 16-2. Eligiendo el idioma predeterminado
Seleccione primero la regién en la cual se encuentra, y luego el idioma que habla. Su eleccién afectard al idioma
del instalador, de la documentacién, y del sistema en general.

Sistema con miltiples idiomas. Use la lista que se accede por medio de Multi-idiomas para seleccionar otros
idiomas para instalar en su sistema, instalando asf los archivos especificos para esos idiomas para la documen-
tacion del sistema y las aplicaciones (traducciones, tipografias, correctores ortograficos, y otros). Por ejemplo,
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si amigos de Francia usardn su mdquina, seleccione Espafiol como idioma principal en la vista de drbol y
Francais en la lista inferior. Puede elegir varios, o incluso instalarlos a todos seleccionando la opcién Todos los
idiomas. Debe asegurarse de seleccionar ahora todos los posibles idiomas que serdn utilizados en la maqui-
na, mas tarde puede ser dificil configurar el soporte para idiomas que no se eligieron en el momento de la
instalacién.

Acerca del soporte UTF-8 (Unicode): Unicode es una codificacién de caracteres que pretende cubrir todos los idiomas
y alfabetos existentes, y Mandriva Linux lo utiliza de manera predeterminada. Sin embargo, si ha notado problemas
con el soporte Unicode para su idioma, puede utilizar la codificacién especifica para su idioma seleccionando la opcién
Codificacién (no UTF-8) para compatibilidad antigua.

Cambiando de un idioma a otro: Para cambiar entre los distintos idiomas disponibles en su sistema una vez que estd
instalado, seleccione el mend Sistema+Configuracién+Otro y elija la entrada LocaleDrake (Sistema) para cambiar el
idioma de todo el sistema, o la entrada LocaleDrake (Usuario) para cambiar la configuracién de idioma sélo para Usted
mismo.

16.3. Términos de licencia de la distribucién

(*Mandriva

Installation 2007 Spring

Installation D Acuerdo de licencia

« Elija su idioma

EL PRESENTE TEXTO ES UNA TRADUCCION & PROPOSITO EXCLUSIVAMENTE INFORMATIVD DE
LOS TERMINGS DE LA LICENCIA DE MANDRAKELINUX. EN NINGUN CASO L& PRESENTE
TRADUCCION TIENE VALOR LEGAL SIENDC OFICIAL EXCLUSIVAMENTE LA VERSION EM FRAMCES
DE LA LICENCIA DE MANDRAKELINUX. No obstante, esperamos que esta traduccion ayudara a
los que hablan castellano a entenderla mejor

Licencia

@ Seguridad
@ Particionando

@ Instalando
Introduccian

El sistema operativo y los diferentes componentes disponibles en la distribucion Mandriva

Configuracion .,
Linux se denominaran "Productos Software” en adelante. Los Productos Software incluyen,

@ Autentificacion pero no estan restringidos a, el conjunto de programas, métodos, reglas y documentacidn
@ Usuarios relativas al sistema operative y a los diferentes componentes de la distribucion Mandriva
Linux.
@ Cargador de armanque
@ Resumen 1. Acuerdo de Licencia
Porfaver, lea con cuidado este documento. El mismo constituye un contrate de licencia entre
® Actualizaciones Usted y Mandriva 5.A. que se aplica a los Productos Software. El hecho de instalar, duplicar o
@ Salir usarlos Productos Software de cualquier manera, indica que acepta explicitamente, y esta de

acuerdo con, los términos y condiciones de esta Licencia. 5i no estd de acuerdo con
cualquier porcién de esta Licencia, no esta autorizado a instalar, duplicar o usar de manera
alnina Ins Pradurctns Snfhware Coalnnierintentn de inctalar donlicar nusar lns Prodictns

Aceptar

Rechazar

Ayuda Motas de versian: Salir

Antes de continuar, deberia leer cuidadosamente los términos de la licencia. La misma cubre a toda la distri-
bucién Mandriva Linux. Si estd de acuerdo con todos los términos en la licencia, seleccione la opcién Aceptar y
haga clic sobre el botén Siguiente. Sino, al hacer clic sobre el botén Salir se reiniciard su computadora.

Notas de la version: Si siente curiosidad acerca de los cambios técnicos que han ocurrido en la distribucién desde la
ultima versién, puede hacer clic sobre el botén Notas de version.

16.4. Configuracion del teclado

Nota: Este paso sélo se muestra si hay mds de una distribucién de teclado disponible para la configuracién de idiomas
que eligié. De lo contrario, la distribucién del teclado se selecciona automdticamente.

159



Capitulo 16. Instalacién con DrakX

B Marariva Installation 2007 Spring

Installation Qf Teclado
@ Elija su idioma
C=ms Seleccione la distribucion de su teclado.
@ Seguridad
@ Particionando Espafiol

) Dl Estadounidense {internacional)

: 5 Latinoamericano
Configuracicn

@ Autentificacion

@ Usuarios

@ Cargador de arranque
@ Resumen

@ Actualizaciones

@ Salir

Ayuda Mas

Dependiendo del idioma que eligi6 (ver Eligiendo su idioma, pédgina 158), DrakX seleccionard automaticamente
un tipo particular de configuracién del teclado. Verifique que la seleccidn le satisface o elija otra distribucion
de teclado.

Mais teclados. Haga clic sobre Mds para mostrar la lista de todos los teclados soportados, si el suyo no esta en
la primer lista.

Alfabetos no latinos. Si eligi6é una distribucién de teclado basada en un alfabeto no latino, el préximo dialogo
le permitira elegir la combinacién de teclas que cambiard la distribucion del teclado entre la latina y la no
latina.

16.5. Nivel de seguridad

(*Nia;ﬁva Installation 2007 Spring

Installation lj Seguridad
@ Elija su idioma
« Licencia Porfavar, elija el nivel de seguridad deseado
Seguridad

Estandar: Este es el nivel de seguridad estandar recomendado para una maguina que se utilizara
@ Particionando para conectarse a la Internet comao cliente.

@ Instalando - . . .
Alta: Ya hay algunas restricciones, y todas |as noches se corren mas verificaciones automaticas.

Mas alta: Con este nivel de seguridad, es posible utilizar el sisterna como un servidor. La

Configuracién X - . -
seguridad es lo suficientemente alta como para usar el sistema como un servidor que acepte

@ Autentificacion conexiones de mdltiples clientes. Nota: si sumaquina sélo es un cliente en la Internet, mejor
@ Usuarios deberia elegir un nivel inferior.

@ Cargador de arranque Paranoica: Basado en el nivel anterior, pero el sistema estad completamente cerrado. Las

@ Resumen caracteristicas de seguridad estan al maximo.

@ Actualizaciones

@ Salir
Nivel de seguridad Alta -
Administrador de la seguridad {login o correo electrdnico) peter@pingus.net
Ayuda Siguiente |

En este punto DrakX le permite elegir el nivel de seguridad que desea para su maquina. Como regla general,
el nivel de seguridad deberia ser mayor si la mdquina va a contener datos cruciales, si estard expuesta directa-
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mente a Internet, o si albergard a muchos usuarios. No obstante, un nivel de seguridad mads alto generalmente
se obtiene a expensas de la facilidad de uso.

1. Nivel de seguridad

Si no sabe cual elegir, lea las descripciones o mantenga la opcién predeterminada. Podra cambiarla maés
adelante con la herramienta draksec del Centro de Control de Mandriva Linux.

2. Direccidn electréonica del administrador

Complete el campo Administrador de la seguridad con la direccién de correo electrénico de la persona res-
ponsable de la seguridad. Los mensajes relativos a la seguridad se enviardn a esa direccién.

16.6. Clase de instalacion

Este paso sélo se activa si se encontr6 una particion GNU/Linux existente en su mdquina.

(*Nggﬁva Installation 2007 Spring

Installation Instalacién/Actualizacion
« Elija su idioma
Licencia <Es unainstalacion o una actualizacion?
@ Seguridad
@ Particionando Actualizar Mandriva Linux release 2007 0 (Cooker)

@ Instalando (Rselen
Configuracion

@ Autentificacion

@ Usuarios

@ Cargador de arranque

@ Resumen

@ Actualizaciones

@ Salir

Ayuda

Sigdi‘é‘nte‘““m

DrakX ahora necesita saber si desea realizar una instalacién nueva o una actualizacion de un sistema Mandriva
Linux existente:

Actualizar

Esta clase de instalacién simplemente actualiza los paquetes que en este momento estdn instalados en su
sistema Mandriva Linux. No se alteran las particiones corrientes de sus discos ni los datos de los usuarios.
La mayoria de los otros pasos de configuraciéon permanecen disponibles y son similares a una instalacién
estdndar.

Nota: El uso de la opcién “Actualizar” deberia funcionar bien para los sistemas Mandriva Linux que corresponden a
las versiones que sean hasta dos versiones “anteriores”. No se recomienda realizar una actualizacién sobre versiones
que sean mas antiguas a dos versiones anteriores de Mandriva Linux.

Aviso

Dependiendo del hardware y del tamaifio de su instalacién, la actualizacién puede tomar mucho tiempo.
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Instalar

En gran parte, esto borrard por completo el sistema anterior. Sin embargo, dependiendo de su esquema
de particiones, puede evitar que se sobre-escriban algunos datos existentes (en particular los directorios
de home).

16.7. Donde instalar Mandriva en su disco rigido

(*Méﬁﬁva Installation

Installation LD Particionando

« Elija su idioma

- Ao El asistente de particionamiento de DrakX

« Seguridad encontro las siguientes soluciones:

Particionanda
@ Instalando Usarla particion existente
Borrary usar el disco entera

Configuracin Particionamiento de disco personalizado

@ Autentificacion

@ Usuarios

@ Cargador de arranque
@ Resumen

@ Actualizaciones

@ Salir

Ayuda SIgLIIEntE

Ahora debe elegir el lugar de su disco rigido donde se instalara Mandriva Linux. Se deben hacer particiones en
su disco rigido, lo cual significa que se dividira l6gicamente para crear el espacio necesario para su sistema
Mandriva Linux nuevo.

Debido a que el proceso de hacer particiones en un disco rigido por lo general es irreversible y puede llevar
a la pérdida de datos, este puede resultar ser intimidante y estresante si Usted es un usuario inexperto. Por
fortuna, DrakX incluye un asistente que simplifica este proceso. Antes de continuar con este paso, por favor
lea el resto de esta seccién y, por sobre todas las cosas, tomese su tiempo.

Dependiendo de la configuracién de su disco rigido, estdn disponibles varias opciones:

Usar el espacio libre
Esta opcion lleva a cabo una particiéon automatica de las areas libres de su disco. Si elige esta opcién, no
se le formulardn més preguntas.

Usar la particiéon existente

El asistente ha detectado una o mds particiones Linux existentes en su disco rigido. Si desea utilizarlas,
elija esta opcién. Luego, debe elegir los puntos de montaje a asociar con cada una de las particiones. Los
puntos de montaje legados se seleccionan de manera predeterminada, y por lo general es buena idea
mantenerlos. También se le preguntard las particiones a formatear o preservar.

Borrar y usar el disco entero

Elija esta opcién para borrar todos los datos y particiones presentes en su disco rigido. No podra deshacer
esta operacién después de confirmarla.

Aviso

Si elige esta opcidn, se perderan todos los datos en su disco.
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Quitar Microsoft@®) Windows

Esta opci6n aparece cuando todo el disco estd tomado por Windows®. Al elegir esta opcién simplemente
se borrara todo el disco y se comenzara desde cero, volviendo a hacer las particiones de nuevo.

Aviso

Si elige esta opcidn, se perderadn todos los datos en su disco.

Usar el espacio libre de la particién Microsoft@® Windows

Si Windows® estd instalado en su disco rigido, puede que tenga que crear espacio para GNU/Linux. Para
hacerlo, puede borrar su particién y datos Windows® (vea la solucién “Borrar el disco entero”) o cambiar
el tamafio de su particién Windows® FAT o NTFS. El cambio de tamafio se puede realizar sin la pérdida
de datos, siempre y cuando Usted haya defragmentado con anterioridad la particién Windows®. Es
altamente recomendable hacer una copia de respaldo de sus datos. Se recomienda usar esta solucién si
desea utilizar tanto Mandriva Linux como Windows® en la misma computadora.

Antes de elegir esta opcion, por favor comprenda que después de este procedimiento el tamafio de su
particién Windows® serd mas pequefio que cuando comenzd, lo cual significa que tendra menos espacio
para almacenar sus datos o instalar software nuevo.

Particionamiento de disco personalizado

Elija esta opcion si desea particionar manualmente su disco rigido. Tenga cuidado: esta es una eleccién
potente pero peligrosa y puede perder todos sus datos con facilidad. Esa es la razén por la cual esta op-
cién realmente sélo se recomienda si ha hecho algo como esto antes y tiene experiencia suficiente con
GNU/Linux. Para mds instrucciones acerca de la utilizacién de la herramienta DiskDrake, consulte Disk-
Drake: Administrando las particiones de sus discos rigidos, pagina 133.

16.8. Seleccion de paquetes

Ahora ingresa a la instalacién de paquetes de software propiamente dicha. Consiste primero en la seleccién
del soporte de instalacién y después de los paquetes a instalar.

16.8.1. Elegir los soportes de instalacién

Seleccione los CDs disponibles. Si esta realizando una instalacién desde CD, primero se le pide que seleccio-
ne los CDs que realmente tiene disponibles.

Copiar los CDs al disco rigido. También se le da la opcién de copiar todos los paquetes en su disco rigido.
Probablemente esto acelere la instalacién y facilite la instalaciéon posterior de paquetes debido a que todos los
paquetes ya van a estar disponibles en el disco rigido.

16.8.2. Soportes de instalacion suplementarios

Dependiendo del soporte de instalacion que Usted use, ahora es posible afiadir soportes de instalaciéon nuevos,
por ejemplo un CD o un repositorio de red remoto desde Mandriva Club. Si elije un repositorio de red, se le
presentan los pasos siguientes:

1. Configuracién de red

Simplemente elija el tipo de conexién necesario para acceder al repositorio remoto. Se preservaran sus
ajustes para la configuracion de red del sistema.

2. Seleccién de soportes

Elija un sitio de réplica desde la lista de los sitios oficiales propuestos, o la primera entrada (URL) y pro-
porcione la informacién (URL o servidor y ruta NFS) para acceder al soporte nuevo.
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16.8.3. Eleccion de los grupos de paquetes a instalar

(*N;afﬁva Installation 2007 Spring

Il e
Installation E 5: Seleccion de grupos de paquetes
« Elija su idioma
@ Licencia Estacian de trabajo Servidor
@ Seguridad Estacion de trabajo de Oficina Servidor, Web/FTP
LInis o Estacion de Juegos Correo
@ Instalando
Estacien Multimedios Servidor, Bases de Datos
Configuracion Estacidn Internet Servidor, Cortafuegos/Router
@ Autentificacion i
Computadora de Red {cliente) Computadora servidor de red
@ Usuarios
@ Cargador de arranque Configuracion Entorno grafico
@ Resumen Herramientas para la consola Estacion de trabajo KDE
@ Actualizaciones o q
Desarrollo Estacion de trabajo GNOME
@ Salir
Documentacian L3 lceWm Desktop
LSE Libros y COMOs sobre Linux y Software Libre Otros entornos graficos
Ayuda Tamano total: 1047 /7012 MEB Seleccion de paguetes individuales Siguiente

Ahora es el momento de especificar los programas que desea instalar en su sistema. Hay miles de paquetes
disponibles para Mandriva Linux, y para hacer mas simple el manejo de los paquetes, los mismos se han puesto
en grupos de aplicaciones similares.

Mandriva Linux clasifica los grupos de paquetes en categorias. Puede mezclar y hacer coincidir aplicaciones de
varias categorias, por lo que una instalacion de Estacién de trabajo puede tener instaladas aplicaciones de la
categoria Servidor.

1. Estacién de trabajo: si planifica utilizar su maquina como una estacién de trabajo, seleccione una o més
aplicaciones de la categoria estacion de trabajo. El grupo especial LSB configurard su sistema de forma
tal que cumpla tanto como sea posible con las especificaciones Linux Standard Base Project (http://www.
linuxbase.org/).

2. Servidor: si pretende usar la maquina como un servidor, seleccione cudles de los servicios mds comunes
desea instalar en su mdquina.

3. Entorno gréfico: aqui es donde seleccionard su entorno grafico preferido. Si desea tener una estacién de
trabajo grafica, debe seleccionar al menos uno.

Sugerencia: Si mueve el cursor del ratén sobre el nombre de un grupo se mostrara un pequefio texto explicativo acerca
de ese grupo.

Seleccionar aplicaciones individuales. Puede marcar la casilla Selecciéon de paquetes individuales que es ttil si
estd familiarizado con los paquetes que se ofrecen, o si desea tener un control total sobre lo que se instalara.

Sélo actualizar las aplicaciones. Si inici6 la instalacién en el modo Actualizacién, puede quitar la seleccién de
todos los grupos para evitar la instalacién de cualquier paquete nuevo. Esto es ttil para reparar o actualizar
un sistema existente.

16.8.4. Instalacién minima

Si quita la seleccién de todos los grupos cuando esté realizando una instalacion regular (es decir, no una
actualizacion), después de presionar el botén Siguiente aparecerd un didlogo que sugiere opciones diferentes
para una instalacién minima:

 Con X:instala la menor cantidad de paquetes posible para tener un escritorio grafico que funcione.
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» Con documentacién bésica: instala el sistema base mas algunos utilitarios basicos y la documentacién de los
mismos. Esta instalacién es adecuada para configurar un servidor.

e Instalacién realmente minima: instalard el minimo necesario estricto para obtener un sistema Linux que fun-
ciona. Con esta instalacién sélo tendrd una interfaz de linea de comandos.

16.8.5. Elecciéon de los paquetes individuales a instalar

'**N;gﬁva Installation 2007 Spring

Installation Software Management
« Elija su idioma
@ Licencia Elija los paquetes que desea instalar
¢ Seguridad b Servider 4 “:;::;jii?aymiﬂi
S ot foos ndd = Estacion de trabajo o Version: 2.5-5mdk
) (RS I Estacion de trabajo de Oficini i Tamane: 98 KB

Importancia: bueno

= Estacion Multimedios [
Configuracion . Playmidi plays MIDI {Musicial Instrurnent Digital
. . ImageMagick W Interface) sound files through a sound card
@ Autentificacion ; ; . .
) aimp v synthesizer. This package includes basic drum
@ Usuarios samples for use with simple FM synthesizers.
@ Cargador de aranque = Otros O Ins_ta\lplaymidi if you want to play MIDI files
using your computer's sound card
@ Resumen ]
@ Actualizaciones P Estacion In#ernet o
@ Salir b Configuracian O

I Herramientas para la consola i

-
[T na

Tamafio total: 1046/ 7012 MB

Mostrar los paguetes seleccionados automaticamente

E- I = Q Ayuda Anterior Instalar

Si eligi6 seleccionar los paquetes a instalar, el instalador presentard un arbol que contiene todos los paquetes
clasificados por grupos y subgrupos. Mientras navega por el arbol puede seleccionar grupos enteros, subgru-
pos, o paquetes individuales.

Descripcion del paquete. Tan pronto como selecciona un paquete en el arbol, aparece una descripcién del
mismo sobre la derecha que le permite conocer el propésito del paquete.

Nota: Es muy probable que la gran mayoria de las descripciones de los paquetes estén en inglés.

Aplicaciones servidor

Si ha sido seleccionado un paquete de servidor, ya sea porque Usted seleccioné especificamente el paquete individual
o porque el mismo era parte de un grupo de paquetes, se le pedird que confirme que realmente desea que se instalen
esos servidores. De manera predeterminada, Mandriva Linux iniciard automaticamente, en el momento del arranque,
todos los servicios (servidores) instalados. Aunque estos son seguros y no tienen problemas conocidos en el momento
en que se publicé la distribucidn, es posible que luego se descubran vulnerabilidades en la seguridad. Si no sabe que
es lo que se supone que hace un servicio o la razén por la cual se estd instalando, entonces haga clic sobre No.

Dependencias entre los paquetes. La opcién Mostrar los paquetes seleccionados automaticamente se usa para
deshabilitar el didlogo de advertencia que aparece cada vez que el instalador selecciona automdticamente un
paquete para resolver un problema de dependencias. Algunos paquetes dependen de otros y la instalacién
de un paquete en particular puede requerir la instalaciéon de otro paquete. El instalador puede determinar
qué paquetes se necesitan para satisfacer una dependencia para poder completar la instalacién de manera
satisfactoria.

Cargar/Guardar la lista de paquetes. El pequefio icono del disquete en la parte inferior de la lista le permite
cargar o guardar la lista de paquetes. Esto es titil si Usted tiene una cantidad de maquinas que desea configurar
de manera idéntica. Haga clic sobre este icono y seleccione si desea Cargar o Guardar la lista de paquetes, luego
seleccione el soporte en la ventana siguiente y haga clic sobre el botén Aceptar.
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16.9. Contrasena de root

(*ﬁgﬁva Installation 2007 Spring

Installation 7 Autentificacion
Installation %
« Elija su idioma

- Ao Introduzeca contrasefa de administrador (root)

« Seguridad
@ Particionando Contrasefia e
@ Instalando Contrasefa (de nueva) R

Configuracion
Autentificacion
@ Usuarios
@ Cargador de arranque
@ Resumen
@ Actualizaciones
@ Salir

Ayuda Método de autenticacian Slgulente

16.9.1. Introduzca una contrasena

La contrasefia de root es crucial para la seguridad de su sistema. El usuario root es el administrador del
sistema y es el tinico autorizado a hacer actualizaciones, agregar usuarios, cambiar la configuracién general
del sistema, etc. Resumiendo, jroot puede hacer de todo! Es por esto que debera elegir una contrasefia que
sea dificil de adivinar: DrakX le dird si la que eligi6 es demasiado simple. Dependiendo del nivel de seguri-
dad que elija, no esta obligado a introducir una contrasefia, pero le recomendamos encarecidamente que lo
haga. GNU/Linux es tan propenso a errores del operador como cualquier otro sistema operativo. Debido a que
root puede sobrepasar todas las limitaciones y borrar, sin intencién, todos los datos que se encuentran en las
particiones accediendo a las mismas sin el cuidado suficiente, debe ser dificil convertirse en root.

Elija la contrasefia correcta. La contrasefia deberia ser una mezcla de caracteres alfanuméricos y su longitud
minima variard de acuerdo al nivel de seguridad elegido. Nunca escriba la contrasefia de root en un pa-
pel — eso hace que sea muy fécil comprometer su sistema. Sin embargo, no deberia hacer la contrasefia muy
larga o complicada jdebido a que Usted debe poder recordarla!

Introduzca la contrasefia, dos veces. La contrasefia no se mostrara en la pantalla a medida que Usted la teclee.
Debera teclear la contrasefia dos veces para reducir la posibilidad de un error de tecleo a ciegas.

16.9.2. Opcional: elija un esquema de autenticacién centralizado

De manera predeterminada, las cuentas de usuario se crean localmente en la maquina propiamente dicha. Sin
embargo, en un ambiente corporativo, por lo general las cuentas de usuario se almacenan en una base de datos
de autenticacion centralizada. Puede cambiar la manera en que se autentican los usuarios en su computadora
haciendo clic sobre Método de autenticacién. Estan disponibles varios métodos de autenticacion.

Archivo local
LDAP
MIS
Autentificacion
Daominio Windows
Active Directory con 5FU

Active Directory con Winbind
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Si selecciona un método distinto a Archivo local, se le pedird que introduzca algunos pardmetros, los cuales
varian de un método a otro. Si no conoce esos pardmetros, deberfa preguntar al administrador de su red.

16.10. Anadir un usuario

(*N;éﬁva Installation 2007 Spring

Installation & Anadir un usuario
« Elija su idioma
Licencia
Introduzca un usuario
Seguridad

-
@
« Particionando
-

Instalando Nombre y apellidos Reina Pingusa
Nombre de conexidn reina -
Configuracion Contrasefa etttk
@ Autentificacion Contrasefa (de nuevo) Rl
Usuarios
@ Cargador de arranque \cono ?
@ Resumen u
@ Actualizaciones
@ Salir
Ayuda Avanzada

Linux es un sistema multiusuario seguro. Cada usuario puede tener preferencias diferentes, sus archivos
propios, etc. Pero, a diferencia de root, que es el administrador del sistema, los usuarios que agregue en este
punto no estaran autorizados a cambiar nada excepto su configuracién y archivos propios, protegiendo asi al
sistema contra cambios no intencionales o maliciosos que pueden tener un impacto serio en el sistema como
un todo.

Cree al menos un usuario. Primero se le pide un nombre real. DrakX usa la primer palabra que introdujo y la
copia, toda en mintsculas, al campo Nombre de conexién, que es el nombre que este usuario en particular debe
introducir para conectarse al sistema. Luego debe introducir una contrasefia dos veces (para confirmacién).
Desde el punto de vista de la seguridad, la contrasefia de un usuario no privilegiado (regular) no es tan crucial
como la de root, pero esto no es razén alguna para hacerla muy simple: después de todo, son sus archivos
los que estan en riesgo.

Cree otros usuarios de ser necesario. Una vez que hace clic sobre Aceptar el usuario, puede agregar otros usua-
rios. Agregue un usuario para cada uno de sus amigos, su padre, su hermana, etc. Haga clic sobre Siguiente
cuando haya terminado de agregar todos los usuarios que desee.

Shell del usuario: Haga clic sobre Avanzada para cambiar el shell predeterminado para ese usuario (bash, por defecto),
y elegir manualmente los ID de usuario y grupo para dicho usuario.

Conexién automética. Dependiendo del nivel de seguridad elegido, se le puede pedir que elija un usuario
que se conectard automéaticamente al sistema cuando la computadora arranca. Si estd interesado en dicha
caracteristica, marque la casilla Utilizar esa caracteristica, elija al usuario deseado y seleccione un administrador
de ventanas, luego haga clic sobre Siguiente.
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(*Mandriva Installation 2007 Spring

Puedo configurar su computadora para que
Instalacién del sistema entre automaticamente con un usuario.

@ Elija su idioma -
iDesea usar esta caracteristica?
@ Licencia
@ Seguridad Elija el gestor de ventanas a ejecutar: | KDE v
@ Particionando
@ Instalar el sistema

Configuracién del sistema
@ Contrasefia de administ
Afiadir un usuario
@ Cargador de arrangue
@ Resumen
@ Instalar actualizaciones
@ Salir de la instalacion

16.11. Instalando un cargador de arranque

Este paso sélo aparece si ya hay un cargador de arranque Linux en su sistema.

(*M%va Installation 2007 Spring

Installation Instalacién de LILO/grub

@ Elija su idioma

ticarcx iDonde quiere instalar el cargador de aranque?
« Seguridad
@ Particionando iPrimer sector del disco (MER);
¢ Instalando Primer sector de |a particion raiz

) » En disquete

Configuracién

@ Autentificacion i
@ Usuarios

Cargador de arranque
@ Resumen
@ Actualizaciones
@ Salir

Ayuda Siguiente

k

Un cargador de arranque es un pequefio programa que la computadora inicia en el momento del arranque. Es
el responsable de arrancar todo el sistema. Normalmente la instalacién del cargador de arranque estd comple-

tamente automatizada. DrakX analizard el sector de arranque del disco y actuard de acuerdo a lo que encuentre
alli:

« Si encuentra un sector de arranque de Windows®, lo reemplazaré con un sector de arranque de GRUB/LILO
de forma tal que Usted pueda cargar GNU/Linux o cualquier otro sistema operativo instalado en su maquina.

 En cualquier otro caso le preguntara dénde colocar el cargador de arranque. Generalmente, el Primer sector
del disco (MBR) es el lugar mds seguro.
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Al elegir Omitir no se instalard el cargador de arranque. Ultilice esta opcién solamente si sabe lo que esta
haciendo.

16.12. Verificar parametros adicionales

16.12.1. Resumen

(*N;a;ﬁva Installation 2007 Spring

Installation [ | Resumen

@ Elija su idioma

« Licencia Sisterma

@ Seguridad Teclado - Latinoamericano Configurar

@ Particionando Pafs / Regidn - Argentina Canfigurar

« Instalando . . . N
Huso horario - America/Buenos_Aires Caonfigurar
Ratdn - Universal Cualquier ratdn P5/2 y USE Canfigurar

Configuracién

@ Autentificacion Hardware

q Impresora - 5in impresora Canfigurar
@ Usuarios e g g

@ Cargador de arranque Tarjeta de sonido - Creative Labs|Sound Blaster AudioPCI&4V/AudioPCIL28 Configurar

Resumen Interfaz grafica - 1024x768 24bpp Configurar
@ Actualizaciones Redes e Internet
@ Salir Red - ethernet Configurar
Proxis - no configurada Configurar
Seguridad
Mivel de seguridad - Alta Configurar
L T R S P P L b
Ayuda Siguiente |

A manera de revision, DrakX presentard un resumen de la informacién que recopil6 acerca de su sistema.
Dependiendo del hardware instalado en su maquina, puede tener algunas o todas las entradas siguientes.
Cada entrada estd compuesta del elemento de hardware a configurar, seguido de un pequefio resumen de la
configuracién corriente. Haga clic sobre el botén Configurar correspondiente para hacer cualquier cambio.

¢ Teclado: verifique la configuracién de la disposicién actual del teclado y cdmbiela si es necesario.

» Pais / Regién: verifique la seleccion corriente del pais. Si Usted no se encuentra en el pais seleccionado por
DrakX haga clic sobre el botén Configurar y elija otro. Si su pais no estd en la lista que se muestra, haga clic
sobre Otros paises para obtener una lista completa de paises.

¢ Huso horario: De manera predeterminada DrakX deduce su huso horario basdndose en el pais que ha elegido.
Puede hacer clic sobre el botén Configurar si esto no es correcto. Vea Opciones del huso horario, pagina 170.

¢ Ratén: verifique la configuracion del ratén y cambiela si es necesario.

e Tarjeta de sonido: si se detecta una tarjeta de sonido en su sistema, la misma se mostrard aqui. Si nota que
la tarjeta de sonido no es la que estd presente en su sistema, puede hacer clic sobre el botén y elegir un
controlador diferente.

» Tarjeta de TV: si tiene una tarjeta de TV en su sistema, aqui es donde se mostrara informacién acerca de la
configuracién de la misma. Si la deteccién no fue precisa, o desea probar otro controlador para su tarjeta de
TV, haga clic sobre Configurar para intentar configurarla a mano.

e Interfaz grafica: de manera predeterminada DrakX configura su interfaz grafica con la resolucién maés ade-
cuada para la combinacién de su monitor y su tarjeta de video. Si eso no le satisface, o si DrakX no pudo
configurarlo automdticamente (se muestra no configurado), haga clic sobre Configurar para cambiar la con-
figuracién de su interfaz grafica. Puede hacer clic sobre el botén Ayuda del asistente de configuracién para
aprovechar la ayuda en linea.

* Red: sidesea configurar el acceso a Internet o a su red local, puede hacerlo ahora. Consulte la documentacién
impresa o utilice el Centro de Control de Mandriva Linux después de finalizar la instalacién para aprovechar
la ayuda en linea completa.
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» Proxis: permite configurar las direcciones de los proxy HTTP y FIP si la maquina que esta instalando estara
ubicada detrds de un servidor proxy.

 Nivel de seguridad: esta entrada le ofrece volver a definir el nivel de seguridad como se ajusté en un paso
previo (ver Nivel de seguridad, pagina 160).

o Cortafuegos: si planifica conectar su maquina a Internet, es una buena idea protegerse de las intrusiones
configurando un cortafuegos. Consulte DrakFirewall: Haciendo seguro su acceso a Internet, pagina 144 para
detalles acerca de los ajustes del cortafuegos.

» Cargador de arranque: para cambiar la configuracién de su cargador de arranque. Esto deberia estar reser-
vado para los usuarios avanzados. Consulte la documentacién impresa o la ayuda en linea acerca de la
configuracién del cargador de arranque en el Centro de Control de Mandriva Linux.

¢ Servicios: por medio de esta entrada podra tener un control preciso sobre qué servicios correran en su
maquina. Si planifica utilizar esta madquina como servidor es una buena idea revisar estos ajustes.

16.12.2. Opciones del huso horario

Esta configuracion permite refinar el huso horario en el que se encuentra ubicado. Después de elegir la ubica-
cién mds cercana a su huso horario, se muestran dos opciones més para el manejo de la hora.

Configuracién de la fecha, hora y huso horario

GNU/Linux administra la hora en UTC (Coordinated Universal Time, Horario Universal Coordinado) y la
traduce a la hora local de acuerdo al huso horario que Usted seleccioné. Si la maquina también alberga
otro sistema operativo que no administra la hora de forma diferente, es mejor seleccionar la opcién reloj
interno puesto en hora local.

Servidor NTP

Si marca la opcién Sincronizacién automatica de hora el reloj del sistema se regulard automadticamente
conectdndose a un servidor remoto de la hora en Internet. Para que esta caracteristica funcione, debe
tener una conexién con Internet funcionando. Le recomendamos que elija un servidor de la hora ubicado
cerca de Usted o la entrada predeterminada Todos los servidores que seleccionara el mejor servidor para
Usted. En realidad, esta opcién instala un servidor de la hora que puede ser utilizado por otras maquinas
en su red local.

16.12.3. Configuracién de X, el servidor grafico

(*N]%va Installation 2007 Spring

Installation Graphic Card & Monitor Configuration
« Elija su idioma
@ Licencia Tarjeta grafica Intel 945
- BT Monitor 1024x768 @ 70 Hz
«» Particionando .
Resolucion 1024x768 24bpp

< Instalando
DOpciones

Configuracion

@ Autentificacién

@ Usuarios

« Cargador de arranque

Resumen
@ Actualizaciones
@ Salir

Ayuda SIgLIIEr\tER
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X (por X Window System) es el corazén de la interfaz grafica de GNU/Linux en el que se apoyan todos los
entornos graficos (KDE, GNOME, AfterStep, WindowMaker, etc.) que se incluyen con Mandriva Linux.

Tarjeta grafica
Si todo funciona bien, el instalador deberia detectar y configurar la tarjeta de video instalada en su ma-
quina. Si la deteccién o la configuracién no es correcta, en esta lista puede elegir la tarjeta que realmente
tiene instalada en su sistema.

Monitor
Si el instalador no puede detectar o configurar el monitor de manera apropiada, en esta lista puede elegir
el monitor que realmente esta conectado a su mdquina.

Resolucién

Aqui puede elegir las resoluciones y profundidades de color de entre las disponibles para su hardwa-
re de graficos. Seleccione la que mejor se ajuste a sus necesidades (podra hacer cambios después de la
instalacién). En la imagen del monitor se muestra un ejemplo de la configuracién elegida.

Probar

Nota: Esta entrada puede no aparecer si su hardware no le permite realizar pruebas.

El sistema intentard abrir una pantalla grafica con la resolucién deseada. Si ve el mensaje durante la
prueba, y responde Si, entonces DrakX continuard con el paso siguiente. Si no puede ver el mensaje,
entonces significa que alguna parte de la configuraciéon detectada automaticamente era incorrecta y la
prueba terminard autométicamente después de unos segundos, restaurando el menti. Cambie los ajustes
hasta obtener una pantalla gréfica correcta.

Opciones

Opciones de la tarjeta grafica
Dependiendo de las capacidades de su hardware, aqui puede elegir activar o desactivar caracteristi-
cas especificas tales como la aceleracién 3D o efectos visuales especiales (transparencia).

X al arrancar

Esta opcién permite elegir si desea que su maquina cambie automaticamente a la interfaz gréfica al
arrancar. Obviamente, querrd marcar No si su sistema actuara como servidor, o si no tuvo éxito en la
configuraciéon de su pantalla.
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16.12.4. Seleccionar los servicios disponibles al arrancar

(*N;afnﬁva Installation 2007 Spring

Installation Servicios
« Elija su idioma
@ Licencia Seleccione qué servicios se deben iniciar
R automaticamente al arrancar
@ Seguridad .
. b Otros Informacisn

St=ticlon= i) Monta y desmonta todos los puntos de montaje

@ Instalando P Sistema de sistemas de archivos compartidos por medio
B Internet de la red; como NFS (Metwork File System), SMB

(Lan Manager/Windows) y MCP (Netware)
Configuracién = Compartir archivos

@ Autentificacion

LLeLe

@ Usuarios

« Cargador de arranque
Resumen

@ Actualizaciones

@ Salir

Servicios: 21 activados de 22 registrados

Ayuda

g
U

Anterior Siguiente

Este didlogo se usa para elegir cudles servicios desea que se inicien durante el arranque: DrakX listara todos

los servicios disponibles en la instalacién corriente. Reviselos con cuidado y quite la marca de aquellos que no
son necesarios al arrancar.

Sugerencia: Cuando se selecciona un servicio se muestra un pequefio texto explicativo acerca del mismo. Sin embargo,
si no esta seguro si un servicio es (til o no, es mds seguro dejar el ajuste predeterminado.

Instalacion de un servidor

Tenga mucho cuidado en esta etapa si pretende usar su maquina como un servidor: probablemente no desea iniciar

servicios que no necesita. Por favor recuerde que algunos servicios pueden ser peligrosos si estan habilitados en un
servidor. En general, seleccione sélo aquellos servicios que realmente necesita.
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16.13. Instalacion de actualizaciones desde Internet

(*M%va Installation 2007 Spring

Installation s Actualizaciones
« Elija su idioma
@ Licencia Ahora tiene |a oportunidad de bajar paquetes actualizados. Estos paquetes se han actualizad
5 idad después de que se publicd la distribucion. Puede que los mismos contengan correcciones de
I bugs o de seguridad.
« Particionando Para descargar estos paguetes, necesitara tener una conexion con la Intermnet que este
° funcionando.

Instalando A A P
éDeseainstalarlas actualizaciones?

Configuracion
@ Autentificacion
@ Usuarios
« Cargador de arranque
@ Resumen
Actualizaciones
@ Salir

Es probable que cuando instale Mandriva Linux algunos paquetes se hayan actualizado desde la publicacién
inicial. Se pueden haber corregido errores, solucionado problemas de seguridad, etc.

Al elegir S se muestra una lista de lugares desde los que se pueden obtener las actualizaciones. Deberia elegir
el mds cercano a Usted. Revise la seleccion de paquetes en al arbol y presione Instalar para obtener e instalar
los paquetes seleccionados.

16.14. jSe termind!

'*'N'Ia;ﬁva Installation 2007 Spring

Installation (_Ea Felicidades
@ Elija su idioma
« Licencia Felicidades, |la instalacian estd completa. Extraiga el soporte de arranque y presione Intro para
q reiniciar.
@ Seguridad
@ Particionando Para obtenerinformacion sobre correcciones disponibles para esta version de Mandriva Linux,
¢ Instalando consulte el archivo de erratas disponible en

http:/fwww mandriva.com/security

Configuracién . S . X o . -
— . Hay informacién disponible sobre como configurar su sistermna en el capitulo de configuracian
@ Autentificacion tras |a instalacién de la Guia del Usuario de Mandriva Linux oficial.
@ Usuarios

« Cargador de arranque
< Resumen
@ Actualizaciones

Salir

Ayuda Avanzada

Ya estd. Ahora la instalacién estd completa y su sistema GNU/Linux estd listo para ser utilizado. Simplemente
haga clic sobre Reiniciar para volver a arrancar el sistema. No olvide quitar el soporte de instalacién (CD-ROM
o disquete). Lo primero que deberia ver tan pronto como su maquina haya finalizado las pruebas de hardware
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es el ment del cargador de arranque, el cual le da la opcién de elegir entre los sistemas operativos que su
sistema puede arrancar.

16.15. Como desinstalar Linux

Aviso

Quitar particiones de su disco rigido resultara inevitablemente en la pérdida de todos los datos almacenados en
dichas particiones. Por favor, aseglirese de haber hecho copia de respaldo de todos los datos que desea conservar
antes de proceder.

Si por alguna razén desea desinstalar Mandriva Linux lo puede hacer. El proceso de desinstalacion de Mandriva
Linux consta de dos pasos:

1.

Quitar

a.

el cargador de arranque del registro de arranque maestro (MBR)

Para hacerlo, vuelva a arrancar su computadora con el CD/DVD de instalacién (consulte El ins-
talador de Mandriva Linux, pagina 157).

Elija la opcién Sistema de rescate.

En el menti que aparece, elija la opcién Restaurar el cargador de arranque de Windows, luego presione
Intro para escribir el MBR con un sector de arranque de Windows®.

2. Borrar todas las particiones relacionadas con Mandriva Linux de su disco rigido

Por lo general, estas son particiones que albergan sistemas de archivos ext3 y la particiéon de intercambio.
También pude reemplazarlas por una tinica particién usando fdisk.

a.

e.

Todavia en el modo de rescate, seleccione la opcién Ir a la consola.

Ejecute fdisk /dev/hda (siel disco rigido que contiene a Mandriva Linux no es el 1* disco IDE,
cambie /dev/hda segln corresponda).

Use el comando p para mostrar informacién sobre las particiones, y luego use el comando d para
borrar todas las particiones innecesarias.

Si desea crear una dnica particién, use el comando ¢, especifique 1 como ntimero de particién,
haga que ocupe todo el espacio disponible, y cuando se le pida el tipo de particién use el comando
L para listar los tipos de particiones y elija el tipo adecuado al sistema operativo que desee instalar
luego en el disco.

Algunos ejemplos:

« c para una particién FAT32 (Windows® 9x).

« 7 para una particion NTFS (Windows® NT/Windows® 2000/XP).
83 para una particién GNU/Linux.

Finalmente use el comando w para escribir los cambios en el disco.

3. Una vez hecho esto, simplemente vuelva a iniciar o apague la maquina usando los botones correspon-
dientes en la misma.
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Atln cuando la utilizacién de aplicaciones graficas es muy cémoda y facil para la mayorfa de las personas,
la linea de comandos es una interfaz muy poderosa para interactuar con su sistema. El principal valor del
shell es el ntimero de utilitarios existentes: hay miles de ellos y cada uno estd dedicado a una tarea particular.
Consideramos un pequefio niimero de estos utilitarios esperando que se sienta mas comodo al interactuar con
su sistema a través de la linea de comandos.

a Elija Sistema+Terminales—Konsole en el ment principal para obtener una ventana de terminal y ac-
ceder a la linea de comandos. De forma predeterminada, estard “dentro” de su directorio personal,
= denominado: /home/su_nombre_de_usuario

17.1. Manipulacion de archivos

Todos los datos estan en archivos: documentos de oficina, canciones, peliculas, etc. Presentamos algunos
comandos para organizar y administrar esos archivos.

17.1.1. Listar el contenido de un directorio

1s (LiSt) es equivalente al comando de DOS dir. Su sintaxis es la siguiente:
ls [opciones] <directorio> [directorio ...]

Las opciones mds comunes son:

» —R: lista recursivamente los contenidos del directorio y todos sus subdirectorios. Por favor tenga en cuenta
que antes de mostrar los contenidos de un directorio, se muestra el nombre del directorio en si mismo.

e —1: utiliza un formato de listado extendido. Se muestran detalles sobre el archivo tales como el tipo de
archivo, permisos, duefio y tamafio.

« —a: muestra también los archivos ocultos. En sistemas UNIX®, todos los archivos cuyo nombre comienza
con un punto (.) estan ocultos. Utilice esta opcién para mostrar tales archivos cuando liste un directorio. Si
no desea que el directorio actual y su padre (a saber, . y . .) se muestren, utilice en cambio la opcién -A.

Algunos ejemplos:

e 1s —1A /tmp/peliculas /tmp/imagenes:listaloscontenidos de los directorios peliculas e imagenes den-
tro del directorio /tmp, mostrando los detalles de los archivos y los archivos ocultos, pero sin mostrar las
entradas . y .. para cada directorio;

e 1s -R ~/:muestra, recursivamente, todos los archivos y directorios que tiene dentro de su directorio per-
sonal.

17.1.2. Copiar

cp (CoPy) es equivalente a los comandos de DOS copy y xcopy pero tiene mds opciones. Su sintaxis es la
siguiente:

cp [opciones] <archivo|directorio> [archivo|directorio ...] <destino>

Las opciones mas comunes son:

¢ —R: copia recursiva; obligatorio para copiar un directorio, aunque esté vacio.

» —f:reemplaza cualquier archivo existente sin pedir confirmacién. Utilizar con cuidado.

e —a:modo de archivo, preserva todos los atributos del archivo en la copia y ejecuta una copia recursiva.

e —v: modo verboso, muestra todas las acciones ejecutadas por cp.

Algunos ejemplos:
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e cp —-f /tmp/imagenes/* imagenes/: copia todos los archivos del directorio /tmp/imagenes al direc-
torio imagenes ubicado en el directorio actual. No pide confirmacién si se estd por sobreescribir un archivo.

e cp -VvR docs/ /compartidos/mp3s/x miscosas/: copia el directorio docs completo, mas todos los
archivos del directorio /compartidos/mp3s al directorio miscosas, mostrando todas las acciones ejecutadas.

e cp toto pepe: hace una copia del archivo toto con el nombre pepe en el directorio actual.

17.1.3. Mover

mv (MoVe) es equivalente al comando de DOS move. Su sintaxis es la siguiente:

mv [opciones] <archivo|directorio> [archivo|directorio ...] <destino>

Tenga en cuenta que cuando mueva archivos multiples el destino debe ser un directorio. Para renombrar un

archivo, simplemente muévalo al nuevo nombre.

Las opciones mds comunes son:

» —f: fuerza la operaciéon. No se muestran advertencias si se estd por sobreescribir un archivo existente. Utili-
zar con cuidado.

e —v: modo verboso, informa todos los cambios y actividad.

Algunos ejemplos:

e mv /tmp/pics/*.png .:mueve todos los archivos del directorio /tmp/pics cuyos nombres terminan en
.png al directorio actual.

e mv toto pepe:renombra el archivo toto a pepe. Si un directorio pepe ya existia, el efecto de este comando
serd mover el archivo toto o el directorio completo (el propio directorio mas todos los archivos y directorios
que hay en él en forma recursiva) dentro del directorio pepe.

e mv —-vf archivo+ imagenes/ basura/: mueve, sin pedir confirmacién, todos los archivos del direc-
torio actual cuyos nombres comiencen con archivo, junto con el directorio imagenes completo al directorio
basura, y muestra cada operacién llevada a cabo.

17.1.4. Eliminar

El comando rm (ReMove) es equivalente a los comandos DOS del y deltree, pero tiene mds opciones. Su
sintaxis es la siguiente:

rm [opciones] <archivol|directorio> [archivo|directorio ...]

Las opciones mds comunes son:

e -r, 0 —R: borrar recursivamente. Esta opcién es obligatoria para borrar un directorio, vacio o no. Sin em-
bargo, puede utilizar también rmdir para borrar los directorios vacios.

e —f: fuerza el borrado de los archivos o directorios. Utilizar con cuidado.

Algunos ejemplos:

e rm imagenes/*.jpg archivol: borra todos los archivos cuyos nombres terminan en . jpg en el direc-
torio imagenes y borra archivol en el directorio actual.

e rm -Rf imagenes/misc/ archivox: borra, sin pedir confirmacién, el subdirectorio misc, del directo-
rio imagenes, completo, junto con todos los archivos del directorio actual cuyos nombres comiencen con
archivo.

Aviso

Al utilizar rm se borran los archivos de forma irrevocable. jNo existe una forma sencilla para recuperarlos! Tenga
mayor cuidado cuando utiliza la opcién—£ para omitir el pedido de confirmacidn para asegurarse que no borra algo
por error.
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17.1.5. Crear un directorio

mkdir (MaKe DIRectory) es equivalente a los comandos DOS mkdir y md. Su sintaxis es la siguiente:
mkdir [opciones] <directorio> [directorio ...]

Solamente vale la pena tener en cuenta la opcién —p. Realiza dos acciones:

1. crea directorios padres si no existian anteriormente. Sin esta opcién mkdir fallarfa, indicando que estos
directorios no existen;

2. retorna silenciosamente si el directorio que desea crear ya existe. Si no se especifica la opcién -p , mkdir
devuelve un mensaje de error, indicando que el directorio ya existe.

Algunos ejemplos:

e mkdir toto:crea un directorio toto en el directorio actual;

e mkdir -p imagenes/misc:crea el directoriomisc en el directorio imagenes, creando primero este tiltimo
sino existe.

17.1.6. Cambiar el directorio de trabajo

El directorio de trabajo actual, simbolizado por un punto (.), es el lugar en el sistema de archivos en el que
Usted estd “ parado”. Los dos puntos (. .) simbolizan el directorio padre del actual, que estd “un nivel més
arriba” (o atrds) en la estructura del sistema de archivos.

cd (Change Directory) le permite navegar en la estructura del sistema de archivos. Su sintaxis es la siguiente:
cd <directorio>

Algunos ejemplos:

e cd /tmp/imagenes: cambia al directorio imagenes dentro del directorio /tmp;
e cd -:cambia al directorio de trabajo corriente anterior;
 cd: cambia a su directorio personal;

e cd ~/imagenes: cambia al directorio imagenes dentro de su directorio personal.

17.2. Manipulacién de procesos

Desde el punto de vista del sistema, las aplicaciones corren en uno o varios procesos, consumiendo recursos
del sistema, tales como tiempo del procesador y memoria. Presentamos algunos comandos para supervisar y
administrar esos procesos y, consecuentemente, las aplicaciones a los que pertenecen.

17.2.1. Informacioén sobre los procesos

El comando ps muestra una lista de procesos que corren actualmente en el sistema de acuerdo con los criterios
que Usted establezca.

Al correr ps sin argumentos, éste mostrara sélo los procesos iniciados por Usted y ligados a la terminal que
estd utilizando:

$ ps
PID TTY TIME CMD
18614 pts/3 00:00:00 bash
20173 pts/3 00:00:00 ps

Las opciones mds comunes son:

* a:muestra los procesos iniciados por todos los usuarios;
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» x:muestra los procesos lanzados desde cualquier terminal, no sélo la suya (o atiin desde ninguna);

 u: muestra para cada proceso, el nombre del usuario que lo inicié y el momento de inicio.

17.2.2. Control de procesos

Los procesos se controlan por medio de sefiales. Los comandos kill y killall se utilizan para enviar sefiales
a los procesos. El comando k111 necesita un nimero de proceso como argumento, mientras que killall
necesita un nombre de proceso.

Nota: Por favor tenga en cuenta que los procesos reaccionan de forma diferente ante las mismas sefiales. No espere a
priori que el proceso se comporte como Usted cree que lo hard cuando le envie una sefal.

kill [-SENAL] <numero_de_proceso>
killall [-SENAL] <nombre_de_proceso>

Las sefiales se pueden especificar por nombre o por nimero. Ejecute k111 -1 para visualizar una lista de las
sefales disponibles. Las sefiales mds utilizadas son:

e TERM o0 15: es la sefial predeterminada que se envia si se omite el nombre o nimero de la sefial. Finaliza el
proceso elegantemente.

e STOP o 19: esta sefial se utiliza para suspender un proceso por unos instantes. Envie la sefial CONT o 18
para continuar un proceso suspendido.

e KILL o 9:estasefial se utiliza para forzar la finalizacién del proceso. Generalmente se la utiliza para finalizar
un proceso que no responde (o que estd “congelado”). Finaliza el proceso en forma abrupta.

Algunos ejemplos:

e ki1l 785: solicita al proceso identificado por el ntimero 785 finalizar la ejecucién dandole la oportunidad
de llevar a cabo cualquier operacién de limpieza que necesite;

e kill -KILL 785:fuerza la finalizacién del proceso identificado por el niimero 785 sin darle al proceso la
oportunidad de llevar a cabo cualquier operacién de limpieza. El proceso termina de inmediato;

e killall -TERM make: solicita a todos los procesos denominados make lanzados por ese usuario, que
finalicen la ejecucion.

Pase lo que pase, solamente podré controlar sus propios procesos (a menos que esté conectado como root),
por lo cual no necesita preocuparse sobre los procesos de los otros usuarios ya que los mismos no se veran
afectados.

17.2.3. Combinacion de ps y kill: top

top es un programa que realiza simultdneamente las funciones de ps y kill, y también se utiliza para su-
pervisar los procesos en tiempo real brindando informacién sobre el uso de CPU y utilizaciéon de memoria,
tiempo de ejecucién, etc., como se muestra en Figura 17-1.
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1.7% us, 0.7
515640k total
506008k

Figura 17-1. Supervisién de procesos con top

El utilitario top se controla por completo con el teclado. Los comandos son sensibles a maytsculas y mintis-
culas. Puede obtener ayuda si presiona h. Los comandos mas ttiles son los siguientes:

« k: envia una sefial a un proceso. Se le solicitara el PID del proceso seguido del ntimero o nombre de la sefial
a ser enviada (TERM o 15, de forma predeterminada);

e M: ordena los procesos por la cantidad de memoria que ocupan (campo $MEM);

e P: ordena los procesos por el tiempo de CPU que ocupan (campo $CPU): este es el método de ordenamiento
predeterminado;

¢ w: muestra los procesos de un usuario dado. Se le pide que introduzca el nombre del usuario, no su UID. Si
no ingresa un nombre, se mostrardn todos los procesos;

e i: todos los procesos, incluso los “dormidos”, se muestran de forma predeterminada. Este comando asegura
que s6lo se muestran los procesos que corren actualmente (procesos cuyos campo STAT muestra R, Running)
y no los otros. Al utilizar este comando nuevamente se vuelven a mostrar todos los procesos.

17.3. Documentacion de los comandos

Si desea conocer mds sobre las opciones y la utilizacion de un comando determinado, puede consultar el
manual de comandos, o “la padgina Man”. La sintaxis para el comando man es:

man [seccidén] <pagina_man>

Las secciones son como capitulos diferentes de un libro grande, cada una especifica a un aspecto del sistema.
Algunos comandos pueden aparecer en diferentes secciones, por lo que puede ser necesario especificar cuél
es la seccién que le interesa.

Las secciones estdn numeradas del 1 al 9, y hay una décima seccién denominada n. También puede especificar
a para mostrar todas las secciones que coincidan para una pagina Man dada. Si omite el pardmetro seccién,
se muestra la primera pdgina Man que coincida.

man cuenta con una pagina Man propia, ejecute man man para mostrarla.

17.4. Lectura adicional

Aqui hemos “visto s6lo el comienzo” acerca de la linea de comandos y sus poderosas herramientas.
Si desea leer més informacién, consulte GNU Linux Tools Summary Guide (http://www.tldp.org/LDP/
GNU-Linux-Tools-Summary/html/index.html) desde el sitio web The Linux Documentation Project (http:
//www.tldp.org).
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Ademas de los manuales incluidos con Mandriva Linux, la documentacién esta disponible desde muchas fuen-
tes. A continuacion, ofreceremos algunas sugerencias que puede encontrar ttiles.

A.1. Documentacién especifica de Mandriva Linux

A.1.1. Documentacién propia de Mandriva

Algunos de esos manuales pueden estar disponibles en su caja Mandriva Linux, en el paquete de software
mandriva-doc-NOMBRE_DEL_MANUAL-es. Una vez que lo instala, estdn disponibles entradas del tipo Mas apli-
caciones+Documentacién—Mandriva Linux NOMBRE_DEL_MANUAL in Spanish en el menti principal, seleccione
la que desee para abrir el manual en el navegador y seleccione el formato que desea.

Si tiene el paquete kerry instalado, la basqueda en los manuales (o en cualquier cosa de su sistema) se simpli-
fica mucho:

* yKlaga clic sobre el icono de Kerry en el panel, o presione las teclas Alt-Espacio para abrir el didlogo de
busqueda de Kerry.

2. Haga clic en Configurar, abra la pestafia Indexado, y haga clic sobre Afadir para agregar la carpeta
/usr/share/doc/mandriva a la lista Indexar. De manera predeterminada, solo se realizan bisquedas en
su carpeta personal.

Presione Aceptar y deje que el indexado se ejecute en segundo plano.
En el campo Buscar ingrese las palabras clave que estd buscando.

5. Presione la tecla Intro para comenzar la bisqueda, y luego filtre los resultados usando las opciones en la
columna de la derecha.

Nota: Si no obtiene resultados de inmediato, puede ser debido a que Kerry no terminé de construir el indice. Por favor,
intente la bisqueda otra vez después de algunos minutos.
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g

Buscar: software

= = &
<
»

Aplicacion: Navegar por el software disponible
Drakxtools-Guide.pdf En la carpeta Drakxtools-Guide
Drakxtools-Guide.pdf En la carpeta Drakxtools-Guide

Free Software Foundation

.

Mostrar

Todo

Aplicaciones
Contactos
Documentos de Office
Conversaciones

i index.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Imagenes
Medios

i ix01.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html ..
Paginas Web

printerdrake.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html
drakgw.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html

software-management.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html

Nombre del archivo/ruta

Ordenar por tipo

Tipo

i remote-control.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Fecha:

i software-management-sources.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Nombre
Relevancia

packages-management.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html

drakconf-intro.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Fecha modificada

drakbug.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Cualquier fecha

EEEEEEE e EEEe e

Hoy
i about.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html
Desde ayer
i index.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Esta semana
i ix01.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html Este mes
Este afio
i remote-control.html En la carpeta Drakxtools-Guide.html -
Mostrando los mejores 20 resultados de 35. [:] Resultados siguientes Configurar... Cerrar

Figura A-1. Ejemplo de bisqueda

Ayuda incorporada del Centro de Control de Mandriva. Todas las herramientas del Centro de Control de
Mandriva Linux tienen ayuda incorporada eligiendo el menti Ayuda—Ayuda del Centro de Control de Mandriva
Linux: se abre el navegador web con la ayuda del Centro de Control de Mandriva Linux.

A.1.2. Recursos en la Internet

Las fuentes de informacién en Internet son muy numerosas y los sitios web dedicados a GNU/Linux y su uso
o configuracién son muchos. Sin embargo, hay otros lugares ademas de los sitios web.

Su fuente de informacién preferida deberia ser el sitio web oficial de Mandriva Linux (http://www.
mandrivalinux.com/). En particular, vea la seccién de soporte (http://expert.mandriva. com). También pue-
de consultar el Wiki de la Comunidad Mandriva (http://wiki.mandriva.com/es/). Este brinda un montén
de recursos y ofrece informacién y documentacién que por cierto puede interesar a los usuarios de Mandriva
Linux.

A.1.2.1. Mandriva Club

Si estd familiarizado con los sitios web de Mandriva Linux, probablemente conoce a Mandriva Club (http:
//club.mandriva.com/). El mismo es el punto de encuentro para todos los usuarios de Mandriva Linux. Allf
encontrard sugerencias, preguntas y noticias relacionadas con Mandriva Linux y GNU/Linux. Podra expresar su
opinién e influenciar los desarrollos futuros de Mandriva Linux. Si todavia no es miembro, lo alentamos a que
se una al Club.

Un érea especifica del Club es de particular interés: la Base de conocimientos de Mandriva Club (http://
club.mandriva.com/xwiki/bin/view/KB/) es la base de conocimientos para los usuarios de Mandriva Linux.
Probablemente sea la coleccién mds grande de documentacion relacionada con Mandriva Linux en la web.

Dicha base de conocimientos colecciona cosas que envian los usuarios de Mandriva Linux. También tiene un
foro de discusién y un boletin de noticias comunitarias. Estos articulos estan dirigidos a los principiantes y a
los usuarios semi-avanzados y estan escritos con la intencién de ser practicos.

Los tépicos varian desde temas administrativos, como el manejo del shell, hasta el ajuste del rendimiento de
X, el subsistema grafico de GNU/Linux.

182


http://www.mandrivalinux.com/
http://www.mandrivalinux.com/
http://expert.mandriva.com
http://wiki.mandriva.com/es/
http://club.mandriva.com/
http://club.mandriva.com/
http://club.mandriva.com/xwiki/bin/view/KB/
http://club.mandriva.com/xwiki/bin/view/KB/

Apéndice A. Donde obtener documentacion

A.1.2.2. Avisos de seguridad de Mandriva

El sitio web Mandriva Security Advisories (http://www.mandriva.com/security/) es el sitio propio de la
seguridad de Mandriva que cubre las vulnerabilidades de los paquetes.

A.1.2.3. Mandriva E-training

El sitio web Mandriva E-Training le permite comprar entrenamiento de calidad sobre GNU/Linux para mejo-
rar su conocimiento del mundo Open Source. Puede acceder al sitio web del Campus (http://etraining.
mandriva.com/) usando su cuenta de Mandriva Club. Estd disponible una demostracién gratis sobre Samba, y
muchas otras mads si es un miembro registrado del Club.

A.2. Recursos utiles de GNU/Linux

En esta seccién presentamos recursos ttiles para cualquier distribuciéon GNU/Linux. La mayoria no fueron
escritos especialmente para Mandriva Linux, pero pueden resultar ttiles de todas formas.

A.2.1. El directorio /usr/share/doc

La mayoria de los paquetes incluyen su documentacién propia en un subdirectorio de /usr/share/doc que
tendrd un nombre basado en el nombre del paquete. Cabe destacar que, mayormente, esta documentacion
estd en inglés y todavia no esta traducida al castellano. La documentacién propia de Mandriva Linux, cuando
estd instalada, estd disponible en el directorio /usr/share/doc/mandriva/.

A.2.2. Las paginas Man

Las P4ginas de Manual (también conocidas como “paginas Man”) son un conjunto de documentos extensos
que lo ayudaran a adquirir un conocimiento mayor de los comandos GNU/Linux. Por lo general, estos tltimos
se ingresan a través de una “linea de comandos” y permiten un gran control sobre su sistema (consulte el
capitulo Introduccién a la Linea de comandos de la Guia de Referencia). Aunque al principio estas paginas
Man pueden parecer desalentadoras, las mismas ofrecen un gran detalle y lo alentamos a examinarlas cuando
ocurra un problema.

Esta deberia ser la fuente de informacién primaria para los comandos del shell. Casi todos los comandos tienen
una pagina Man. Otros elementos, tales como ciertos archivos de configuracién, bibliotecas de funciones para
los programadores, y otros aspectos del sistema también poseen sus propias paginas Man.

El contenido de las mismas estd organizado en secciones diferentes. Las referencias a estas secciones se hacen
de la manera siguiente: por ejemplo, open(2), fstab(5) se referirdn respectivamente a la pagina de open en la
seccién 2 y a la pagina de £stab en la seccién 5.

Sugerencia: La manera mds facil para ver una pagina Man es a través de un navegador. Usando Konqueror, teclee
man: /man (1) en la barra de direccién y se mostrara la pagina Man para el comando man. Por ejemplo, para mostrar
la pdgina Man para fstab(5), ingrese man:/£stab (5) en el campo Direccidn.

Para mostrar una pagina Man en una terminal (o shell), teclee man. La sintaxis para obtener una pagina Man
es:

man [opciones] [seccidén] <pagina man>

man también tiene documentacién, que se puede obtener tecleando man man. Las paginas de manual se for-
matean y luego se muestran usando el paginador less.
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En la parte superior de cada pagina Man verd el nombre de la misma junto con sus secciones relevantes. En la
parte inferior de la pagina se dan referencias a otras paginas con temas relacionados (en general en la seccién
VEASE TAMBIEN, o SEE ALSO para las paginas Man en inglés).

Puede empezar consultando las paginas que tratan con los distintos comandos que se cubren en la Guia de
Referencia: 1s(1), chmod(1), etc.

Sino puede encontrar la pdgina Man adecuada — por ejemplo, desea utilizar la funcién mknod en uno de sus
programas pero termina en la pagina del comando mknod — asegtrese de mencionar la seccién explicitamen-
te. En nuestro ejemplo: man 2 mknod. Si olvidé la seccién exacta, man —-a mknod leerd todas las secciones
buscando las paginas denominadas mknod.
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B.1. Infraestructura técnica

Este manual esta escrito y mantenido por NeoDoc (http://www.neodoc.biz). Las traducciones son realizadas
por NeoDoc, Mandriva y otros traductores.

Este documento estd escrito en DocBook XML. El Sistema colaborativo de produccién de contenido (CS3)
Borges (http://sourceforge.net/projects/borges-dms) se utiliz para administrar el conjunto de archivos
involucrados. Los archivos fuente XML se procesaron con xsltproc y jadetex (para la version electrénica)
usando una versién personalizada de las hojas de estilo de Norman Walsh. Las instantdneas de pantalla se
tomaron con xwd o GIMP y se convirtieron con convert (del paquete ImageMagick). Todos estos programas
son software libre y estdn disponibles en su distribucién Mandriva Linux.

B.2. Ayude a mejorar la documentaciéon de Mandriva Linux

Siguiendo la filosofia del Cédigo Abierto (Open Source), jlas contribuciones siempre son bienvenidas! Actuali-
zar la documentacion de Mandriva Linux es toda una tarea. Usted puede proporcionar ayuda de muchas ma-
neras diferentes. De hecho, el equipo de documentacién estd constantemente buscando voluntarios talentosos
para ayudarnos a realizar las tareas siguientes:

« escribir o actualizar;

e traducir;

o editar;

¢ programacién XML /XSLT.

Si tiene un montén de tiempo, puede escribir o actualizar un capitulo completo; si habla una lengua extranjera,
puede ayudarnos a traducir nuestros manuales; si tiene ideas acerca de como mejorar el contenido, haganoslo
saber; si sabe programar y desearia ayudarnos a mejorar el Sistema colaborativo de produccién de contenido
(C3S) Borges (http://sourceforge.net/projects/borges-dms), inase a nosotros Y no dude en contactarnos
si encuentra algtin error para que lo podamos corregir!

Los términos de informadtica que se utilizan en los paises de habla hispana varfan segin el continente y la
region (mouse en vez de ratén, archivo en vez de fichero, etc.). Hemos tratado de utilizar términos que puedan
ser comprendidos por todos, esperamos que la eleccién haya sido adecuada.

Para cualquier informacién acerca del proyecto de documentacién de Mandriva Linux, por favor contacte al
coordinador de la documentacién (mailto:documentation@mandriva. com) o visite la pdgina web del Proyecto
de Documentacién de Mandriva Linux (http://wiki.mandriva.com/Development/Tasks/Documentation).

Nota: Por favor, tenga presente que desde junio de 2004 la documentacién de Mandriva Linux y el desarrollo de Borges
estd manejada por NeoDoc (http://www.neodoc.biz).
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El texto siguiente es la licencia GPL que se aplica a la mayoria de los programas que se encuentran en las
distribuciones Mandriva Linux. Se puede encontrar el original en el sitio web GNU (http://www.gnu.org/
copyleft/gpl.html).

Esta es una traduccién al castellano no oficial de la Licencia Ptblica General GNU. No fue publicada por la
Free Software Foundation, y legalmente no establece los términos de distribucién de software que usa la GPL
GNU — sélo el texto original en inglés de la GPL GNU hace eso. Sin embargo, esperamos que esta traduccién
ayudaré a las personas que hablan castellano a comprender mejor la GPL GNU.

Traducido por Fabian Israel Mandelbaum en Mayo de 2000. Buenos Aires. Argentina.

Version 2, Junio 1991 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place - Suite 330,
Boston, MA 02111-1307, USA

Cualquiera puede copiar y distribuir copias al pie de la letra del documento de esta licencia, pero no se permite
cambiarla.

C.1. Preambulo

Las licencias para la mayoria del software estan disefiadas para quitarle su libertad de compartirlo y cambiarlo.
En contraste, la Licencia Ptblica General GNU pretende garantizarle su libertad para compartir y cambiar el
software libre -- para asegurarse que el software es libre para todos sus usuarios. Esta Licencia Pablica General
se aplica a la mayoria del software de la “Free Software Foundation” y a cualquier otro programa cuyos autores
se comprometan a usarla. (No obstante, algin otro software de la Free Software Foundation estd cubierto por
la Licencia Ptdblica General de Biblioteca GNU LGPL). Usted también puede aplicarla a sus programas.

Cuando hablamos de software libre, nos estamos refiriendo a libertad, no al precio. Nuestras Licencias Pu-
blicas Generales estan disefiadas para asegurarse que Usted tiene la libertad de distribuir copias de software
libre (y, si Usted lo desea, puede cobrar por este servicio), que Usted recibe el c6digo fuente o puede obtenerlo
si asi lo desea, que Usted puede cambiar el software o usar piezas del mismo en programas libres nuevos; y
que Usted sabe que puede hacer estas cosas.

Para proteger sus derechos, necesitamos hacer restricciones que prohiban a cualquiera el negarle a Usted estos
derechos o pedirle a Usted que renuncie a los derechos. Estas restricciones se traducen en ciertas responsabi-
lidades para Usted si es que distribuye copias del software, o si lo modifica.

Por ejemplo, si Usted distribuye copias de tal programa, ya sea gratis o con un costo, Usted debe darle a quie-
nes lo reciban todos los derechos que Usted posee. Usted debe asegurarse que ellos, también, reciban o puedan
obtener el cédigo fuente. Y Usted debe mostrarles estos términos para que ellos conozcan sus derechos.

Nosotros protegemos sus derechos con dos pasos:

1. el copyright (derecho de autor) del software, y
2. le ofrecemos esta licencia que le otorga permiso legal para copiar, distribuir y/o modificar el software.

También, para la protecciéon de cada autor y la nuestra, nos queremos asegurar que todos entiendan que
no hay garantia alguna para este software libre. Si un tercero modifica el software y lo distribuye, nosotros
queremos que quienes lo reciban sepan que lo que ellos poseen no es el original, por lo que cualquier problema
introducido por terceros no afectara la reputacién del autor original.

Finalmente, cualquier programa libre estd constantemente amenazado por las patentes de software. Noso-
tros deseamos evitar el peligro que los quienes redistribuyen un programa libre obtengan individualmente
licencias de las patentes, haciendo al programa, en efecto, propietario. Para evitar esto, nosotros hemos acla-
rado que cualquier patente debe ser licenciada para el uso personal libre de cualquiera o no ser licenciada en
absoluto.

Los términos y condiciones precisos para copiar, distribuir y modificar son los siguientes.
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C.2. Términos y condiciones para la copia, distribucién y modificaciéon

« 0. Esta licencia se aplica a cualquier programa u otro trabajo que contiene una nota puesta por quien posee
el copyright diciendo que puede ser distribuido bajo los términos de esta Licencia Publica General. En
adelante, el “Programa” se refiere a cualquiera de tales programas o trabajos, y un “trabajo basado en el
Programa” significa o el Programa o cualquier trabajo derivado bajo la ley del copyright: es decir, un trabajo
conteniendo el Programa o una porcién del mismo, ya sea textual o con modificaciones y/o traducciones
a otro idioma. (En adelante, traduccién se incluye sin limitacién en el término “modificacién”). Se dirige a
cada titular de la licencia como “Usted”.

Actividades que no sean la copia, distribucién y modificacion no estdn cubiertas por esta Licencia; estan
fuera del campo de la misma. El acto de ejecutar el Programa no esta restringido, y la respuesta del Programa
estd cubierta s6lo si su contenido constituye un trabajo basado en el Programa (independiente de haber sido
el resultado de la ejecucién del Programa). Que eso sea cierto depende de lo que haga el Programa.

e 1. Usted puede copiar y distribuir copias textuales del cédigo fuente del Programa como lo recibi6, en
cualquier medio, si Usted publica en cada copia visible y adecuadamente una nota de copyright apropiada
y la renuncia de garantia; mantiene intactas todas las notas que refieren a esta Licencia y a la ausencia de
garantia alguna; y le da a cualquier otra persona que reciba el Programa una copia de esta Licencia junto
con el Programa.

Usted puede cobrar un honorario por el acto fisico de transferir una copia, y Usted puede, a su eleccién,
ofrecer la proteccién de la garantia a cambio de un honorario.

e 2. Usted puede modificar su copia o sus copias del Programa o cualquier porcién del mismo, conformando
entonces un trabajo basado en el Programa, y copiar y distribuir tales modificaciones o trabajo bajo los
términos de la Seccién 1 arriba expuestos, si Usted también cumple con todas estas condiciones:

1. Usted debe hacer que los archivos modificados tengan notas prominentes que digan que Usted cambid
los archivos y la fecha de cualquier cambio.

2. Usted debe hacer que cualquier trabajo que Usted distribuya o publique, que en todo o en parte contiene
o estd derivado del Programa o cualquier parte del mismo, sea licenciado como un todo sin cargo a todas
las terceras partes bajo los términos de esta Licencia.

3. Si el Programa modificado normalmente lee comandos interactivamente cuando se ejecuta, Usted puede
hacer que, cuando el mismo inicie la corrida de tal uso interactivo de la manera mas comuin, el Programa
imprima o muestre un anuncio incluyendo la nota de copyright apropiada y una nota que indique que
no hay garantfa alguna (caso contrario, que diga que Usted proporciona una garantia) y que los usuarios
pueden redistribuir el programa bajo estas condiciones, y diciéndole al usuario como ver una copia de
esta Licencia. (Excepcién: si el Programa en si mismo es interactivo pero normalmente no imprime tal
anuncio, no es necesario que su trabajo basado en el Programa imprima un anuncio).

Estos requisitos se aplican al trabajo modificado como un todo. Si secciones identificables de ese trabajo no
estan derivadas del Programa, y pueden considerarse razonablemente un trabajo separado e independiente
por si mismas, entonces esta Licencia, y sus términos, no se aplican a dichas secciones cuando Usted las
distribuye como trabajos separados. Pero cuando Usted distribuye las mismas secciones como parte de un
todo el cual es un trabajo basado en el Programa, la distribucion del todo debe ser bajo los término de esta
Licencia, cuyos permisos para otras licencias se extienden al todo, y por lo tanto, a todas y cada una de las
partes sin importar quien las escribié.

Por lo tanto, la intencién de esta seccién no es reclamar derechos o competir por sus derechos sobre un
trabajo escrito enteramente por Usted; sino, la intencién es ejercitar el derecho de controlar la distribucién
de trabajos derivativos o colectivos basados en el Programa.

Ademas, el mero agregado de otro trabajo que no esté basado en el Programa junto con el Programa (o con
un trabajo basado en el Programa) sobre un volumen de almacenamiento o medio de distribucién no pone
al otro trabajo bajo el marco de esta Licencia.

« 3. Usted puede copiar y distribuir el Programa (o un trabajo basado en el mismo, bajo la Seccién 2) en forma
de cédigo objeto o ejecutable bajo los términos de las Secciones 1 y 2 anteriores siempre y cuando Usted
también haga algo de lo siguiente:

1. Lo acompafia con el cédigo fuente legible por la maquina completo, el cual debe ser distribuido bajo los
términos de las Secciones 1 y 2 anteriores sobre un medio comtinmente usado para el intercambio de
software; o,
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2. Lo acompafia con una oferta escrita, valida por al menos tres afios, de dar a cualquier tercero, por un
cargo no mayor a su costo de realizar fisicamente la distribucién fuente, una copia completa legible por
la méquina del c6digo fuente correspondiente, a ser distribuido bajo los términos de las Secciones 1 y 2
anteriores sobre un medio cominmente usado para el intercambio de software; o,

3. Lo acompania con la informacién que Usted recibié como la oferta de distribuir el c6digo fuente corres-
pondiente. (Esta alternativa s6lo estd permitida para distribucién no comercial y sélo si Usted recibi6 el
programa en forma de c6digo objeto o ejecutable con tal oferta, de acuerdo con la Subseccién b anterior).

El cédigo fuente para un trabajo significa la forma preferida del mismo para hacerle modificaciones. Para
un trabajo ejecutable, el cédigo fuente completo significa todo el cédigo fuente para todos los médulos
que contiene, mds cualquier archivo asociado de definicién de interfaces, méas todos los scripts usados para
controlar la compilacién e instalacién del ejecutable. Sin embargo, como una excepcién especial, el cédigo
fuente distribuido no necesita incluir cosa alguna que normalmente se distribuya (ya sea en forma fuente
o binaria) con los componentes mayores (compilador, ntcleo, y asi sucesivamente) del sistema operativo
sobre el cual corre el ejecutable, a menos que dicho componente en si mismo acomparie al ejecutable.

Si la distribucién del ejecutable o el c6digo objeto se hace ofreciendo acceso a la copia desde un sitio desig-
nado, entonces el hecho de ofrecer la copia del cédigo fuente desde el mismo sitio cuenta como distribucién
del cédigo fuente, incluso si los terceros no estan obligados a copiar los fuentes junto con el cédigo objeto.

4. Usted no puede copiar, modificar, sublicenciar, o distribuir el Programa excepto como se provee expresa-
mente bajo esta Licencia. Cualquier intento contrario de copiar, modificar, sublicenciar o distribuir el Pro-
grama estd prohibido, y anulard autométicamente sus derechos sobre esta Licencia. Sin embargo, a las partes
que han recibido copias, o derechos, de Usted bajo esta Licencia no se les anularan sus licencias siempre y
cuando tales partes cumplan la misma por completo.

5. No es necesario que Usted acepte esta Licencia, ya que Usted no la firmé. Sin embargo, nada mas le ga-
rantiza a Usted el permiso para modificar o distribuir el Programa o sus trabajos derivativos. Estas acciones
estan prohibidas por ley si Usted no acepta esta Licencia. Por lo tanto, al modificar o distribuir el Programa
(o cualquier trabajo basado en el Programa), Usted indica su aceptacién de esta Licencia para hacerlo, y
todos sus términos y condiciones para copiar, distribuir o modificar el Programa o los trabajos basados en
el mismo.

6. Cada vez que Usted redistribuye el Programa (o cualquier trabajo basado en el Programa), quien lo recibe
automaticamente recibe una licencia del licenciatario original para copiar, distribuir o modificar el Programa
sujeto a estos términos y condiciones. Usted no puede imponer cualquier otra restriccién sobre el ejercicio
de los derechos aqui garantizados de quienes lo reciban. Usted no es responsable de forzar el cumplimiento
de esta Licencia por parte de terceros.

7. 5i, como consecuencia de un veredicto de una corte o alegato de usurpacién de una patente o cualquier
otra razén (no limitada a cuestiones de patentes), se le imponen condiciones (ya sea por orden de la corte,
convenio u otros) que contradicen las condiciones de esta Licencia, esto no lo libera a Usted de las condicio-
nes de esta Licencia. Si Usted no puede hacer la distribucién de manera de satisfacer simultdneamente sus
obligaciones bajo esta Licencia y cualquier otra u otras obligaciones pertinentes, entonces como consecuen-
cia, Usted no puede distribuir el Programa en absoluto. Por ejemplo, si una licencia de patente no permite la
distribucién sin regalias del Programa por todos aquellos que reciban copias directamente o indirectamente
a través de Usted, entonces la tinica forma en la cual Usted puede satisfacer tanto esta Licencia como la otra
serfa contenerse en absoluto de distribuir el Programa.

Si, bajo cualquier circunstancia particular, cualquier porcién de esta seccién se invalida o no se puede forzar,
se pretende aplicar el balance de esta seccién y la seccién como un todo pretende aplicar en otras circuns-
tancias.

No es el propo6sito de esta seccion inducir a Usted a violar patente alguna o cualquier otro reclamo de dere-
chos de propiedad o debatir la validez de cualquiera de tales reclamos; esta seccién tiene el s6lo propoésito
de proteger la integridad del sistema de distribucién de software libre, que estd implementado por practicas
de licencia publica. Mucha gente ha hecho contribuciones generosas al amplio rango de software distribui-
do por medio de ese sistema confiando en la aplicacién consistente de dicho sistema; queda a criterio del
autor/donor decidir si él o ella estd dispuesto a distribuir software por medio de cualquier otro sistema y
una licencia no puede imponer esa eleccién.

El propésito de esta seccién es dejar bien en claro lo que se cree es una consecuencia del resto de esta
Licencia.

8. Sila distribucién y/o el uso del Programa estd restringido en ciertos paises ya sea por patentes o por inter-
fases con copyright, el duefio del copyright original que pone al Programa bajo esta Licencia puede agregar
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una limitacién explicita a la distribucién geografica excluyendo dichos paises, por lo cual la distribucién
s6lo esta permitida en, o entre, los paises no asi excluidos. En tal caso, esta Licencia incorpora la limitacién
como si estuviese escrita en el cuerpo de esta Licencia.

¢ 9. La Free Software Foundation puede publicar versiones revisadas y/o nuevas de la Licencia Piblica Gene-
ral de vez en cuando. Tales versiones nuevas serdn similares en espiritu a la versién presente, pero pueden
diferir en detalle para tratar problemas o intereses nuevos.

A cada version se le da un ntimero de versién distintiva. Si el Programa especifica un nimero de version
de esta Licencia que aplica al mismo y a “cualquier versién posterior”, Usted tiene la opcién de seguir los
términos y condiciones de cualquiera de esas versiones o de cualquier versién posterior publicada por la
Free Software Foundation. Si el Programa no especifica un ntimero de versién de esta Licencia, Usted puede
elegir cualquier versién publicada alguna vez por la Free Software Foundation.

¢ 10. Si Usted desea incorporar partes del Programa dentro de otros Programas libres cuyas condiciones de
distribucién son diferentes, escriba al autor para pedirle permiso. Para el software cuyo copyright posee
la Free Software Foundation, escriba a la Free Software Foundation; a veces, nosotros hacemos excepcio-
nes a esto. Nuestra decision estard guiada por los dos objetivos de preservar el estado libre de todos los
derivativos de nuestro software libre y de promover el compartir y volver a usar el software en general.

SIN GARANTIA

DEBIDO A QUE EL PROGRAMA SE LICENCIA SIN CARGO ALGUNO, NO HAY GARANTIA PARA EL
MISMO, A LA EXTENSION PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE. EXCEPTO CUANDO SE INDIQUE
LO CONTRARIO POR ESCRITO LOS POSEEDORES DEL COPYRIGHT Y/O OTROS TERCEROS PRO-
VEEN EL PROGRAMA “TAL CUAL ESTA” SIN GARANTIAS DE TIPO ALGUNO, YA SEAN EXPRESAS
O IMPLICITAS, INCLUYENDO, PERO NO ESTANDO LIMITADO A, LAS GARANT{AS IMPLICITAS DE
COMERCIALIZACION Y CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO EN PARTICULAR. USTED ASUME
TODOS LOS RIESGOS SOBRE LA CALIDAD Y RENDIMIENTO DEL PROGRAMA. SI EL PROGRAMA
DEMUESTRA SER DEFECTUQSO, USTED ASUME EL COSTO DE CUALQUIER SERVICIO, REPARA-
CION O CORRECCION NECESARIOS.

« EL POSEEDOR DEL COPYRIGHT, O CUALQUIER TERCERO QUE PUEDE MODIFICAR Y/O DISTRI-
BUIR EL PROGRAMA COMO SE PERMITE ARRIBA, NO ESTARA EXPUESTO DE MANERA ALGUNA
A USTED., A MENOS QUE SE REQUIERA POR LEY APLICABLE O SE ACUERDE POR ESCRITO, A
DANOS INCLUYENDO CUALQUIER DANO GENERAL, ESPECIAL, INCIDENTE O CONSECUENTE
DEBIDO AL USO O A LA IMPOSIBILIDAD DE HACER USO DEL PROGRAMA (INCLUYENDO, PERO
NO LIMITADO A, LA PERDIDA DE DATOS O QUE LOS DATOS SE VUELVAN IMPRECISOS O PERDI-
DAS SOSTENIDAS POR USTED O TERCEROS O UNA FALLA DEL PROGRAMA PARA OPERAR CON
CUALQUIER OTRO PROGRAMA), INCLUSO SI DICHO POSEEDOR U OTROS TERCEROS HAN SIDO
AVISADOS DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

FIN DE LOS TERMINOS Y CONDICIONES

C.3. Como aplicar estos Términos a sus programas nuevos

Si Usted desarrolla un programa nuevo, y Usted quiere que sea de la mayor utilidad posible al ptiblico, la me-
jor manera de hacer esto es hacerlo software libre que todos puedan redistribuir y cambiar bajo estos términos.

Para esto, agregue las notas siguientes al programa. Es méas seguro agregarlas al comienzo de cada archivo
fuente para hacer llegar la exclusion de la garantia de manera maés efectiva; y cada archivo debe tener al
menos la linea “copyright” y un puntero a donde se encuentra la nota completa.

<una linea para dar el nombre del programa y una idea breve de lo que hace.> Copyright (C) 20aa <nombre
del autor>

Este programa es software libre; Usted puede redistribuirlo y/o modificarlo bajo los términos de la Licencia
Puablica General GNU como fue publicada por la Free Software Foundation; ya sea la versién 2 de la Licencia,
o (a su eleccién) cualquier versién posterior.
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Este programa se distribuye con la esperanza de que ser ttil pero SIN GARANTIA ALGUNA; incluso sin la
garantia implicita de COMERCIALIZACION o CONVENIENCIA PARA UN PROPOSITO EN PARTICULAR.
Vea la Licencia Publica General GNU para més detalles.

Usted deberia haber recibido una copia de la Licencia Publica General GNU junto con este programa; de no
ser asi, escriba a la Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

También agregue informacién sobre como ponerse en contacto con Usted por medio de correo electrénico o
correo postal.

Si el programa es interactivo, haga que el mismo muestre una pequefia nota como esta cuando inicia en un
modo interactivo:

Gnomovision versién 69, Copyright (C) 20aa <nombre del autor>

Gnomovision viene ABSOLUTAMENTE SIN GARANTIA;
para detalles ingrese ‘mostrar g’.

Este es software libre, y Usted estd alentado a redistribuirlo bajo ciertas
condiciones; ingrese ‘mostrar c’ para mas detalles.

Los comandos hipotéticos “mostrar g” y “mostrar ¢” deberfan mostrar las partes apropiadas de la Licencia
Publica General. Por supuesto que los comandos que Usted use pueden denominarse de otra forma en vez de
“mostrar g” y “mostrar c¢”; incluso pueden ser clic con el ratén o elementos del menti — cualquier cosa que sea
adecuada para su programa.

También deberia hacer que su empleador (si Usted trabaja como programador) o su escuela, si correspon-
de, firmen una “renuncia al copyright” para el programa, si es necesario. Aqui tiene un ejemplo; cambie los
nombres adecuadamente:

Yoyodine, Inc., por la presente renuncia a todos los intereses del copyright del programa “Gnomovision” (que
pasa a sus compiladores) escrito por Pedro Hacker.

<firma de Juan Perez>, 1 de Abril 2000 Juan Perez, Presidente de Compaiiia

Esta Licencia Pablica General no permite incorporar a su programa dentro de programas propietarios. Si su
programa es una biblioteca de subrutinas, Usted puede considerar mds ttil el permitir enlazar aplicaciones
propietarias con la biblioteca. Si esto es lo que Usted desea hacer, use la Licencia Ptiblica General de Biblioteca
GNU en lugar de esta Licencia.
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